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Am Start=/Schöneikiris Medievil Internet 
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Eimnisse von Residen. ent 


- Dein Hypothalamus schüttet eine 
Flut von Stresshormonen aus - Von 


Dein größter Gegner ist die eigene Angst. 


NnN® 


DIGITAL ENTERTAINMENT INC 
Ar 
Morionfz: Buch EIDOS 
Blaystation Bun FERIEN RE ARE RT IE 


12 
13 


] 


20 


) 
22 
49 
42 
30 
50 
32 
39 
48 
33 
35 
49 
26 
46 
44 
35 
24 
34 
36 
37 
47 
28 
29 
37 
52 
54 


Das Schwert blitzt, 
der Unterkiefer fehlt, 
der Mut ist da- 

Sir Daniel schlägt 
sich in „MediEvil 2“ 
(ab Seite 26) 
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Ridge Racer V 
Gib Vollgas! Die erste Testfahrt auf der Playstation 2 


Perfect Dark 


Konkurrenz für Solid Snake und 007: Joanna Dark 


Die brandneuen Spiele von Microsoft 
Crimson Skies, Dungeon Siege und viele mehr... 


Sega GT 


Rennsimulation a la Gran Turismo für die Dreamcast 


Speed, Macht, Horror, Zauberer & Krieger 
Nightmare Creatures 2, Star Wars: Obi-Wan, 
Wizards & Warriors plus Spiele-Erscheinungstermine 


‚CHARTS 


SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


CHECK Alle Spiele alphabetisch 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 

Circuit Pro Bowling 2 

Dark Project 2- The Metal Age 

Dead or Alive 2 

Dragon Ouest Monsters 

Enemy Engaged: Comanche vs. Hokum 
F1 2000 

Fear Effect 

Gunship! 

Majesty 

MDK 2 

MediEvil 2 

Metal Gear Solid (für den Game Boy Color) 
Micro Maniacs 

Muppet Racemania 

Need for Speed: Porsche 

Resident Evil: Survivor 

Star Trek Armada 

Star Wars: Force Commander 

Street Skater 2 

Tomb Raider IV (für die Dreamcast) 

Tomb Raider Ill - Director’s Cut 

UEFA Champions League Season 1999/2000 # 
Weitere Spiele und Umsetzungen 5 
Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 


für alle aktuelle 


überprüft un 


= 
ab Seite 57 


TIPPS & 


Nutzt dafür den Service ‚die 
fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (s. 5.57 und 140). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


n Systeme 


BRAVO SCREENFUN I: 
des 8 Cheats Postfach 200221, 80002 München 
en Heft wurden Die gewünschte Lösung wird Euch dann umgehend zugeschickt. 


id ‘funktionieren! 


INHALT 


„.“.und mehr 


Sten.mit: 
dem Handy 


93 Know-how 
So funktioniert ein Flachbettscanner 
94: Flachbettscanner ab 100 Mark im Test 
Je sechs Geräte für Einsteiger und Fortgeschrittene 
103 Schnäppchenliste 


Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


L sorrware ) 


104: Bau den Robot! 

Programmier intelligente Robots und schick sie los! 
106 Workshop Powerpoint 

Teil 4:So führst Du Deine Präsentation effektvoll vor 


Ä CONNECTIONS 


108: Surfen mit dem Handy 

WAP macht's wahr: Per Handy geht's ins Internet 
110 Ein Postfach für @lles 

Anrufbeantworter, Fax, E-Mail & SMS gratis im Web 


112 Surftipps und Events im Internet 
Witzig, interessant & hilfreich: die besten Websites 


4 ) 
116 Haunted Hill 
Gruselschocker: Wer das überlebt, kriegt 'ne Million! 


119 Keine halben Sachen 
Irrer Killer-Klamauk mit Ballermann Bruce Willis 


120 Mission zum Mars 
Odyssee durchs All in superschönen Bildern 


122 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
124 Topaktuell auf Video & DVD 


126 Mörderischer Doppelgänger 
TV-Thriller: Menschlicher Klon wird zum Mörder 


129: Alarm für Cobra 11 
Action: Gewinn einen Tag am Set der Erfolgsserie! 


130 TV-Highlights im April/Mai 


10= Die X-Box - Erste Fakten & Bilder 


Microsoft stellt eine eigene Videospielkonsole vor 


100 Spiel ohne Grenzen 
Umstritten: Mod-Chips in Konsolen & Importspiele 


132 Fathom - Kult-Comic aus den USA 
Tolle Optik: sexy Aspen, böse Buben, tiefe Meere 


134 Serie: Jobs am PC 
Technisch fit & reaktionsstark: Net-Radio-Moderator 


136 Star im eigenen Videoclip bei MTV 
PC-Musik-Mixer, macht mit bei „Ejay ofthe Week“! 


LD 


14 News Infos, Trends & das SCREENFUN-Handy 
138 Fun Witze, Rätsel, Comic 
140 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
141 Impressum 
146 Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 


Microsofts X-Box soll alle anderen 

Videospielkonsolen in den Schatten y 
stellen. Boss Bill Gates verriet die 2 
technischen Eckdaten. Das und erste 
Grafikdemos auf Seite 10 
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Nebelbänke: Zwar ist der Zweispieler-Modus nicht 
langsamer, dafür wird die Weitsicht beschränkt 


Gang rein und Fuß voll aufs 
Gaspedal! Namco lädt jeden 


Japaner und Import-Fan ein, 
die Power des Playstation-2- 


Starker Auftritt: 
Boxengirl Ai Fukami 
heißt Dich in „Ridge 
Racer V“ willkommen 


Motors zu testen. 


or ungefähr fünfeinhalb Jahren 
wanderten in Japan die ersten 
Playstation-Konsolen über den 
Ladentisch. Namcos Rennspiel 
„Ridge Racer“ war einer der Starttitel 
und ohne Frage für den überraschen- 
den Siegeszug der 32-Bit-Konsole von 
Sony mitverantwortlich.Auch diesmal 
unterstützen die „Tekken“-Erfinder 
die Geburt von Sonys neuem Baby mit 
dem inzwischen fünften Teil der ra- 
santen PS-Saga - die N64-Version ist 
bei dieser Zählung ausgeklammert. 
Man muss bedenken, dass die Ent- 
wicklungszeit auf gerade mal ein 
Dreivierteljahr festgelegt wurde, um 
„Ridge Racer V“ zu programmieren. 
Insofern kann sich das, was sich auf 
japanischen Fernsehschirmen bereits 
abspielt, durchaus sehen lassen. Freu 
Dich auf eine pfeilschnelle und ruck- 
freie Optik, die mit zahllosen Grafik- 
spielereien garniert wird: Licht- und 
Wolkenspiegelungen auf strahlend 
lackierten Karossen, verblassendem 
Scheinwerferlicht, verschiedenen Licht- 


verhältnissen bei wechselnden Tages- 
zeiten oder künstlichen Unschärfen, 
um räumliche Tiefe zu erzeugen. Aller- 
dings: Manche Gebäude am Horizont 
bauen sich etwas jäh auf, und den 
Zweispieler-Modus durchziehen leider 
deutliche Nebelschwaden, damit die 
Grafik das Spiel nicht verlangsamt. 
Doch wer „Ridge Racer“ kennt, 
weiß, dass er sowieso nur Augen für 
den Vordermann und die nächsten 
Meter Asphalt haben wird. Sieben Ab- 
schnitte derbekannten „Ridge Racer“- 
Stadt bilden den Streckenparcours, 
der den Driftkönig in Dirfordert.Denn 
realistisches Bremsen vor den Kurven 
wie in der „Gran Turismo“-Serie ist hier 
ebenso wenig gefragt wie eineVielfalt 
an Tuning-Optionen. Einsteigen, los- 
brausen und um die Kurven schlittern 
lautet immer noch die Devise, um so 
alle Kurse, Wagen und - das ist neu - 
Zusatzmotoren freizuspielen. Hierfür 
stehen die diversen Grand-Prix-Modi 
zur Auswahl, die allesamt mit einem 
widerspenstigen Gegnerfeld aufwar- 


ten. Denn statt Platz zu machen, 
blockieren die Kontrahenten nicht nur 
die Ideallinie,siescheren beispielswei- 
se auch aus, wenn Du zum Überholen 
ansetzt.Dazu dröhnen satte Motoren- 
geräusche, quietschende Reifen und 
fetzige Rhythmen aus den Boxen. 
„Ridge Racer V“ lockt ohne Frage als 
einer der besten, wenn nicht sogar der 
beste Playstation-2-Starttitelin Japan. 
Zum Verkaufsbeginn der Konsole hier- 
zulande soll auch die Arcade-Raserei 
parat stehen. Wann das genau ist, lässt 
sich derzeit nochnichtsagen.Angepeilt 
ist Ende Oktober. Also Daumen drücken 
und mit den Vorgängern trainieren! 


Ridge Racer V- 


Rennspiel 
"Start: Oktober 200 
(geplant für 1-2 Spieler 


“ "Namco/Sony 


Namco legt mit seinem ersten Spiel für 
die Playstation 2 einen Blitzstart hin - 
auch wenn’s kaum Neuerungen gibt 


Text: Michael Martin - Fotos: PLAYstation Power 


N 
| 


IEZ 
gr eyıeg 7 


Macht’s klick? Diese Kurve sollte Fans der Rennserie bekannt Volles Bild: Zahlreiche Details und äußerst fein gezeichnete 
vorkommen, sie stammt aus dem allerersten „Ridge Racer“ Texturen machen den Look von „Ridge Racer V“ aus 


} 
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Eine echte 
„Ridge Racer“- 
Veteranin, 

die gar nicht so 
alt aussieht: 
Nummerngirl 
Reiko Nagase 


Wo Lichf ist, ist auch Schatten. 
Und genau aus dem tritt 
nach zwei Jahren endlich die 
Top-Agentin Joanna Dark. 


ie ist schön, schnell und tappt 
oft im Dunkeln. Die Rede ist von "E 
Joanna Dark, einer englischen 8 Die 23-jährige 
Geheimagentin, die James Bond Joanna hat in 
bald Konkurrenz machen will. der Ausbildung 
„Perfect Dark“ ist wohl eines der "u das beste Er- 
am sehnlichsten erwarteten Spiele in | gebnis erzielt 
der Geschichte des N64. Seit dem ers- 4 
ten kurzen Video auf der US-Spiele- 
messe E3 im Mai 1998 gab es immer # 
wieder Gerüchte um geheime Spiel- 
elemente-und, noch nerviger, immer 
wieder neue Terminverschiebungen. 
Die haben nun ein Ende, wenngleich 
es für Deutschland noch immer fins- 
ter ausschaut (siehe Info-Kasten). 
Wie es sich für dieses Genre gehört, 
geht es auch in „Perfect Dark“ vor- 
nehmlich um Action. Als Joanna infil- 
trierst Du einen Megakonzern und 
schaltest die Wachen mit einer schall- 
gedämpften Automatik aus. Doch Di- 
gital-Baller-Fanatiker werden schnell 
selbst ins Gras beißen, denn wer zu 
achtlos auf die Gegner zurennt, hat 
praktisch schon verloren! 
Köpfchen ist nämlich gefragt, um 
die zahlreichen Sicherheitssysteme und i u i 
Wachleute auszutricksen und so die k Wi ö j N 
Missionsziele zu erfüllen. Sollte doch =5 er i 
kein Weg vorbeiführen, kann Joanna Und hoch das Bein: Wenn Du zu nah an die Feinde gehst, versuchen sie Dich ohne 
Schusswaffen auszuknocken. Wenn Joanna getroffen wird, wird das Bild kurz unscharf 


PEN 
R IND 


Jonathan ist 

N fast so gut 
wie Joanna. 
Seine Lieb- 
lingswaffe ist 
eine Magnum 


Ü Rareware 
“ s 


Rare wurde in den achtziger Jahren 
unter dem Namen Ultra in England ge- 
gründet. Noch heute sitzen die fleißigen 
Programmierer in Warwick, während 
kaufmännische Angestellte ins sonnige 
Miami ausgelagert wurden. 
Rare entwickelt exklusiv für „Big N“ 
(das ist Nintendo), da dessen amerikani- 
sche Niederlassung Anteile an Rare be- 
sitzt. Dadurch genießt die Firma beson- 
dere Vergünstigungen, die Nintendo 
sonst allenfalls noch seinem Superstar, + 
dem Mario-Vater Shigeru Miyamoto, zu- di 


LE 4 gesteht. Ein Beispiel dafür: die ständigen # ehr £ ie 
: LH U >) Terminverschiebungen, die Rare sich Kurz vor Weihnachten erschien der Hit 
a II immer wieder ausbitten konnte, um „Donkey Kong 64“ ebenfalls von Rare 


Die erste Überlebensregel im Geheimagenten-Business lautet: Traue niemandem! „Perfect Dark“ noch perfekter zu mach 
Diese harmlos aussehenden Lagerarbeiter könnten blitzschnell eine Waffe ziehen 


6 an 


Daniel Carrington 
ist Chef des 
gleichnamigen 
Megakonzerns 


Kanonenfutter: Beim Design der über 40 verschiedenen 
\ Waffen geben sich die Programmierer besonders viel Mühe 


Kellerkind: Wenn Joanna keine Keycard finden kann, um eine Tür zu öffnen, 
sollte sie vielleicht doch jemanden am Leben lassen und ihm unauffällig folgen 
Bi) 2 —g 


Technik, die begeistert: Ein Computersystem vereinfacht Dir 
die Zielsuche durch verschiedenfarbige Linien und Rahmen 


Sackgasse: Bevor es hier weitergeht, 
A musst Du die Laserbarriere abschalten 


Grafisch schon jetzt ein Hit: Überall 
" blitzt und funkelt es in „Perfect Dark“ 


Einreiseverbot für Joanna 


„Perfect Dark” ist seit geraumer Zeit 

in aller Munde und sorgt für viel Ge- 
sprächsstoff. Fest steht jetzt: Das Spiel 
wird nicht offiziell in Deutschland er- 
scheinen. Das beschloss Nintendo, da 
Ego-Shooter und andere nicht gewalt- 
freie Spiele besonders in Deutschland 
scharf kritisiert werden. Doch aufgrund 
der Indizierungsgefahr wird auf die Mög- 
lichkeit verzichtet, mit der Game-Boy- 
Camera geknipste Bilder in das Spiel ein- 
zuspeisen und etwa Fotos von Menschen 
auf die Köpfe der Digi-Gegner zu setzen. 


Der Mehrspieler-Modus bereitet den Entwicklern noch 
große Sorgen: Bei so viel Grafik geht das N64 in die Knie 


Cassandra 
die Vries 
leitet die 
Datadyne 
Cooperation 
und ist sehr 
machtgierig 


Radau in der Sommerresidenz der Bösewichter: Die Grafik 
ist detaillierter als bei den meisten anderen N64-Spielen 


Mit einem Freund kann der Story-Modus von „Perfect Dark“ auch zu zweit gespielt 
werden. Die blonde Dame oben rechts ist Joannas bislang namenlose Schwester 


Rdn 
Mit der Zielvorrichtung des Scharf- 
schützengewehrs kannst Du zoomen 


auf ein gewaltiges Waffenarsenal zu- 
rückgreifen. Derzeit entwickelt man 
über 40 (!) verschiedene Schießeisen. 
Neben dem handlungslastigen Ein- 
spieler-Modus werkelt man in Eng- 
land zur Zeit noch an unterschied- 
lichen Mehrspieler-Szenarien: Das In- 
teressanteste hierbei sind zum einen 
ein Zweispieler-Story-Modus, wie Du 
ihn vielleicht schon aus „Armorines“ 
kennst (siehe SCREENFUN 2/oo) und 
eine Art Deathmatch mit Story: 
Während Spieler Eins die Levels ganz 
normal als Joanna unsicher macht, 
springt der zweite Spieler - wie die 
Agenten im Film „The Matrix“ - von 
einem Wachmann in den nächsten, 
und die Jagd beginnt. Durch diesen 
Modus soll das Spiel erschwert wer- 
den,da sich Joanna darin mit einem 
Gegner auseinander setzen muss, 
derin der Regel schlauer ist als der mit 
künstlicher Intelligenz bestückte Otto- 
Normal-Feind. Die Umsetzung dieser 
cleveren Idee krankt jedoch noch an 
derniedrigeren Bildaufbaurate.Sobald 
das N64 gleichzeitig mehrere Bild- 
schirmausschnitte darstellen muss, ver- 
langsamt sich der Aufbau der Grafik. 
Bis Juni hat Rare noch Zeit, diesen 
Fehler auszuräumen und den Shooter 
fertig zu stellen. Dann nämlich soll 
„Perfect Dark“ in den USA und im eu- 
ropäischen Ausland erscheinen. Eine 
Game-Boy-Color-Variante ist ebenfalls 
in Arbeit und soll kurz darauf folgen. 
Die viel diskutierte Unterstützung der 
Game-Boy-Camera (siehe SCREENFUN 
8/99) wurde allerdings für sämtliche 
Versionen ersatzlos gestrichen. 


Nichts für Deutschland, und das ist | 
schade, denn „Perfect Dark“ könnte | 


einen Spitzen-Shooter abgeben! 


Text: Christian Henning 
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enn das Ende des Winters naht, 
W:: viele Programmierer 

mit frisch gebrannten CDs im 
Gepäck dem Lockruf nach Seattle. 
Hier lässt Microsoft einmal im Jahr 
seine Top-Spielemacher anreisen, um 
Vorabversionen der nächsten Ge- 
neration vorzuführen. SCREENFUN 
konnte vor Ort begutachten, welche 
PC-Neuheiten in den nächsten zwölf 
Monaten zu erwarten sind. 

Am Rande aller offiziellen Spiel- 
vorstellungen ließ sich auch manche 
Hintenrum-Tuschelinfo erhaschen. 
So verriet Bruce Shelley vom Pro- 
grammierteam Ensemble Studios 
erste Details über die Zusatz-CD zum 
Strategie-Hit „Age of Empires 2“. Die 
Erweiterung mit dem Namen „Con- 
queror’s Expansion“ bietet vier neue 
Kampagnen. In ihrem Mittelpunkt 
steht jeweils ein historischer Erobe- 
rer. Voraussichtlich im Oktober die- 
ses Jahres wird die Zusatz-CD für 
„Age of Empires 2“ erscheinen. 

Abteilung Zukunftsmusik: Erst 
2001 ist mit dem neuen Weltraum- 
Epos von Chris Roberts zu rechnen. 
Das Warten dürfte sich aber lohnen: 
Die vorgeführten Animationen von 
„Freelancer“ waren ähnlich atem- 
beraubend wie ein jäher Sauerstoff- 
Druckabfall im Raumschiff. 


| Computer, bitte melden! WE 


| Die spannendste neue Spiele-Hardware 


aus dem Hause Microsoft ist das „Side- Es 
1 Winder Game Voice“-System. Mit dieser 


Kombination aus Kästchen, Kopfhörer 
und Mikro kommt die Kommunikation bei 
Internet-Spielen und Chats auf Touren. 
Statt mühselig einzelne Sätze zu tippen, 
redest Du während des Spiels einfach 
Klartext und zockst gleichzeitig weiter. 

Bis zu 64 Plappertaschen können ein- 
ander beschwallen. Wer mitreden will, 
muss sich ein eigenes Soundsystem für 
rund 130 Mark kaufen. Ganz nebenbei 
eignet sich das Teil auch zur Sprachein- 
gabe. Bei jedem Spiel kannst Du Kom- 
mandos auslösen, indem Du ein von Dir 
bestimmtes Wort sprichst. 

Die Sprachübertra- 
gung lässt sich von der 
Qualität her so weit 
komprimieren, dass 
ein 33.6-Modem als ) 
Minimum reichen 
soll. Du brauchst 
auf jeden Fall einen 
Heimcomputer der 
Pentium-Il-Klasse 
mit Windows 98. 


Walkie-Talkie für Online-Spieler: 
das „SideWinder Game Voice“ 


Crimson Skies 


Action pur: Diese acht Bordkanonen sind nicht zum Konfetti-Schießen da 


Mit den wendigen Stunt-Maschinen 
wedelst Du zwischen Wolkenkratzern 


ealistische Flugsimulationen 
R gehören zu den Absteigern der 
letzten Jahre: Immer das Gleiche, 

viel zu kompliziert. Doch ein neuer 
actiongeladener Tritt in den Hintern 
könnte das Genre in Schwung brin- 
gen. „Crimson Skies“ bietet grafisch 
umwerfende Flugaction, bei der es 
auf Spielspaß und weniger auf Rea- 
lismus ankommt. „Wir haben die 
Physik ein bisschen gebogen“, räu- 
men die Programmierer grinsendein. 
Du schlüpfst in die Rolle des Gent- 
leman-Gauners Nathan Zachary, der 


in den USA der 30er Jahre schurki- 
sche Luftpiraten jagt. Das Szenario 
bekam eine gute Portion Science 
Fiction ab: Die zwölf Flugzeuge 
haben den Rowdy-Charme waffen- 
starrender Turbo-Nähmaschinen, 
und die Landkarte besteht aus klei- 
nen rivalisierenden Staaten wie 
„Nation Hollywood“ und „König- 
reich Hawaii“. Du schaltest im Tief- 
flug Bodenziele aus, schießt böse 
Buben ab und rettest auch schon 
mal eine Wissenschaftlerin vom 
Dach eines fahrenden Zugs. 

Ein weiterer haarsträubender 
Stunt, den es vorab zu sehen gab: 
Nathan lässt sich mitten im Flug auf 
die Tragfläche eines flüchtenden 
Bombers fallen, klettert in die Pilo- 
tenkanzel, knockt den Piloten aus 
und übernimmt die Steuerung. Eisen- 
bahntunnels sind zum Durchflug 
freigegeben, Könner mogeln sich 
sogar zwischen den Wolkenkratzern 
von New York City hindurch. 

Geflogen wird wahlweise mit 
Cockpit-Sicht oder dem Blick von 
hinten auf die eigene Maschine. Der 
erste Eindruck vom Spielgefühl ist 
gut:Ran an den Joystick und ab geht 
die Post.Auch wer Flugsimulationen 
hasst, könnte an dem Actionsauser 
„Crimson Skies“ seinen Spaß haben. 
Im Herbst 2000 kannst Du mit Power 
und Farbenpracht in die Luft gehen. 


Misrosoft: 


aus sicherer Entfernung das Gekloppe 


Der Blick in den Abgrund kann einen 
schwindelfreien Helden nicht schrecken 


n Siege“: Ein Bogenschütze unterstützt 
seiner robusteren Kriegerkollegen 


Dank 3D-Engine ganz nah dran: Massen- 
schlacht gegen eine Skelett-Großfamilie 


an nehme Rollenspiel und Action, 
M: verrührt mit Taktik plus 
Echtzeit-Strategie. Das klingt 
vielleicht ein bisschen nach Spaghetti 
mit Vanillesauce, aber der Program- 
mierer Chris Taylor schreckt vor Expe- 
rimenten nicht zurück: „Ich liebe es, 
Regeln zu brechen“. Einst lieferte 
er den Strategie-Wegbereiter „g 
„Total Annihilation“ ab. 
Jetzt sitzterandem f 
Fantasy-3D-Opus 3 
„Dungeon Siege“. 
Microsoft will das , 
Spiel Anfang nächsten 
Jahres veröffentlichen. 

Du steuerst einen handels- 
üblichen Fantasyhelden, der 
reichlich Anhänger um sich 
scharen kann. Bis zu zehn Spielfiguren 
lauschen auf Deine Mausklicks - also 
fast schon wie eine Mini-Armee in 
einem Echtzeit-Strategiespiel. Entspre- 
chend kannst Du Deine Jungs und 
Mädels in Formationen marschieren 
lassen und aufteilen. Zwei Bogen- 
schützen werden zum Beispiel aufeine 
Anhöhe kommandiert, damit sie beim 
Angriff auf eine Monstergruppe von 
oben Feuerschutz geben. Oder Du 
schickst einen Charakter mit einem 


Ba 


Ne 


Fu 


Einkaufszettel los, um ein paar Sa- 
chen in der nächsten Stadt zu besor- 
gen. Dass grafisch ein wahres 3D-Feu- 
erwerk mit vielen Special Effects ab- 
gebrannt wird, versteht sich für die 
„Dungeon Siege“-Macher von selbst. 
„Du kennst ja Chris“, witzelt ein Mit- 
glied des Teams über seinen Boss, 
„wenn nicht spätestens nach 
30 Sekunden etwas explo- 
diert, wird’s ihm langweilig“. 
Die Grafikengine ist ebenso 
schön wie stimmig: Wird 
© © ein Monster bei- 
spielsweise 
von einem 
Brandpfeil 
in der Brust 
getroffen, dann 
bleibt dieser nicht nur 
akkurat stecken, sondern verbreitet 
auch einen sanften Lichtschein. „Dun- 
geon Siege“ soll zudem schwungvoller 
ausfallen als die Konkurrenz. Ladezei- 
ten sind out, der Übergang von der 
Außenwelt in einen Dungeon erfolgt 
ohne Wartepausen. Praktisch: Ist das 
Inventar Deines Helden voll, pfeift er 
einfach nach seinem getreuen Last- 
esel. Das edle Tier kann massig Beute 
schleppen. Klingt spannend! 


NEUE SPIELSACHEN 


Combat Flight Simulator 2 


Genre: Flugsimulation - Start: Ende 2000 


: EHAtGE Sf 

l uftschlachten im Zweiten Weltkrieg 

auf der Basis der superrealistischen 
Simulation „Flight Simulator 2000“: 
Schauplatz ist diesmal der Pazifik. 
Rund 120 Missionen auf amerikanischer 
und japanischer Seite erwarten Dich. 
Du kannst sieben Flugzeuge steuern 
und musst sogar Landungen auf Flug- 
zeugträgern meistern. Bei allem An- 
spruch wird die Atmosphäre nicht zu 
kurz kommen: Story und Missionen sol- 
len mehr anspornen als beim Vorgänger. 


MechWarrior 4 


Genre: Actionspiel - Start: Anfang 2001 


Wii Planung, aber mehr Action 
gefällig? Hier übernimmst Du die 
Kontrolle über Deinen eigenen Mech 
und zerlegst alle Gegner in handliche 
Roboter-Einzelteile. Diese Fundsachen 
können recycelt und an Deinen Mech 
genagelt werden. Insgesamt 21 Roboter 
erwarten Dich, darunter sechs brand- 
neue Modelle. Taktik ist auch hier mit 
im Spiel, denn Du kannst bestimmen, 
welche Teamkollegen Dich in Deinen 
Einsätzen auf 15 Welten begleiten. 


Gonquest: Frontier Wars 


e: Echtzeit-Strategie - Start: Ende 2000 
= ä $ 


» hi 

BY a0 
B: Sci-Fi-Strategiespielen gibt es selbs 

im unendlichsten Weltraum erbitterte 

Verteilungskämpfe. Drei Rassen zoffen 
sich in „Conquest: Frontier Wars“ um 
die allerschönsten Galakto-Immobilien. 
Die Grafik beherrscht neben übersicht- 
licher Draufsicht auch kecke 3D-Effekte. 
Bei den Flottenmanövern behältst Du 
bis zu 16 Sektoren gleichzeitig im Auge. 
Und um Schlachten zu schlagen und neue 
Technologien zu erforschen, musst Du 
stets an die Rohstoffversorgung denken. 


Links 2001 


Genre: Sportspiel - Start: Herbst 2000 


l inks 2000“ war ein Gähner, aber die 
nächste Ba der klassischen Golf- 
Serie verspricht mehr Neuerungen. Die 
Grafik wird komplett überarbeitet und 
wirkt einen ganzen Zacken schöner und 
schärfer. Mit dem neuen Golfplatz-Edi- 
tor legst Du selber piekfeine Plätze an. 

Zudem kann diese Generation Golf 
sogar richtig Kohle bringen: Die besten 
Spieler klicken in der neu gegründeten 
„Virtual Golf Tour“ im Internet gegen- 
einander und golfen um 100.000 Dollar. 


Midtown Madness 2 


Genre: Rennspiel - Sta Herbst 2000 


EUCERS = | 


D: Nachfolger zum schlauen Taktik- 
spiel bekommt einen völlig neuen 
Look verpasst. Explodierende Gebäude 
und kämpfende Riesenroboter werden 
jetzt mit realistischer 3D-Grafik in Sze- 
ne gesetzt. Du stellst zu Missionsbe- 
ginn Deine Mech-Truppen zusammen 
und kommandierst sie meist gegen 
eine feindliche Übermacht. Durch die 
Ausnutzung des Geländes und das 
Anfordern von Verstärkung knackst Du 
gegnerische Basen und Kampfroboter. 


Fasz auf der Flucht: Die Freuden 
des Großstadtverkehr-Wahnsinns ge- 
hen weiter. Diesmal bist Du in London 
und in San Francisco unterwegs, um 
Sehenswürdigkeiten und Schleichwege 
zu entdecken. In zwei neuen Spielmodi 
machst Du als Stuntfahrer die Straßen 
von San Francisco unsicher, während 
Dich in London eine Taxifahrer-Prüfung 
erwartet. Die Steuerung des Nachfol- 
gers wird verbessert und erlaubt Spe- 
zialitäten wie Fahren auf zwei Rädern. 


Loose Gannon 


Genre: Action-Rennspiel - Start: Ende 2000 


y 


Korigelöiäser Ashe geht im Jahr 2016 
auf Ganovenjagd. Am Steuer schwer 
bewaffneter Dienstfahrzeuge lieferst 
Du Dir Crash- und Ballerduelle gegen 
Schurkenautos. Du kannst jederzeit 
aussteigen, um Dich an Gebäude ran- 
zupirschen und Gegner auszuschalten. 
Wie Du die Missionen löst, das bleibt 
weitgehend Dir überlassen. Hau-drauf- 
Action ist nicht unbedingt der beste 
Weg. Planen, Schauen und Schleichen 
sind mindestens genauso wichtig. 


Starlancer 


Genre: Sci-Fi-Simulation - Start: Mai 2000 


M:: muss nicht quer durch die Gala- 
xis hüpfen, um deftige Weltraum- 
Action zu erleben. In ein paar hundert 
Jahren kämpfen verschiedene irdische 
Nationen um Kolonialplaneten im 
heimatlichen Sonnensystem. Im Dienst 
des 45. Geschwaders der westlichen 
Allianz fliegst Du rund ein Dutzend ver- 
schiedene Raumschiffe. Ein ausgefeilter 
Plot führt Dich rund 25 Missionen lang 
durch effektreiche Weltraumschlach- 
ten mit dynamischer Story. 


BRAVO 


Microsoft baut eine eigene Video- 
spielkonsole. Der Boss Bill Gates 
persönlich stellte die X-Box vor: mit 
Festplatte, bereit fürs Internet und 
mehr Grafikpower als Playstation 2. 


er 


So könnte sie 
aussehen: Der 
von unserem 
Zeichner nach- 
gebaute Proto- 
typ der X-Box (r.) 
sprengt jeden 
Designrahmen 


Angriff aufs Wohnzim 


grammierer aus aller Welt zur 
„Game Developer Conference“ am 

Südzipfel des kalifornischen Silicon 
Valley, um über Trends und Technik im 
Spielemarkt zu diskutieren.DiesesJahr 
entpuppte sich Microsoft-Boss Bill 
Gates als Überraschungsgast. In sei- 
nem Gepäck: die X-Box,die erste Video- 
spielkonsole des Softwaregiganten. 

Der neue Herausforderer von Sony, 
Nintendo & Co. hat sich hohe Ziele ge- 
steckt: Zum geplanten Starttermin im 
Herbst 2001 will Microsoft nicht nur 
die bis dato leistungsstärkste Konso- 
lenhardware auf den Markt bringen, 
sondern auch die besten Spiele dazu. 

So steuert Intel einen mit 600 MHz 
getakteten Prozessor bei, während 
Nvidia einen brandneuen Grafikchip 
speziell für die X-Box schmiedet. Der 
Chip soll so stark sein, dass er die Bild- 
qualität der Konsole in die Nähe des 
Fotorealismus katapultieren wird. 

Gelingt der Coup, dürfte im Jahr 
2001 eine bisher noch nicht dage- 
wesene Polygonflut über den Fern- 
sehbildschirm schwappen. Einen Vor- 
geschmack auf die Grafik-Muckis der 
ersten Microsoft-Konsole lieferte der 
Prototyp auf beeindruckende Weise 
(siehe „Die ersten Grafikdemos‘“). 


J“ Frühjahr pilgern Spielepro- 
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Die ersten Grafik-Demos. 


‚9 al Mess y 


SITE 
2 


u u > 


kalkuliert der Hauptprozessor zu jedem Zeitpunkt die Position der Metallkugeln (Mitte) 


Unzählige fein gezeichnete Schmetterlinge bevölkern den stillen japanischen Garten - 


doch auch mit einer solchen Überdosis an Animationen kommt die X-Box zurecht 


Bahnbrechend und kostspielig ist 
auch Microsofts Idee, die Spielkonsole 


“ mit einer Festplatte zu bestücken. Der 


8 Gigabyte große Datenparkplatz ist 
jedoch nicht wie beim PC für den Spie- 
ler frei zugänglich. Vielmehr dient die 
Harddisk als schnelles Zwischenlager 
fürSpieledaten,alsoetwafürTexturen 
und Sprachausgabe. Längere Nachlade- 


pausen beim Szenenwechsel dürften 
damit der Vergangenheit angehören. 
Ein Bereich der Festplatte wird zudem 
für Downloads aus dem Internet re- 
serviert, etwa für Add-Ons, spielbare 
Demos oder Musikdateien. 

Eine getarnte Surfmaschine mit TV- 
Anschluss wird die X-Box jedoch nicht. 
Bill Gates betonte den reinen Spiel- 


Bill Gates (l.) verriet die technischen 
Eckdaten der X-Box (hier vergrößert) 


600 MHz Intel 

300 MHz nVidia NV25 
64 MByte DDR RAM 
8 GByte 

8 MByte 

Windows 2000 Kernel 
4xDVD 

4 Gameports 
USB-Port 
100-Mb-Netzwerkkarte 
Herbst 2001 

noch offen 


Hauptprozessor 
Grafikchip 

Virtueller Speicher 
Festplattenkapazität 
Memory Card 
Betriebssystem 
Internes Laufwerk 
Schnittstellen 


Online-Anschluss 
geplanter Start 
Preis 


charakter der Konsole. Zahlreiche große 
Spielehersteller haben bereits ihre Be- 
geisterung für die X-Box kundgetan, 
darunter Electronic Arts, Konami, Eidos 
und Acclaim. Für konkrete Titelankün- 
digungen ist es noch zu früh. Sicher ist 
aber, dass Microsoft bereits verstärkt 
zu den Entwicklungswerkzeugen ge- 
griffen hat, um für 2001 bereit zu sein. 


Text: Karen Oetzel : Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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FÜHLE TANZE BETE LEBE FÜ Bu! 


Spiele Fußball wie ein Brasilianer. Fühle die Leidenschaft: Der Samba heizt dich an, ir Fans Daten u al. 
lebe deine Fantasie: Volley, Fallrückzieher, Tor. Tooooor! Ja, du bist, der mit dem Ball tanzt. D 


The name, likeness and other attributes of Ronaldo Luis Nazario de Lima, and the name logos and other indicia Confederacao 
Brasileira da Futebol and/or those of Nike, inc. which are reproduced on this product are trademarks and copyright designs, 


and/or other forms of intellectual property that are exclusive property of those licensors and may not be used, in whole or 
in part, without their written consents. V-Football is a registered trademark of Infogrames Multimedia. © 2000 INFOGRAMES 
3 " and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved. 


www.ronaldo-v-football.de 


Text: Michael Stapf 


/ ANGESPIELT ) 


Nachts auf dem Kurs: In der Dunkelheit 
kommen die Lichteffekte toll zur Geltung 


100% 


1] 

2 sa no KM) 
Bei kleinen Events kannst Dudurch 
einfache Siege schnell an Geld kommen 


Bei scharfen Kurven hinterlassen die Reifen eine rauchende Gummispur auf dem Asphalt 


SER 


Wenn Du alle Lizenzen bestehst und genügend We 


ttbewerbe 


gewonnen hast, warten vor PS strotzende Flitzer auf Dich 


BRAVO 
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Superscharf: Die 
Dreamcast zeigt 
schöne, detail- 
treue Bilder! 


Sega gibt Gas: Der Spezialist 
| für Arcade- und Fun-Racer 
= schraubt an einer Rennsimulation 
im „Gran Turismo“-Format! 


Alle japanischen Hersteller von 


Format sind vertreten: Honda, 
Suzuki, Nissan, Mazda, Subaru, 
Daihatsu, Toyota undMitsubishi 


SEE UT 


Die Fahrprüfungen beschränken sich leider auf Schlag-die- 
Bestzeit-Rennen. Einfach werden sie dadurch allerdings nicht! 


ie Arcade-Racer von Sega warenin 
a Spielhallen immer echte Renner. 


Umso verwunderlicher ist es, dass 
bislang nur „Sega Rally 2“ und „Crazy 
Taxi“ den Weg auf die Dreamcast ge- 
funden haben. Doch während die Fan- 
Gemeinde nach Titeln wie „Daytona 


= USA 2“ oder „Scud Race“ verlangt, zie- 


hen die Japaner ein noch viel heißeres 
Eisen aus dem Feuer. Der exklusiv für 
die Sega-Konsole entwickelte Straßen- 
feger „Sega GT“ hat im fernen Osten 
bereits den Motor angeworfen! 

Getreu dem Motto „Gut geklaut ist 
halb gewonnen“, bewegt sich Sega 
spielerisch auf gesichertemTerrain.Wie 
in Sonys „Gran Turismo“ gilt es, ver- 
schiedene Fahrlizenzen zu erhalten, 
Renn-Events zu gewinnen und an offi- 
ziellen Veranstaltungen teilzunehmen. 
Durch Erfolge finanzierst Du Dirimmer 
schnellere und bessere Autos, die Du 
anschließend bis ins kleinste Detail 
tunen kannst. Von der Alu-Felge bis 
zum Turbo-Satz hat die Werkstatt 
jedes gewünschte Teil auf Lager. 

In der deutschen Version sollen ne- 
ben derriesigen Anzahlan japanischen 
Fahrzeugen auch noch eine Fülle an 
europäischen Modellen an den Start 
gehen.EineInternet-Funktion ist gleich- 
falls im Gespräch. Ob es sich dabei nur 
um das Austauschen von Bestzeiten 
oder das Fahren gegen menschliche 
Mitstreiter handelt, ist noch offen. 

Auch in Sachen Grafik lässt „segaGT“ 
den Motor aufheulen. Eine hervorra- 
gende Präsentation, gelungene Effekte 
undein abwechslungsreiches Strecken- 
Design setzen die Messlatte im Renn- 
spiel-Genre ein gutes Stück nach oben. 
Es gilt abzuwarten, ob Sony mit „Gran 
Turismo 2000“ aufdder Playstation 2 eine 
bessere Figur macht. Bis zum Deutsch- 
land-Start von „Sega GT“ im Sommer 
kannst Dualsogespannt sein undschon 
mal Deinen Bleifuß warm treten! 


J/D 
Sega GT 
Rennspiel 
Start: Sommer 2000 
Sega geplant für 1-2 Spieler 


Egal, wie das Wetter auch wird, 


London: Frisch aus einem Hospital 
getürmt, streift Wallace umher (DC) 


In Paris wird gerade der Eiffelturm 
gebaut, als Dich Monster angreifen (PS) 


RR | 


Der junge Obi-Wan bekämpft Battle- 
Droiden mit seinem Lichtschwert 


Im dichten Wald von Naboo greift ein. 
Energieschild-geschützter Droide an 


Im Unterwasser-Dungeon wird man auf 
einige sehr hungrige Fischchen treffen 


In diesem Menü verwaltest Du Deine 
sechs Helden und rüstest sie aus 


Nightmare Greatures 2 


station und Dreamcast Gestalt an. 
In „Nightmare Creatures 2“ steu- 
erst Du den einstigen Playboy und nun 
zu einem entstellten Monster ver- 
kommenen Wallace auf der Suche 
nach denen, die sein Leben zerstörten. 
Die Ereignisse dieses Action-Adven- 
tures spielen genau 100 Jahre nach 
dem ersten Teil, also im Jahre 1934. 
Zunächst muss Wallace aus einem Hos- 
pital ins nächtliche London fliehen, be- 
vor er eine Reise durch ganz Europa an- 
tritt. Doch ob London oder Paris, in je- 
der Metropole trachten ihm grauenvol- 
le Monster, Zombies und Mutanten 
nach dem Leben. Doch dank eines 
großen Waffenarsenals und ein paar 
Kampftechniken weiß sich Wallace der 
nervigen Feinde zu erwehren. 
Beide Konsolen-Versionen hinter- 
lassen beim ersten Anspielen gerade 
optisch einen guten Eindruck. Die düs- 


D: blanke Horror nimmt auf Play- 


teren Hintergründe, vor denen sich die 
vielfältigen Ausgeburten der Hölle 
tummeln, sorgen gehörig für Grusel. 
Zur Zeit legen die französischen Ent- 
wickler von Kalisto („Das fünfte Ele- 
ment“) noch letzte Hand an ein paar 
Kleinigkeiten. Playstation- und Dream- 
cast-Version sollen im Juni zeitgleich 
erscheinen. Ob „Nightmare Creatures 2“ 
dann zum Fürchten schön oder zum 
Schütteln schlecht ist, erfährst Du in 
einer der kommenden SCREENFUNSs. 


Nightmare Creatures 2 
Action-Adventure 
Start: Juni 2000 
Kalisto/Konami geplant für 1 Spieler 


Optisch schöne Schauermär mit 
Splattereffekten und jeder Menge 
Untoter will Dich das Fürchten lehren 


Star Wars: Obi-Wan 


Drei Jahre nach dem ger Hit „Jedi 

Knight“ startet LucasArts ein neues 
3D-Abenteuer. In „Obi-Wan“ spielst Du 
die Ereignisse des Episode-I-Films nach 
und begleitest den jungen Jedi-Ritter 
Obi-Wan Kenobi nach Naboo, Tatooine, 
Coruscant und Theed. 

Anders als bei „Jedi Knight“ arbei- 
test Du dabei selten mit Energiewaf- 
fen, sondern ziehst den ehrenhaften 
Nahkampf mit dem Laserschwert vor. 
Damit das möglichst realistisch wirkt, 
spendiert das Entwicklerteam von Lu- 
casArts dem jungen Ritter mehr als 
40 verschiedene Schwertangriffe, die Du 
mit der Maus auslöst. Hast Du sie gut 
im Griff, kannst Du sogar ganze Kampf- 
sequenzen vorgeben, die dann auto- 
matisch abgearbeitet werden. 

Natürlich hat „Obi-Wan“ auch die 
Macht im Gepäck: Per Geisteskraft 
kannst Du verbrauchte Lebenspunkte 


D: Macht wird wieder mit Dir sein! 


regenerieren,den Gegner ablenken oder 
gewaltige Sprünge machen. Besonders 
interessant dürfte der „Energieschub“ 
werden. Mit dieser nützlichen Geistes- 
kraft lassen sich weit entfernte Gegen- 
stände bewegen und so ein Teil der 
Rätsel lösen. Die dürften eine wichtige 
Rolle erhalten, denn „Obi-Wan“ soll kein 
dumpfes 3D-Ballerspiel werden. Viel- 
mehr strebt LucasArts eine Mischung 
aus Kampfsimulation und intelligentem 
Abenteuer an. Klingt spannend. 


D 
Star Wars: Obi-Wan 
Action-Adventure 
Start: Winter 2000 
LucasArts/THQ 
Mit dem Laserschwert kämpfen 


und nebenbei galaktische Rätsel 
lösen. Jedi-Ritter blicken voll durch! 


geplant für 1-16 Spieler 


Wizards & Warriors 


Legende David W. Bradley sorgte 
schon mit den „Wizardry“-Rollen- 
spielen für Aufsehen und Anerkennung. 
In der zweiten Jahreshälfte schickt er 
einen neuen Hitkandidaten ins Rennen. 
In „Wizards & Warriors“ (dt. Zauberer 
und Krieger) führst Du sechs Abenteu- 
rer durch eine riesige Spielwelt. Sie soll 
aus nicht weniger als drei Städten, drei 
großen Landesteilen und zehn Dun- 
geons bestehen. Unter einer Mindest- 
spielzeit von 200 Stunden wird „Wiz- 
ards & Warriors“ nicht zu knacken sein. 
Damit sich der Zeitaufwand für Dich 
lohnt, bietet das Spiel haufenweise 
Rabauken, Zaubersprüche und Gegen- 
stände verschiedenster Art. 

Auf Deinen Reisen triffst Du mehr 
als 50 andere Personen, mit denen Du 
ein Pläuschchen halten kannst. Das 
bringt neue, wichtige Informationen, 
die beim Lösen der Rätsel helfen. Deine 


D: wird ein dicker Brocken! Design- 


sechsköpfige Truppe stellst Du aus 
zehn verschiedenen Spezies zusammen. 
Jeder Held erlernt einen von elf Beru- 
fen und kann etwa die Laufbahn eines 
Samurai, Attentäters, Taschendiebs oder 
Mönchs einschlagen. Gekämpft wird, 
wie es sich für ein klassisches Rollen- 
spiel ziemt, nur rundenweise. Das heißt, 
Du kannst in aller Ruhe die Aktionen 
der Helden festlegen und zuschlagen. 
Wenn das Spiel pünktlich in den Regalen 
steht, ist ein heißer Herbst gesichert. 


D 
Wizards & Warriors 
Rollenspiel 
Start: Herbst 2000 

Heuristic Park/Activision | geplant für 1 Spieler 
Giganto-Rollenspiel-Epos mit unzäh- 
ligen Aufträgen und über 300 Mons- 
tersorten. Held, was willst Du mehr? 


Wann kommt was? 


in 


Alundra 2 


Activision - Rollenspiel 


Arcatera 
Ubi Soft - Adventure 


; Deus Ex 
Ion Storm/Eidos - Action-Adventure 


Fi Racing Championship 
Ubi Soft - Rennspiel 


Need for Speed: Porsche 
EA - Rennspiel 


Ronaldo V-Football 


Infogrames - Sportspiel 


Ecco the Dolphin 


Sega - Adventure 


Colin McRae Rally 2 


Codemasters - Rennspiel 


Dark Reign 2 


Activision - Echtzeit-Strategie 


Deep Fighter 
Ubi Soft- Actionspiel 


Grand Prix 3 


Microprose — Rennsimulation 


Heavy Metal FAKK 2 


Take 2 - Actionspiel 


Sega GT 


Sega - Rennspiel 


World Touring Cars 


Codemasters - Rennspiel 


Metropolis Street Racer 
Sega - Rennspiel 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Volker Weitz 


Alle Angaben ohne Gewähr 


TOP-SPIELE IM HEFT 


Die besten getesteten Spiele 


der letzten Monate 

Crazy Taxi 2) 

ST Rennspiel 

[Grafik OR sound 17) 

Resident Evil 3: Nemesis PL) 
| Action-Adventure 


0 sound 1 Ypaurzn:s 2) 


The Sims FM) 


Simulation 


INBA 2K Mi} 


Sportspiel 


Castlevania: Legacy of Darkness 


Action-Adventure 2) 


sonnentanker 


Mobiler Solar-Akku-Lader 


on Solarc gibt es unter dem Namen 

„Scotty“ einen solaren Akku-Lader 
für unterwegs. Das Gerät wird einfach 
an die Jacke, Hose oder den Rucksack 
angeklipst, und schon tankt Scotty 
Sonnenenergie. Er ist auch Ladegerät 
für Mignonzellen. Wer Organizer oder 
Mobiltelefon unterwegs auftanken 
will, braucht dazu ein Extrakabel. Ab 
knapp 20 Mark gibt es Kabel. Der so- 
lare Akku-Lader kostet 120 Mark. 
Info: www.solarc.de 


Scotty zapft 
die Sonne an 


und liefert 
Strom für alle 
Mobilgeräte 


Günstig ins Netz 


Endlich einen eigenen Internet-An- 
schluss! Aber welcher Provider ist 
der richtige? Wir werten monatlich 
die drei günstigsten Angebote aus: 
für eine durchschnittliche Surfzeit 
von 50,20. oder 5Stunden.Checkein 
der Tabelle ab, was für Dich passt. 
Die Telefonkosten sind bei den An- 
geboten inbegriffen und beziehen 
sich auf die Zeit von 18 bis 21 Uhr. 
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Sumnmunnjagd 


Hühner-Shooter sind hip: 
Jetzt gibt es den ersten 
„Moorhuhn“-Klon zu kaufen. N 


as Phenomedias Moorhühner DE 
nicht vollbrachten, sollen Koch j EN nimmt Dich 
Medias Sumpfhühner jetzt um- E: 


aufs Korn 
so besser machen: zurückschießen. 

In „Die Rache der Sumpfhühner“ 
klickst Du erneut Unmengen Vogel- 
vieh zu Tode — wunderschön abge- 
kupfert vom kostenlosen Mittags- 
pausenknaller „Moorhuhnjagd“. 

Das Spiel kostet aber 30 Mark, (| 
will also noch mehr Unterhaltung _\S 
und Spannung bieten. Ein Sumpf- I 
gockel nimmt Dich aufs Korn, der, 
nicht rechtzeitig beschrotet, einen 
Teil Deines Bildschirms zerballert. 
Wer dennoch gut genug schießt, >, PR 
darf unter Wasser und im All die / N 2 
Waffen sprechen lassen. Der „echte“ AR ® 7 
„Moorhuhn“-Nachfolger von Pheno- iz f 
media erscheint wohl erst im Juni. 
Auf der Webseite www.moorhuhn.de # 
gibt es ab 17. April aber eine Über- 
raschung für Fans des Originals. 


Das Target: Vögelchen in allen Größen 


Treffer! Mit der Maus wird wieder scharf geschossen. Die blau 
gezackten Flächen sind die Treffer des Sumpfhuhn-Gegners 


Sogar im Weltraum wird geballert: Grüne Männchen dienen 
auf fremden Planeten als Federvieh-Ersatz 


Anbieter & Tarif Gesamtkosten Info- 


Online Telefon/Fax 


Telefon- 
kosten 


Preis pro 
Online-Minute 


Monatliche 


Grundgebühr 


Nikoma entfällt 2,89 Pf inbegriffen 86,70 DM (040) 80 80 40 
Comundo (Lycos) entfällt 2,9 Pf inbegriffen 87,00 DM (01805) 53 44 55 
Mobilcom Freenet Power entfällt 29 Pf inbegriffen 87,00 DM (01805) 01 92 90 
Nikoma entfällt 2,89 Pf inbegriffen 34,68 DM (040) 80 80 40 
Comundo (Lycos) entfällt 2,9 Pf inbegriffen 34,80 DM (01805) 53 44 55 
Mobilcom Freenet Power entfällt 2,9 Pf inbegriffen 34,80 DM (01805) 01 92 90 
Nikoma entfällt 2,89 Pf inbegriffen 8,67 DM (040) 80 80 40 
Comundo (Lycos) entfällt 2,9 Pf inbegriffen 8,70 DM (01805) 53 44 55 
Mobilcom Freenet Power entfällt 2,9 Pf inbegriffen 8,70 DM (01805) 01 92 90 


Stand: 4. April 2000; alle Angaben ohne Gewähr | 
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Wettlauf ins All 


Erforsche unser Sonnensystem! 


Auf der Insel von Astronom Maximilian errichtest Du ein Forschungszentrum. 
In jedem der Gebäude beauftragst Du Wissenschaftler mit Untersuchungen 


BRAVO 


Alle gelben Augen 
richten sich auf Euch: 

Wie gefällt Euch das erste 
SCREENFUN-Handy mit 
dem Exklusiv-Design auf 
der Wechsel-Oberschale? 


Exklusiv nur für Euch: 
Ab 19. April gibt’s das 
LOOP-SCREENFUN-Handyl! 


I: Ostern mit Freunden telefonieren 
odereine SMS schicken? Am besten 
geht das mit dem neuen und exklusiv 
designten LOOP-SCREENFUN-Handy. 
Nur 99 Mark (unverbindliche Preis- 
empfehlung) kostet das komplette 
Prepaid-Package mit silbernem Trium- 
Astral-Handy, Wechsel-Oberschale (in 
Schwarz mit witzigem SCREENFUN- 


stronom Maximilian macht eine 
seltsame Beobachtung: Ein unbe- 
kanntes Objekt rast auf die Erde zu 
und explodiert. Ein Teil davon fliegt 
Richtung Mond.Handelt essich um 
eine außerirdische Sonde? Fliege 
zum Mond und finde es heraus! 
Als Vorbereitung musst Du 
auf Maximilians Insel ein For- 
schungszentrum bauen.Ineiner 
\ einfachen Art von Wirtschafts- 
simulation beauftragst Du nun 
“Wissenschaftler damit, Phäno- 
mene wie Schwerkraft oder Radiowel- 
len zu untersuchen. Dafür steht ein be- 
stimmter Etat zur Verfügung. Geht das 
Geld aus,musst Du Spenden eintreiben. 
Die Wissenschaftler unterbreiten 
Dir ihre Ergebnisse, sobald die Unter- 
suchungen abgeschlossen sind. Dabei 
lernst Du spannende Dinge über unser 
Sonnensystem. Erst wenn Deine Leute 
genügend Know-how gesammelt 
haben, startest Du ins All. Fazit: Wirt- 
schaftssimulation für Einsteiger mit 
spannenden Facts übers All. 
Preis: zirka 70 Mark; 
Macher: Terzio, 81479 München 


Ssückknir 


Handy 


Design, siehe links) sowie Kopfhörer- 
Set und 25 Mark Startguthaben. 

Das LOOP-Handy, mit der Prepaid- 
Karte von Viag Interkom, gibt's in 20 
Kaufhof-Filialen in Deutschland (alle 
Adressen stehen auf der Anzeige auf Sei- 
te 147) sowie im Online-Shop von Viag 
Interkom (www.loop-up.de) und beiTele- 
sales unter Telefon (0800) 10 90 900. 


Mit einfachen Handgriffen 


wird der Handyhalter 


am Lenker angebracht 
und auch abgenommen 


FTIcKen 


Fast genau einen Monat nach Veröffent- 
lichung der Playstation 2 in Japan hat 
Sony eine Rückruf-Aktion der mitgelie- 
ferten System-CD gestartet. 

Durch einen CD-Fehleristesmit.der PS2 
nämlich möglich, DVDs aus aller Welt 
abzuspielen - unabhängig vom Länder- 
code. Damit verstößt Sony gegen die 
internationale Vereinbarung zwischen 
DVD-Player-Herstellern und der Filmin- 
dustrie. Die Rückruf-Aktion betrifft 1,3 
Millionen japanische Playstation-2-Fans. 


Schreeisalunde für alle „Ultima‘ “-Fansl 
Chefdesigner Richard Garriott alias ‚Lord 
British“ (Foto) verlässt seine Firma und 
widmet sich künftig eigenen Projekten. 

Damit geht eine über zwanzigjährige 
Erfolgsgeschichte zu Ende, die bereits 
1979 mit Richards erstem Rollenspiel 
„Akalabeth“ begann. Die kurz darauf 
gestartete „Ultima“-Reihe gehört zu den 
erfolgreichsten Rollenspiel-Serien über- 
haupt und fand erst neulich mit „Ultima 
IX - Ascension“ ihren krönenden, leider 
arg „Bug“-geplagten Abschluss. 


Röboterhastlernauen sich überidiez zwei 
Erweiterungssets zum Baukasten „Lego 
Mindstorms Robotics Invention System“, 

Mit dem „Ultimate Accessory Set“ be- 
kommst Du einen Rotations-Sensor, eine 
Lego-Lampe, einen weiteren Berüh- 
rungs-Sensor sowie eine Fernbedienung, 
Der Zusatz-Baukasten „Exploration Mars“ 
ermöglicht dagegen die Konstruktion 
von Weltraum-Fahrzeugen und fordert 
Dich zu Missionen im Allauf. 

Beide Packs sind im Spielwarenhan- 
del erhältlich und kosten rund 120 Mark. 


35 


SI CcKER 


Die neue Superkonsole von Nintendo, 
genannt Dolphin, wird nicht wie ver- 
sprochen Ende dieses Jahres in Deutsch- 
land erscheinen. Grund dafür ist laut 
Aussage von Nintendo, dass die N64- 
Spieler ihr Geld lieber in die altbekann- 
ten Spiele investieren sollen statt in eine 
neue Konsole. Darüber hinaus wird bei 
Nintendo bis 2001 auch noch das Spiele- 
Angebot für die Dolphin-Konsole ver- 
bessert. In Japan wird die neue Konsole 
aber wie geplant im Dezember 2000 
auf den Markt gebracht werden. 


Es gibt ihn, den ersten MP3-Radiosender. 


Und der Weg, den er bis zu Deinem Ohr % 


zurücklegt, ist genauso abenteuerlich 
wie beeindruckend. Der Sender mit dem 
Namen „r@dio.mp3“ wird „digital auf 
der vertikalen Austastlücke des Fernseh- 
senders NBC ausgestrahlt“. Einfach ge- 
sagt:Du brauchst eine handelsübliche 
TV-Tunerkarte für Deinen PC und einen 
Kabelanschluss. Die Software gibt's 
umsonst unter www.musicplay.de - nun 
kannst Du alle Hits als 128-Bit/s-MP3 
kostenlos hören und sie sogar speichern. 


Dieses Menü klärt Dich über den MP3-Hit 
auf, der im selben Augenblick gespielt wird 


Von Arowana gibt's nun drei Midi-Tower 
in drei Farben und Formen. Der Mı-Tower 
ist dezent mit violetten Farbelementen 
versehen. Die M2-Special-Edition darf 
sich mit einem grüntransparenten Syd- 
ney-2000-Logo schmücken. Das M3-Ge- 
häuse gibt's mit großflächiger iMac-Ver- 
blendung, wahlweise in Blau, Grün oder 
edlem Rauch-Topaz. 
Sämtliche Gehäuse ver- 
fügen über ein 250- , 
Watt-ATX-Netzteil. 
Die Seitenteile sind 
einzeln abnehmbar. 
Die Preise liegen zwi- 
schen no und 140 
Mark. Nähere Infos: 
www.arowana.de 


Witzige Teile: die 
PC-Gehäuse im 
farbenprächtigen 
iMac-Design 
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Nichts außer den Fensterrahmen setzt 
Eurer Einfallskraft Grenzen 


F-Telefonkarten 


18 „Fı Grand Prix 2000“-Motive 


+++NEWS+++NEWS+++NEWE 
Schöne Aussicht auf Lara 


Aufkleber zum Selbermachen für die Fensterscheiben 


ein Zimmer mit schöner Aussicht? 

Das kannst Du ab sofort ändern. Jetzt 
gibt es nämlich durchsichtige Abzieh- 
folien für den Tintenstrahldrucker. Da- 
mit kannst Du zum Beispiel selbst ge- 
machte Bilder oder ein lustiges Foto aus 
dem Internet auf die Folie aufdrucken. 
Dann klebst Du sie auf das Fensterglas 
oder eine andere glatte Oberfläche. 


Die X-ı von Canon ist 
besonders robust 
und bis fünf 

Meter Tiefe 
wasserdicht £ e 


| können stilecht und günstig telefo- 

nieren.WorldLine Telecom bietet nämlich Telefon- 
karten mit 18 verschiedenen Motiven rund um den 
Rennwettbewerb an. Die Einwahl erfolgt weltweit 
über eine Gratisnummer. Jede Karte kostet 30 Mark. 
Alle Motive im Set sind für 499 Mark erhältlich. 

_ Kostenlose Bestell-Hotline: (0800) 3000020. 


Buffy digital 


Das Spiel zur Kult-Serie 


erscheint im Herbst 


B:® Summers ist ein ganz nor 
males Highschool-Girl-fast. Denn 
da gibt's ein kleines Problem mit 
Untoten. Die süße Buffy ist näm- 
lich die offizielle „Jägerin“ im kali- 
fornischen Sunnydale und nimmt 
sich bei Dunkelheit aller Vampire an. 
Die Serie „Buffy-Im Bann der Dä- 
monen“ (samstags auf Pro7) ist vor 
allem in den USA sehr beliebt -Grund 
genug, auch ein Spiel um die süße 
Vampir-Killerin zu basteln. Im 
Herbst soll das 3D-Action- 
Adventure stehen, in dem 
Buffy und ihre Freunde Hor- 
den von Untoten jagen - auf 
Playstation, Dreamcast und % 
dem PC. Weitere Infos unter: 7 % 
www.foxinteractive.com 


Sarah Michelle Gellar 
spielt die beliebte Buffy 
Summers im Fernsehen 


Wie wär's etwa mit Lara in allen Va- 
riationen. Dann sind trübe Regentage 
endgültigvergessen! DieFolielässtsich 
später übrigens spurlos wieder ablösen. 
Es gibt also für die Eltern keinen Grund, 
in Ohnmacht zu fallen. 

Du erhältst die Folien von Zweckform 
im Fünferpack für rund 20 Mark in allen 
Schreibwarengeschäften. 


Ing 
N eng aamen 


Die Sportliche 


APS-Kamera von Canon 


ie neue Ixus X-ı von Canon ist eine 

APS-Kamera (also mit drei Bildfor- 
maten) für Fun-Sportler. Das Gehäuse 
ist stoß- und kratzunempfindlich. Reg- 
lerundder Auslöser lassen sich auch mit 
Handschuhen gut bedienen. Die X-1 ist 
bis zu fünf Meter tief wasserdicht und 
kostet 350 Mark. Infos: www.canon.de 


* ig 


Im Spiel siehst Du Buffy von hinten. Optisch soll die 


ganze Atmosphäre der TV-Serie eingefangen werden 


Grill sie Dir alle! Buffy pflockt sich durch grafisch imposante 
Levels. Mit dabei: Highschool, Friedhof und Buffys Haus 


Br 
| 
| 


& 


4 


SET EETEEEELETEWEEEEZETERLLE? 


zur 


Die Highlights: 


Think about Mutation 
Two Tribes 

handverles 
Songs aus 


Robbie Williams Spielen, die 


It's Only Us 


y ganz oben 
Faye Wong stehen 


Eyes On Me 


The Cardigans 
My favourite Game 


Da Hool 
Wankers On Duty 


SuicidalTendenis 
Cyco Vision 


Brooklyn Bounce 
Funk U 


Orbital: i 
Know Where To Run 


De 
Modern Life 


Bad Religion 
10 in 2010 


| Freaks 
Speed Freaks 


Jamiroquai 
Travelling without Moving 


Von Smudo 


en: 


in den Charts 


kamer’s Mousepad 


Spieler fahren „Everglide“ 


M:::: liegen rum wie Sand 
am Meer. Die Qualität ist meist 
die gleiche, beim Kauf entscheidet 
das Motiv. Für passionierte Spieler 
hingegen gibt es nur eine Marke, die 
sich in stundenlangen Shooter-Duel- 
len und auf den größten Lan-Partys 
bemebrt hat: das „Everglide“-Pad. 


Futuristische Fahrzeuge und Gebäude 
tragen zur Kulisse des Fantasy-Films bei 


Schau genau hin: In jeder Szene kann 
man die Details supergut erkennen 


B+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Jetzt auf CD: 

Die knackigsten 
Songs der neusten 
Spiele-Knüller! 


ie besten Songs der beliebtes- 

ten Computer- und Videospiele 

gibt's jetzt wieder auf CD. Wie be- 

/ reits im vorigen Heft angekündigt, 
steht ab dem 17. April die zweite 
 „SCREENFUN-Hits“-CD in Plattenlä- 


' den und Kaufhäusern. Auf der Scheibe 


findet Ihr sorgfältig ausgewählte Tracks 
der neusten Spiele-Knüller- keine Mas- 


: 'senware,sondern nurdie besten Songs, 
 wielhrlinksam AuszugausdemTrack- 


listing sehen könnt. Holen & hören! 


Glumanda, 


Tragosso, Pikachu, 


Gengar und 
Mauzi (v.l.) bei 


der Film-Premiere 


in Hamburg 


: Pokemon-Tour 


Deutschland im Premieren-Fieber - 


ie ein Lauffeuer hatte es sich herumgesprochen: 
die fünf beliebtesten Pok&emon-Figuren wurden 
bekannt gegeben - und zwar nach der Filmpremiere 
inHamburg. Nur mühsam konnten die begeisterten 


Jumbos erobern den 


Kids beim Fototermin in Schach gehalten werden. 


Kaum zu glauben: Auch dieses perfekte 
Gesicht ist im Computer entstanden! 


Final Fantasy 


Der Film setzt Maßstäbe 


BD: Machern des „Final Fantasy“-Films 
ist es erneut gelungen, neue Maßstä- 
be zu setzen: Die Figuren aus dem Com- 
puter sind kaum noch von echten Men- 
schen zu unterscheiden. Der Film spielt 
im Jahr 2065. Alles ist zerstört, die letz- 
ten Menschen kämpfen ums tägliche 
Überleben. Endzeitstimmung pur! Infos 
gibt es unter: www,finalfantasy.com 


Japanische Pokemon- 


deutschen Luftraum. 
Erster Stopp: Frankfurt 


Fotos: Peter Voigt (1), B. Kühmstedt, F. Gabowicz 


OFFIZIELLES 


LÖSUNGS 
BUCH Dreamcast 


kmf,de 


Lara noch nie. 


RAN 
RAVDER 


THHIUASHRRINELATION 


| 


etzt auch erhaltlich für 


Dreamcast. 


www.eidos.com 


TORE ı 

NINTENDO - GB 

Sie sind klein und kommen selten allein: | 
ach mit und schn ! 


e of Empire 
| SI microsort- Pt P 


8) Anspruchsvolle Echtzeit-Strategie vom 
\ Big Brother“ der Se Industrie 


C&C 3: Operation Tiberian Sun | | > 
WESTWOOD oe PC 5 


Mission: Feuer frei! Der Kampf zwischen 
Nod und GDI hat an Brisanz gewonnen 


RN 989 STUDIOS/SONY-PS 


(14) Aufdem Weg zur Pole Position: Die Edel-| 
Simulation für Freunde des Motorsports 


Metal Gear S 


9 KONAMI -PS, GBC 


Agent im Taschenformat: Solid Snake gibt 
auf dem Game Boy sein Handheld- Debüt Pi 


(3 Zelda: Ocarina o 
PlayStation 9 NINTENDO-64 


(5) _ WerbeiLink nur ans Internet denkt, sollte | 
diesem Adventure-Helden ins Netz gehen! Ü 


TOMBIY 7 om ıder : 
ABU EP CORE DESIGNYEIDOS - PL. PS, DE 


TH8 HAST REVELSEION 


(6) _Derbis dato beste Teil der Serie findet bei 
den Fans nicht den erwarteten Anklang | 


Zutaten vom Feinsten: Fesselnde Story, 
ausgeprägte Charaktere, Au Magiel | 


Vom Überraschungshit zum Dauerbien 
ster-Parodie ist Kult | 


enden als in Spielbergs „Jurassic Park“: 
die Dinos mit der Gänsehaut-Garantie 


Affentheater: Ohne Hast von Ast zu Ast 
en Sprung in die Top 10 verpasst! 


NAMCO-P$ 


Lange hat die Fightspiel-Referenz kräftig 


ausgeteilt - nun wird zurückgesteckt! 


er der Rockband Atemlos aus Ratingen 


Maniac Mansion (rc) 


Das beste Adventure aller Zeiten - 
vor allem das grüne Tentakel ist Kult! 


Drive: 


REFLECTIONS/GT INTERACTIVE - PC, PS ’ PR “ 
| (10)  MitderErhöhung des Benzinpreises sinkt W’ i Automobili Lamborghini (ne) 


auch die Nachfrage nach Fluchtfahrern 
- [— Bis ich mir einen echten leisten kann, dreh’ 


o- A {] Be ii: / 7/ / s ich auf dem Nintendo 64 meine Runden 
EA SPO) 24 I 


(12) Nach der Winterpause kommen die Fuß- 
ballprofis nicht mehr richtig in die Gänge 


Turok 2 (nes) 


Eine gehörige Portion Action für zwischen- 
durch - tolle Grafik und massig Waffen! 


M 
(18) _ Als Achterbahn-Designer holst Du wirklich | 
das Letzte aus Deinen Fahrgästen heraus | 


BLUE BYTE-PC | 
(20) Mit der Gold-Edition im Rücken machen die 
siedelfreudigen Völker einige Plätze gut 


Du hast Pikachu zum Fressen gern, aber Dein bester 
Freund findet Yoshi klasse? Dann lasst die Fetzen fliegen! 


HAVAS/CENDANT - PC 


(17) _ Der Stoff; aus dem 3D-Shooter sind: Action 
ur und viel beklemmende Atmosphäre gr BR 


er 1 5 : } ASCARO - Se ae 
SUNFLOWERS/MAXDESIGN - PC EN Aller guten Dinge sind drei: Die realistischste Manager- 
20 (19) Istdie erfolgreichste deutsche Wirtschafts- £ Simulation für alle Nachwuchs-Beckenbauers 
f simulation langsam reif für die Insel? 


2 ] 
= CAPCOM/EIDOS - Ps 4 rz “u va 


NEU! Das Grauen kehrt zurück: Nemesis zeigt Pla Station Der Kino-Hit als 3D-Jump&Run: Schlüpf in die Rolle von Bis > 
Grusel-Adventure-Fans die Hölle auf Erden ay Buzz Lightyear, dem größten Helden des Universums! "ro 


Genre: Rennspiel 
Erscheinungstermin: Ende 2000 


Genre: Jump&Run 
Erscheinungstermin: Herbst 2000 
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50 bewertet BRAVO SCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
‚genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 

Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- 

Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 

alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 

Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 
Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,ob ein Spiel 80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Kino“,,TV“ und 
„Connections“. Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit 
nichts Spezielles vermerkt wird-im selben Monat wie das Heft. 


a BERRHEEREING AUG. 

Die Systeme 

SE Im roten Kästchen steht, für welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 

PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 

PS: Sony Playstation GB: Game Boy 

N64: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color 

SNES: Super Nintendo DC: Sega Dreamcast 


NLA. 


Das grüne Kästchen zeigt an, dass das Spiel 
in einer früheren Ausgabe bereits für ein 
anderes System getestet wurde. 


RE Im orangenen Feld steht, ob für Eure Konsole 
oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist. 


Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel „Screen Fun“ 
wurde für Playstation bereits in einem früheren Heft 

gecheckt. Getestet wird jetzt die PC-Version, während 
sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden müssen. 


Deutsch, Englisch oder Japanisch A Ee 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig“. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
' japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


Der Preis 

- Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


Die Macher 
- Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
_ Namen einer bekannten Programmierfirma 
- wieder. Doch Vorsicht: 
Ein wohlklingender Herstellername macht 
-= noch lange kein gutes Spiel. 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 


Systemanforderungen 
PC-Besitzer finden hier Informationen, 
ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Die 


BRAVO 


o 


u 
Kein Pflichtkauf, 
aber ein gutes 


D; 


Sehr gut 

Worauf wartet Ihr 
noch? Ein Über- 
flieger, der Euch 
auf keinen Fall 


entgehen sollte. zulegen könnt. 


A ee 


Spiel, das Ihr Euch 
ruhigen Gewissens 


Befriedigend 
Durchschnitt. Kann 
wegen des Themas 
oder einzelner 
Stärken für Euch 
interessant sein. 


®: 


_ Grafik OF Sound CL FDauerspaß L 
{ 


Anspruchsvolle Action 


mit Luxusgrafik. 
Konkurrenz alt a 


Das 
hat uns 
gefallen 


Vorzüge haben dem 
SCREENFUN-Test- 
Team besonders 
gut gefallen. 


Das 
hat uns 
nicht 
gefallen 
Von bösen Fehlern 
bis zu kleinen 


Mängeln listen wir 
auf, was uns am 


Spiel missfallen hat. 
-Noten 


086 


Ausreichend 
Ab hier heißt es 


eingefl 


„Na ja”. Nur für 


des Genres lohnt 
sich der Kauf. 


rafik 
Augenschmaus 
# oder Pixelmus? Hier 
" erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 


typischer Hardware 
- benotet wurde. 


| Musik und Sound- 


© effekte können zu 


" Höchstleistungen 


tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
= Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


Lässt die 
ussehen 


D auerspaß E 
j An dieser Stelle 
Das Fazit erfahrt Ihr, ob das 
Knapp und 
knackig: Das 
Fazit erklärt 


macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 
alternative Lösungs- 


in Kürze, E n 
was Ihr von = wege oder gar einen 
dem Spiel zu Editor für die Eigen- 


erwarten habt. - Kreationen? 


"Die SCREENFUN-Note 

Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


Mangelhaft Ungenügend 
Knapp vor dem Grottenschlechter 
Stromausfall. Software-Müll, 
eischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
Geld auf keinen einen weiten 


Fall wert ist. Bogen macht. 


zu Genrekollegen bei 


" anspornen, unbeach- 


Spiel auf Dauer Spaß 


Sir ne 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


AGTIONSPIELE 


Hier treibt schnelle Action den 
Pulsschlag hoch. Empfehlenswert: 
die beiden Klassiker „Darius“ und 
„R-Type“ sowie „Metal Gear Solid“. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende 
Geschichte. Hervorragend sind 
die „Monkey Island“-Serie und 
„Grim Fandango“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Zu den besten gehören 
„Turok 2“, „Unreal“, „Unreal Tourna- 
ment“ und „Half-Life“ (dt. Version). 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 

auf die Matte? „Soul Calibur“ sowie 
Spiele-Hit-Serien wie „Tekken“, 
„Street Fighter“ und „Virtua Fighter“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent sind die Serien „FIFA“ „NHL“ 
und „NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 
ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu Eu AU gran Turismo“ und 
„Grand Prix Legends“, „Falcon 4.0“, 4 
„The Sims“ und die „SimCity“-Reihe. =, 


RENNSPIELE | 


Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Empfehlenswert: „Mario Kart 64“, 
„Formel Eins 99“, „F-Zero X“ und die 
Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer HEeR ruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 

mit Monstern. Referenzklasse: 
„System Shock 2“, die „Final Fantasy“- 
Serie, „Nox“ und die „Ultima“-Spiele. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo - Kazooie“, „Donkey Kong 64“, 
„Rayman 2“, die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlässlich - oft finden sie 
in Echtzeit statt. Die Prominenz: die 
Serien „Command & Conquer“, „Age 
of Empires“ und „Die Siedler“ sowie 

ie Spiele „Commandos“ (dt. Version) 
und „Anno 1602“. 


SONSTIGE - 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß machen die Vielfalt 
komplett. Und manche Spiele lassen 
sich beim besten Willen keinem 
bestimmten Genre zuordnen, zum 
Beispiel „Tetris“ oder „Swing“. 
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PlayStation 


IT’S NOTA GAME 


EIN EIFSES 


SER ERS acer 


DIE RÜCKKEHR DES LACHENDEN TOTEN. 


Die härtesten Gebeine des Jenseits treten wieder an.’Dabei un 
Sir Dan auf so schräge Typen wie die ägyptische Prinzessifl’oder. 
den exzentrischen Professor. Seine Gegner sehen ziemlich alt aus, 
wenn sich sein Kopf aus dem Staub macht. Und im Dankenstein- 
Modus lässt er ihnen die Fäuste um die Knochen fliegen. 

IR na für 


„Abgefahren ... spielerisch gehaltvoll und & 
sich. MediEvil 2wird das Segment der At ae ures.. ‚sercig 
aufmischen.“ (PlayStation ZONE 03/00) ER 0; 


PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 di /Min.) 
www.playstation.de/medievil2 


| Sponsor der UEFA Champions League Wornzieer Sponsor der UEFA Europameisterschaft, Sponsor der Frankfurt Lions. Ä% and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc >E a trademark of Sony 
Corporation. Developed and published by Sony Computer Entertainment Europe. © 2000 Sony Computer Entertainment Europe. All Rights Reserved 


as gibt es für Autofahrer mit 
Stilempfinden Schöneres, als 
einen Asphalt-Tiger aus Stutt- 
gart-Zuffenhausen zu besit- 
zen - einen Porsche. Weltweit steht 
diese deutsche Automobilmarke für 
knackige Sportwagen, hohe Preise 
und ganz, ganz breite Reifen. 

Die Faszination Porsche scheint vor 
allem in den USA ungebrochen, hat 
sich doch Computerspiel-Riese Elec- 
tronic Arts dafür entschieden, sein 
fünftes „Need for Speed“ ganz der 
deutschen Edelmarke zu widmen. So 
kannst Du in „Need for Speed: Porsche“ 
auch nur eines: Porsche fahren. 

Erstmals bietet ein,,NeedforSpeed“ 
zwei Spielmodi an, die dauerhaft 
motivieren. Neben Trainingsrennen 
und Zeittraining gibt es in „Porsche“ 
nämlich einen Evolutions- und einen 
Werksfahrer-Modus. Im Evolutions- 
Modus fängst Du 1950 an, mit 10.000 
Mark auf dem Konto. Hast Du Dir den 
ersten kleinen schnuckeligen 356er ge- 
kauft, gewinnst Du Rennen um Ren- 
nen, verdienst Preisgelder und darfst 
allmählich immer bessere Tuning-Parts 
einbauen oder gar neue Autos kaufen. 

Die letzten 50 Jahre sind in diesem 
Modus in drei Porsche-Epochen auf- 
geteilt. Hast Du das Endeeiner Epoche 
erreicht, wartet ein Bonus-Rennen mit 
einem der Porsche-Rennwagen auf 
Dich.Wenn Du die Wettfahrt gewinnst, 
gehört der flotte Flitzer Dir. 


der hen imarke Porsche. Doch Kann 
ein Rennspiel spannend sein, in dem nur ein 
einziges Fabrikat gefahren wird? Ja,es kann! 


Der verdiente Porsche gıı: 
Hat schon über dreißig 
Jahre auf dem Buckel 
und dreht jetzt für eine 
Hauptrolle im neusten 
„Need for Speed“ auf 


Wer am Ende der ersten Evolutions-Ära das Bonusrennen mit dem Porsche Spyder 
gewinnt, der darf den kultigen Rennwagen in seine eigene Garage stellen 


Auf dem Übungsplatz lernst Du, wie ein 


ordentlicher 360°-Dreher gefahren wird hebt recht schnell und ungesund ab 


Wer allzu flink in den Gegenverkehr rast, 


Nichts ist schöner: In einem alten 356er 
verträumt durch den Wald gondeln... 


Playstation-Porsche 


Die Playstation-Variante von „Need for 
Speed: Porsche” erscheint leider erst 
am 18. Mai 2000 in Deutschland. Dafür 
dürfen sich Konsolenfahrer auf zwei 
zusätzliche Spielmodi freuen: So gibt es 
im Gegensatz zur PC-Fassung endlich 
wieder die spannenden Verfolgungs- 
rennen gegen die Polizei sowie einen 
„Capture the Flag“-Modus. Der Test ist 
für die ee SCREENFUN rn 


Mittels Mausklick kannst Du sogar in die 3D-Cockpits aller 
im Spiel vorhandenen Porsche-Modelle schlüpfen 


Weiche Flitzer darfst Du fahren? 


N Der erste Porsche 
- konnte 1950 in 
Deutschland 
gekauft werden. 
Die 356er Serie 


y lang den Stan- 
 dard-Porsche dar. 


Der Spyder war 
einer der Renn- 
wagen Porsches. 
In diesem Flitzer 
gewann Umberto 
Maglioli 1956 
überraschend 
die „Targa Florio“. 


Ende der 70er ge- 
winnt Porsche mit 
935 und 936 regel- 
mäßig Langstre- 
ckenrennen. Der 
= ./% „Moby Dick“ hatte 
sagenhafte 750 PS 
ja unter der Haube. 


Schneller, als die Polizei erlaubt: Sogar die Gesetzeshüter lenken 
nur Porsche. Leider gibt’s keinen echten Verfolgungs-Modus 


Wer seinen 911 Carrera so kaputt fährt, 
sollte seinen Führerschein verlieren! 


Mit dem Carrera 2 

erschien 1962 
der letzte 356er 
Porsche. Abge- 

J löst wurde er von 
der Baureihe 911, 
die noch bis heute 
herumfährt. 


Seit 1970 gibt, es 
den „kleinen“ 
Porsche, den 914. 
Er fährt mit Moto- 
ren von VW und 
9 entwickelt sich 
© Anfang der 70er 
© zum Bestseller. 


Seit 1996 gibt es 
den Porsche 
Roadster namens 
„Boxster“. Die 
2000er Version S 
© besitzt größeren 
# Hubraum und 
ganz viele Extras. 


Mit dem Targa durch Monaco: Die Rundkurse im Fürstentum 
gehören zu den anspruchsvollsten Strecken des Spiels 


Der Porsche gıı fegt 


schon seit 1965 
erfolgreich über 


die Straße 


Auch mit dem nicht ganz so flotten 914 
musst Du Evolutions-Rennen absolvieren 


Wo bitte, geht's zum Ziel? Vor jedem Einsatz als Werksfahrer 
wird eine Kartenübersicht der Gesamtstrecke angeboten 


Im Spiel gibt es über 80 verschiedene Porsche- 
Modelle. Hier ist eine kleine, feine Auswahl... 


Mitte der 60er 
wurde der defini- 
tive Grundstock 
für den Porsche- 
Erfolg gelegt: Seit 
1965 gibt's den 

© bis heute belieb- 

S ten Porsche 911. 


Die Zusammen- 
arbeit mit VW 
) gipfelt im 924, dem 

bald der 944 und 
968 folgen. Der 

7 944 hat übrigens 

7 wieder einen 
Porsche-Motor. 


Der GT1 war 
Porsches erster 
Rennwagen mit 
Kohlefaser- 
Karosserie und 
gewann 1998 das 
24-Stunden-Ren- 
en in Le Mans. 


Der zweite, der Werkfahrer-Modus, 
kommt ohne Tuning, Geld und Repa- 
raturen aus, ist aber insgesamt trotz- 
dem noch einen Tick abwechslungs- 
reicher. Hier schlüpfst Du in die Rolle 
eines jungen Porsche-Testfahrers, der 
über 30 Missionen fährt, um die Test- 
fahrer-Lizenzen zu ergattern. 

Die Aufträge reichen von einfachen 
Slalomfahrten auf dem Parkplatz über 
lustige Fahr-alle-Pylonen-um-Spielchen 
bis hin zu schwierigen Kurierfahrten. 
Dann musst Du das Dir anvertraute 
Fahrzeug unter Zeitdruck über einen 
Kurs befördern. Der Wagen darf dabei 
keinen Schaden nehmen - bei dich- 
tem Gegenverkehr und hoher Polizei- 
präsenz ist das gar nicht so einfach. 

Die vier Spielmodi machen aus der 
Porsche-Fahrt ein abwechslungsreiches 
Computerspiel, auch wenn der Wirt- 
schaftsteil im Evolutions-Modus längst 
nicht so stark motiviert wie in „High 
Stakes“ und der beliebte Verfolgungs- 
Modus fehlt. Die gewohnt schöne 
Grafik überzeugt aber mit sehr guten 
Lichteffekten, die Strecken machen 
wieder vielSpaß, und die Musik ist pro- 
fessionell, wenn auch etwas unge- 
wöhnlich (Techno im 356er?). 

Zudem steht dem neuen „NfS“ das 
überarbeitete Fahrzeughandling gut zu 
Gesicht. Das Fahrverhalten der Autos 
kann fast schon realistisch genannt 
werden - neuartig in dieser sonst so 
actionlastigen Serie. „Porsche“ ist zwar 
nicht perfekt, aber durchaus empfeh- 
lenswert, nicht nurfür Porsche-Narren. 


2 Sound 
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Durchgestylter Sportwagen- 
Simulator mit feinen, aber 
etwas wenigen Spielmodi 


Text: Knut Gollert - Fotos: © AutoZeitung (2) 


Die Knochen klappern, das Gebiss 


hängt schief, aber Sir Daniel nimmt 
trotzdem wieder den Kampf gegen 
untote Mistkerle aller Art auf. 


2 


schwert ist die Standard- 
waffe Dans. Damit kann 

2 erschnelle und langsamere, 
dafür aber auch mächti- 
gere Hiebe austeilen 


Au En 

lotgesagte leben länger — dieses 
| aufdeneng- 

lischen Ritter Sir Daniel Fortesque 
zu (ausgesprochen: Forteskju).200 Jah- 
re sind vergangen, seit er im ersten 
„MediEvil“ Zarok, den Schrecken von 
Gallomere, besiegte. Jetzt,im Jahre des 
i Herrn 1886, sieht die Welt schon etwas 
" anders aus:Dan modert in einem 
} Londoner Museum vor sich hin. Doch 
die Vergangenheit holt ihn ein, und 
erneut wirdseineewigeRuhe gestört. 

Der verrückte Lord Palethorn hat 
nämlich Zaroks Zauberbuch gefunden 
und tritt sein böses Erbe an. Du 
schlüpfst in genau dem Moment in 
die Rüstung des Ritters, als dieser aus 
seinem Totenschlaf erwacht. Als Ers- 
tes muss Dan das Museum vor Zom- 
bies und zum Leben erwachten Dino- 
Skeletten bewahren. Ein Schwert und 
eine Pistole helfen ihm dabei. 

Kurz darauf begegnest Du in Dans 
Hülle dem verschusselten Professor 
Kift.Derhateinen Plan parat,wieman 


Komm her, ich spuk’dich an! Nachdem der Iron Slugger Dan beide Arme abgeprügelt 
hat, scheint ein Sieg aussichtslos. In der Pause kannst Du die Glieder aber einsammeln 


u, 
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Palethorn das => 
Handwerk legen kann. Doch dazu 
musst Du dem Prof ausallen elf Levels 
die Energie Deiner Feinde bringen. 
Zum Dank erhältst Du neue Waffen. 
Nach zwei verschlafenen Jahrhun- 
derten ist Sir Danieltopfit und springt 
genauso vergnügt durch die 3D-Areale 
wie im ersten „MediEvil“. Der techni- 
sche Fortschrittkommtihmbei seiner 
Geisterjagd zugute, denn viele neue 
Waffen dürfen ausprobiert werden 
(siehe Kasten). Doch wie schon im 
erfolgreichen Vorgängerspiel reichen 
Schwerthiebe und brennende Pfeile 
allein nicht aus, um die Levels zu über- 
leben. Ständig bist Du in scheinbar 
ausweglosen Situationen gefangen, 
aus der Dich nur Deine kleinen grauen 
Zellen heraushauen. Richtig ausweg- 
los wird „MediEvil 2“ nur, wenn Du in 
den komplexen Sprungpassagen zu 
ungeschickt agierst. Das ist aber kei- 
ne Schande, denn durch die un- 
günstigen Kameraperspektiven wer- 


Der Spazierstock 
lässt magische 
Blitze auf die 
Feindesschar 
niederdonnern 


Die kleine Arm- 
brust verschießt 
in Windeseile 
normale und 
brennende Pfeile 


Mit den Bomben 


freisprengen. 
Steh bloß nicht 
zu nah an einer 
scharfen Bombe! 


Eigentlich sollten die Zombies schon aus „Resident Evil 3“ wissen, 
dass man Leuten mit Schrotflinten besser aus dem Weg geht 


Tanz der Vampire: Gegen die Blutsauger sind Deine Waffen 
machtlos. Du musst sie ins Sonnenlicht treiben und brutzeln 


den solchen Stellen wie schon im ers- 
ten „MediEvil“-Abenteuer zum Nerv- 
töter schlechthin. Diesmal kannst Du 
die Kamera zwar immer von Hand 
einstellen - wenn Du Dich dabei aber 
auch noch auf einen Kampf konzen- 
trieren musst, wird es schnell hek- 
tisch, und Energieverlust ist damit 
geradezu vorprogrammiert. 

Das ständige Einstellen der Kamera 
ist aber der einzige große Wermuts- 
tropfen in diesem sonst vergnüglichen 
Action-Adventure-Cocktail. Die Optik 
ist über jeden Zweifel erhaben: Sol- 
che Detailverliebtheit sieht man auf 
der Playstation selten. Die schön gru- 
seligen, aber immer auch witzigen 
Landschaften werden ohne nennens- 
werte Grafikfehler präsentiert. 

Derfilmreife Orchester-Soundtrack 
rundet die tolle Vorstellung ab. Kino- 
Fans fühlen sich dabei sofort an 
Danny-Elfmann-Kompositionen erin- 
nert, wie in „Edward mit den Scheren- 
händen“ oder in „Sleepy Hollow“. 


lässt sich der Weg 


Die kleine Pistole 
erhältst Du im 
ersten Level. Das 
Nachladen nach 
jedem Schuss 
kostet viel Zeit 


Die Schrotflinte 
hat große Durch- 
schlagskraft. 

Das Nachladen 
dauert ebenfalls 
seine Zeit 


Sir Daniels Lieb- 
lingsspielzeug: 
Die fette Gatling- 
" Gun mäht Dir 
den Weg frei - 
garantiert! 


„MediEvil 2“ steht dem erstklassi- 
gen Vorgänger in nichts nach. Doch 
trotz vieler witziger Ideen wie Mini- 
Spielen und sogar einem Boxkampf 
haben es die Entwickler leider ver- 
säumt, Knackpunkte wie etwa den 
mit der Kameraperspektive auszu- 
merzen.Freunde desErstlings werden 
aber bestimmt darüber hinweg sehen 
und dürfen sich aufein paar gruselige 
und unterhaltsame Wochen freuen. 


D 
MediEvil 2 
Action-Adventure für Einsteiger bis Profis 
ca, 100 DM Sony 1 Spieler 


« unterstützt Memory Card, Dual Shock 
Dauerspaß 2 

Klasse Grafik, die trotz vieler Gags noch 
gruselt, abwechslungsreiche Levels 

79, Ahnelt dem Vorgänger sehr, das ständige 

7 Ausrichten der Kamera nervt > 

Trotz nerviger Kamera ein emp- 

fehlenswertes Action-Adventure 
mit viel Humor und Knochen 


In Schale geschmissen: Dan versucht, in einen Nachtclub zu 
gelangen. Doch nach der Sperrstunde jagen ihn die Cops 


Im Erlebnis-Museum musst Du Mini-Spiele wie das hier gezeigte 
Melodien-Feld gewinnen, um eine Zeitmaschine zu bauen 


Probleme mit dem anderen Geschlecht: Auf dem Jahrmarkt bekommt es Sir Daniel 
mit bärtigen Frauen zu tun. Die sind zwar dick, aber empfindlich gegen Schwerter 


Eine helfende Hand 


In jedem Level krabbeln kleine grüne 
Hände über den Boden. Wenn sich Dan 
nah genug an eine davon heranstellt, 


kann er seinen Kopf auf den Armstumpf 
legen. Ab dann steuerst Du die fünf Fin- 
ger kreuz und quer durch den Level und 
schlüpfst so auch in kleine Löcher - dort 
sind oft Extras und Schalter versteckt. 

Der Nachteil: Als Hand kannst Du nur 
laufen und springen und bist gegen die 
Gegner völlig machtlos. Per Knopfdruck 
kannst Du aber zu dem kopflosen Sir 
Fortesque zurückschalten und mit ihm 
ganz normal weiterspielen. 

Um einen Level verlas- 
sen zu können, musst Du 
jedoch zunächst Kopf 
und Körper wieder 
zusammenfügen. 


Eiskaltes Händchen: 
Auf diese Weise 
erkundest Du noch 
die allerkleinsten 
Winkel und Ecken 


54 ER As ER d me 2-00 
Spieglein, Spieglein an der Wand, wer ist der dümmste Vampir im ganzen Land? Um den 
Grafen zu besiegen, müssen seine eigenen Schüsse von einem Spiegel auf ihn zurückprallen 
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Text: Christian Henning 


ke eration: 
tmit 


Pe 


Lara spıei 


Klasse: Grafisch 


bewegt sich Lara 
auf dem Niv 


der FL-rFassung 


reamcast-Freunde atmen auf: 
B Dass die neue Sega-Konsole 
sich mit Windows-CE versteht, 


hat durchaus seine guten Seiten. Ein 
aktuelles Beispiel ist das vierte Aben- 
teuer von Lara Croft. Denn erst dank 
dieser PC-„Verwandtschaft“ war es 
Core Design möglich, „Tomb Raider IV: 


4 The Last Revelation“ relativ schnell 


[ 


und vor allem problemfrei vom Com- 
puter auf die Dreamcast umzusetzen. 

Laras Antiquitäten-Jagd sieht der PC- 
Variantedementsprechendähnlich:Die 
Hauptheldin wirkt hübsch detailliert, 
st wunderschön beleuchtet und fein 
animiert. Als Bonus darf sich Lara nun 
über einen wunderschönen Schatten 


= freuen, den sie erstmals realitätsnah 
> über Treppen und Wände wirft. 


Spielerisch hat diese technische 
Feinheit allerdings keine Auswirkun- 
gen. Du steuerst Lara immer noch 


durch altägyptische Ruinen, um den 


bösartigen Gott Seth wieder ruhig zu 
stellen. Untote,Schakale und Schergen 
ihres Gegenspielers Werner von Croy 
warten aufLaras Bleiration, zahlreiche 
Rätsel harren der Lösung. Die Rätsel 
überzeugen durch erstaun- 
lich hohe Qualität, wo- 
bei die Puzzles in der 
„verschwundenenBi- 
bliothek“ einen spie- 
Yy lerischen Höhepunkt 
/ markieren. Lara gehört 

“ zu jeder Dreamcast! 


Segas Dre mcast 


Sie läuft und läuft und läuft... PR) 
Archäologie-Prinzessin S 
Lara Croft feiert endlich ihren fi 
Einstand auf der Dreamcast | 
und dem Game Boy Color. 


ee Im ersten Level steuerst Du 
ran die 16-jährige Jung-Lara 


Licht an! Tja, nicht alle 
Charaktere sind Feinde, 


Auf ihren Schatten © 
ist Lara besonders 
stolz, denn den Ki 
wirft sie nur auf 
der Dreamcast 


n 


VIE Frau, die Zu 


Medienereignis 


ım 


Brillanter Einstand: Laras 
viertes Abenteuer überzeugt \ 
auch auf der Dreamcast 


geworden ist: Lara 
Croft in ihrer aben- 
teuerlichsten Fose 


2 Veröffentlichung als „Director's Cut“ 


ittlerweile ist es bei Eidos 
Tradition: Erfolgreiche Spiele 
werden gut ein Jahr nach 


erneut auf den Markt gebracht - für 
bekennende „Tomb Raider“-Fans stets 
ein Grund, die Geldbörse zu zücken, 
" denn dem älteren Original liegen 
immer einige neue Bonus-Levels bei. 
= So geschieht’s auch in „Tomb Rai- 
‘ der Ill - Director's Cut“. Neben dem 
sehr anspruchsvollen Original, in dem 
Lara vier Artefakte eines Meteoriten 
zusammenklauben muss, lockt eine 
neue CD mit fünf weiteren Levels. 

In „The Lost Artifact“ macht sich 
Lara auf die Suche nach dem letzten 
verschollenen Bruchstück des Meteo- 
riten. Die Suche führt sie über Schott- 

land in den Ärmelkanal-Tunnel und 

von dort in eine geheime Unter- 
wasser-Forschungsanlage. Schließ- 
lich muss die furchtlose Archäolo- 
ginineinem scheinbar verlassenen 

Zoo und den Pariser Katakomben 

ums nackte Überleben kämpfen. 

Trotz des äußerst knackigen 
Schwierigkeitsgrads gestaltet sich 
die Suche nach Beute spannend und 
abwechslungsreich. Ungeübte werden 


TOMB 
RAIDER 


ADVENTURES OF LARA CROFT 


| 


—_4 


en 7 > N 


’s Cut 


I 


Die Mechaniker schwingen ihre riesigen 
Schraubenschlüssel nach Lara 


Hab’ dich! Ein feindlicher Froschmann 
sitzt ums Eck auf der Lauer 


frustriert aufgeben, doch Lara-Fans 
bringt der „Director's Cut“ viel Spaß. 


Grafik 7 Sound [:' LEITETE 2 
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Für echte Lara-Fans ein Genuss. 
Allen anderen ist dieses dritte 
„Tomb Raider“ zu schwer 


Am Eingang des 
Kanaltunnels sucht | 
Lara nach einem 
geheimnisvollen, 
kostbaren Artefakt 


Indiana Jones, hilf! Lara wird von einer 
Mega-Steinkugel durch den Gang gejagt 


Witzig: In Schottland 


taucht Nessie auf 


Lara 
schnappt 


2 a ER ; ich alle! 
Schießen nützt nix: Dieser Herr wurde EN 


bereits von der Spießfalle gestoppt 


ara läuft überall. Und was auf 
Playstation, PC oder Dreamcast 
geht, das muss auch auf Nintendos 
Game Boy funktionieren! Im Mai soll 
endlich „Tomb Raider“ erscheinen, 
natürlich als 2D-Action-Adventure. 
i Du bewegst Lara in ihrem ersten 
| Game-Boy-Spiel durch einen süd- 
amerikanischen Tempelkomplex, in 
dem der sagenhafte „Alptraum Stein“ 
versteckt sein soll. 2000 Anima- 
tionsphasen sollen Lara in den 
insgesamt zwölf Levels ge- 
 nauso gut aussehen lassen 
wie in ihren beliebten 3D- 
Auftritten. Einen ausführ- 
lichen Test finden Jump&- 
Run-Checker in der kom- 
menden SCREENFUN. 
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Text: Knut Gollert 


Wie in 3D: Die Heldin kann springen, 
kriechen, schwimmen und hangeln 


Lara gibt's ab Mai 
auch zum Mitnehmen 


ombo-Kick befördert Kasumi (l.) Jann Lee 
r dabei das eine oder andere Grafikdetaiil... 


Die Lady lässt’s krachen: Mit einem 
ans Metallgitter und zeigt dem Spiele: 


a / —s En =! 


Unfairer Fight: In der Tag Team Battle wird 
der Gegner auch mal zu zweit bearbeitet 


Im Story-Modus folgt nach jedem 
Kampf eine kurze Zwischensequenz 
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Die Chinesin Leifang a 
benutzt den Kampf- 
stil Tai Chi Quan 


ee rs e Et 


Gestern noch in der Spielhalle, heute schon 
auf der Dreamcast! Tecmo lehrt erneut 
die hohe Schule der Kampfkunst - und zeigt 


u — 


Immer unter Starkstrom: Doch kostet Zack (r.) 
dieser Flug in den Elektrozaun wertvolle Energie 


der Konkurrenz, was ein echter Haken ist! 


it „Dead or Alive“ begeisterte 
NM schon auf dem Sega Sa- 
turn alle Fightspiel-Fans. Selbst 
Vergleiche mit den Ausnahmetiteln 
„Tekken 3“ und „Soul Edge“ mussten die 
japanischen Newcomer weder scheuen 
noch fürchten. Vor allem die martiali- 
schen Frauen - im knappen Dress und 
unverschämt schlagkräftig— machten 
das Spiel bis heute unverwechselbar. 
Umso interessanter wird der Kon- 
kurrenzkampf zwischen Teil zwei und 
Namcos Referenztitel auf den Next- 
Generation-Konsolen: Im Herbst muss 
sich Tecmos Playstation-2-Variante kei- 
nem Geringeren als „Tekken Tag Tour- 
nament“ stellen, während die Dream- 
cast-Version schon jetzt das brillante 
„Soul Calibur“ vom Thron stoßen will. 
Die Fortsetzung hat eine völlig neue 
Spielvariante zu bieten: Neben dem 
klassischen Story- und Versus-Modus 
sowie einer sehr hilfreichen Trainings- 
funktion wurde die aus „King of Figh- 
ters“ bekannte Tag Team Battle inte- 
griert. Mit zwei Kämpfern trittst Du 
gegen die Auswahl des Computers an. 


WährendsichdieCharaktereimeigent- 
lichen Eins-gegen-Eins-Duell abwech- 
seln, nutzt dabei der jeweilige Kämpfer 
im Hintergrund die Auszeit, um sich zu 
erholen. Richtig zur Sache geht’s aber 
erst, wenn Du Dich mit vier Spielern (je- 
der übernimmt die Rolle eines Fighters) 
um den Sieg kabbelst. 

Die bereits aus dem Vorgänger be- 
kannten Spielvarianten „Time Attack“ 
und „Survival“ sind auch wieder mit 
von der Partie. Vor allem „Tekken“-Fans 
sollten diese Modi vertraut sein. Du 
verkloppst so lange alles, was sich Dir 
in den Weg stellt, bis entweder Deine 
Energie zu Ende ist oder die Zeit ab- 
läuft. Leider bleibt diese Jagd nach 
Bestmarken auch der einzige wirklich 
längere Anreiz in „Dead or Alive 2“. An- 
dere Extras und freischaltbare Bonus- 
Optionen sucht man vergebens. 

Die intuitive Steuerung beschränkt 
sich auf die nötigsten Grundelemente 
wie schlagen, treten und werfen. Dafür 
kannst Du jedem Fighter mit einfachen 
Kombinationen eine Vielzahl an spek- 
takulären Special Moves entlocken. 
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Nur als Rendergrafik 
harmlos: Die süße 
Kasumi praktiziert 

Mugen-Tenshin-Ninjutsu 


wi Ba 
Auch das Bo- * = 
cken und gleichzeitige 


Starten einer Gegenattacke ist möglich. 
Wie bereits ansatzweise im Fight- 
spiel „Powerstone“ zu sehen war, wirkt 
sich die Umgebung direkt auf die Du- 
elle aus: So kostet ein Freiflug durchs 
Fenstergemälde genauso wertvolle 
Energie wie ein Tritt, der Dich in einen 
Elektrozaun befördert. Dabei sorgen 
tolle Grafikeffekte und rasante Kame- 
rafahrten für zusätzliche Dynamik. 

Im direkten Vergleich mit „Soul Ca- 
libur“ wirken die Hintergrundgrafiken 
nicht so farbenfroh und stimmungs- 
voll. Dafür sind alle Schauplätze in 
„Dead or Alive 2“ komplett interaktiv. 
Die Kampfarenen begrenzen sich da- 
bei nicht nur auf eine Ebene, das De- 
sign der Austragungsorte ist stellen- 
weise vielmehr sehr vielschichtig. Mit 
kräftigen Power-Schlägen kannst Du 
zum Beispiel im Theatersaal Deine 
Gegnerförmlich durch alle Zuschauer- 
Etagen durchreichen. 


Tina aus den 
USA: Wrestling 
ist ganz ihr Stil 
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Von Anfang an kannst Du bei jedem Charakter 
aus bis zu vier verschiedenen Outfits wählen 


Dabei sehen die Polygon-Charaktere 
nicht nur atemberaubend gut aus, 
auch die Bewegungsabläufe wurden 
fein und lebensnah in Szene gesetzt. 
Das gewisse Etwas versprühen zudem 
die insgesamt zwölf Kämpfertypen: 
Neben den verschiedenen männlichen 
Mitstreitern bringen vor allem die 
zierlichen, bildhübschen Frauen das 
Herz jedes Fightspiel-Fans auf Trab. 

Nur die stellenweise sehr nervigen 
Soundeffekte trüben den ansonsten 
rundum gelungenen Gesamteindruck. 
Fightspiel-Fans schlagen sofort zu! 


E/D 


Dead or Alive 2 
Fightspiel für Einsteiger bis Profis 
ca.100DM | Tecmo/Acclaim [1-4 Spieler 
« unterstützt VMU, Jump Pack, Arcade Stick 
Ö Atemberaubende Grafik, abwechslungs- 

reiche Kampfarenen, feine Animationen 


7%, Durchschnittliche Musik, kaum erspiel-_ 
CS bare Extras, nervige Soundeffekte 


Ein Fightspiel wie ein Orkan: 
unglaublich schnell, schön 
und einfach mitreißend! 


Text: Michael Stapf 


Jeder Teilnehmer hat durch seinen 
Kampfstil spezielle Vor- und Nachteile 


Hoch das Bein: Die Fighterinnen zeichnen 
sich durch besondere Beweglichkeit aus 


(de sehtäges zwin 


| Kasumi 
Alter: 17 Jahre 
Land: Japan 


Kampfstil:Mugen-- 


Tenshin Ninjutsu 


Hayabusa 


Alter: 23 Jahre 
Land: Japan 


 Kampfstil: Hayabusa 


Ninjutsu 
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Gen Fu 
Alter: 65 Jahre 
Land: China 
Kampfstil: Xynyi 
Liuhe Quan 


Mm EM muB = EEE = mEmEEE = mem m. Hmmm 


Helena 

Alter: 21 Jahre 
Land: Frankreich 
Kampfstil: Pi Oua 
Quan - 
Tina 

Alter: 22 Jahre 
Land: USA 


Kampfstil: 
Wrestling 


au ® mem = fm ME 5 BmBmEE IE Buemme 


Bas 
Alter: 46 Alte 
Land: USA 
Kampfstil: 
Wrestling 


Zack 


Alter: 25 Jahre 
Land: USA 
Kampfstil: 
Thai-Boxen 


Leon 


Alter: 42 Jahre 
Land: Italien 
Kampfstil: 
MartialArts 


Jann Lee 


Alter: 20 Jahre 
Land: China 
Kampfstil: Jeet 
Kune Do 


Leifang 
Alter: 19 Jahre 
Land: China 
Kampfstil: Tai 
‚ChiQuan 


Ayane 

Alter: unbekannt 
Land Japan 
Kampfstil: Mugen- 
Tenshin Ninjutsu 


— 1 m  SEmEE © ze 5 zu 2 


Ein 


Alter: 23 Jahre 
Land: unbekannt 
Kampfstil: 
Karate 
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Den Bordschüt- 
zen kannst Du 
leider nicht 
getrennt vom 
Piloten steuern 


Während einer Mission lässt sich 
die Karte jederzeit aufrufen 


wei Hubschrauber stehen sich 

gegenüber: auf Seiten der Ameri- 

kaner der ultramoderne RAH-66 

Comanche, der erste Helikopter 
mit Stealth-Technologie. Mit dem ex- 
trem starken und mehrmals so dick 
bewaffneten KA-52 Hokum halten die 
Russen dagegen. Der Schlagabtausch 
zwischen beiden findet hier statt, in 
Empires „Enemy Engaged“. 

Du entscheidest Dich zu Beginn für 
eine von drei Kampagnen, die Dich 
entweder nach Jemen, Taiwan oder in 
den Libanon führen. Zusätzlich darfst 
Du Dich im Freiflug mit dem Copter 
vertraut machen oder im so genann- 
ten Scharmützel-Modus einen Mini- 
Krieg gewinnen. Jeden Spielmodus 
kannst Du auf Seiten der „Blauen“ mit 
dem Comanche oder der „Roten“ mit 
dem Hokum durchfliegen. 

Das Fehlen von Trainings- oder Ein- 
zelmissionen wird dabei durch die 
sehr großen Kampagnen ausgegli- 
chen, in denen Du die Missionen selbst 
aussuchst und sich auf dem Schlacht- 
feld ständig etwas verändert. Grafisch 
wird in Sachen Umgebung längst 
nicht so viel geboten wie bei „Gun- 
ship!“ (siehe rechts). Dafür hat das 
Spiel mit der sehr schönen Cockpit- 
Optik und tollen Wettereffekten eine 
viel dichtere Atmosphäre als der Kon- 
kurrent. Welches die bessere Simula- 
tion ist, lässt sich nicht sagen. Beide 
Spiele haben ihre Vor- und Nachteile. 
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High-Tech-Spielzeug: Atmos 
phärisch sehr dichte Simulation 
für den geübten Flieger 
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Enemy Engaged 


Ein Spiel mit Charme: Etwas Dreck auf der Scheibe und ein graubrauner Himmel 


sorgen für realistische Schlechtwetter-Stimmung im RAH-66 Comanche 


Gegensatz: Die 3D-Landschaft ist mager, 
dafür sind die Objekte umso schöner 


Die Cockpits: In „Enemy Engaged“ 
stets hilfreich und gut zu erkennen 


ef 


Technische Meister- 

leistung: Wie bei allen 

Kamov-Helis drehen sich 

auch beim KA-52 zwei 

Rotoren in entgegen- 
gesetzte Richtungen. 

‘Da 15 spart den Heckrotor 


Kampf:der High-Tech; 
"Flieger: Empire lässt die 
beiden modernsten 
Kampfhubschrauber der 
Welt aufeinander los. 


f 
Hubschrauber 
In „Enemy Engaged“ kannst Du zwar nur 
zwei Hubschrauber wählen, dafür sind es die 
modernsten der Welt: der RAH-66 Comanche 
und der KA-52 Hokum. Mit dem Vorgänger- 
spiel „Apache Havoc“ kannst Du auch 
den Apache in „Enemy Engaged“ fliegen. 


Kampagnen 
Im Libanon, in Jemen und in Taiwan kämpfst 
Du Dich über das dynamische Schlacht- 
feld. Die Missionen suchst Du Dir aus einer 
stets aktualisierten Einsatzliste aus. Im 
„Scharmützel“-Modus kannst Du zudem 
| zwei kurzweilige Mini-Kampagnen fliegen. 


pieler-Modi 
Dank einer Kooperation mit Bertelsmanns 
„Game Channel“ sollen Online-Spieler mit 
„Enemy Engaged“ echte Ligen und Turniere 
fliegen können. Zwei menschliche Piloten 
können aber bislang leider nicht in einem 
Heli fliegen. Schade. 


Einsteigerfreundlichkeit 
Im Vergleich zum Konkurrenten tunsich 
a mit „Enemy Engaged“ wesent- 
i tt 


| Anfänger auc 
eingebaute Au 


Stärken 


© Drei sehr dynamische Kampagnen 
®@ Autopilot (sehr leichte Navigation) 
© Wundervolle Wettereffekte 

@ Sehr schöne 3D-Cockpits 


Schwächen 


hilft aber recht viel. 


Der Hubschrauber-Klassiker. 
„Gunship“-hat mehr als zehn 


Jahre auf der Turbine;-Der. 


1% 


in die Fußstapfen fliegen. 


20ooer-Enkel „Gunship 


Insgesamt können vier Hubschraubertypen 
geflogen werden. Neben dem AH-64D 
Apache und der britischen Version, dem 
WAH-64D Apache, sitzt Du bei Bedarf auch 
an Bord des europäischen UHT-2 Tiger 

und des russischen MI-28N Havoc. 


y 


Schauplatz ist Ost. 


Die Stärke von „Gunship!“ ist ohne Zweifel 
der Kooperationsflug. Hier fliegst Du mit 
einem Kumpel als Pilot-/Bordschütze- 
Doppel. Leider kann man in diesem Modus 
keine Kampagnen fliegen. Ein offizielles 
Internet-Kampffeld soll folgen. 


@ Missions-Editor 

@ Getrennte Pilot-/Bordschütze-Steuerung 
@ Sehr gute Terrain-Darstellung 

@ Einsteigerfreundliches Flugmodell 


will 


Ausrüstung: Hier wählst Du Deine 
Waffen für die nächste Mission 


Nachts sind alle Panzer grün: 


Der Feind leuchtet Restlicht-verstärkt 


Rakete marsch! 
Das Cockpit kann 
man ausblenden 
oder durch- 
sichtig machen 


Zur Übersicht lässt sich eine Karte des 
Einsatzgebiets jederzeit einblenden 


Tiefflieger leben länger: Ein Flug durch 
die optisch ansprechenden Wälder 


Mein Name ist T-80! 
Das Schlachtfeld 
wimmelt nur so 

von derartigen 
Monstren 


Wehrhafter Nasenbär: Eine MI-28 
schwebt sich in Gefechtsposition 


och nie war es leicht, als Nach- 
komme einer Legende aufzu- 
wachsen. Gunship!“ von Micro- 
prose muss sich nämlich mit 
demleiblichen Großvater und Begrün- 
der der guten Hubschraubersimulation 
messen: mit „Gunship“, gezeugt 1989 
von Sid Meier und Andy Hollis. 
Spielerisch hält sich „Gunship!“ je- 
denfalls an Bewährtes: In Training, 
Einzelmission oder Kampagne geht es 
in vier verschiedenen Hubschraubern 
gegen den künstlichen Bösewicht. 
Gekämpft wird vor dem Hintergrund 
eines fiktiven Konflikts in Osteuropa. 
Hast Du Dich für die passenden Waffen 
entschieden und den Missionsplan ver- 
innerlicht, geht's Joystick-gesteuert in 
die 3D-Welt - zu jeder erdenklichen 
Tageszeit. Als Pilot-/Bordschützen- 
Zwitter oder nur Bordschütze be- 
kämpfst Du vor allem feindliche Panzer 
und suchst in kleinen Waldstücken vor 
der gegnerischen Flugabwehr Schutz. 
Positiv fallen hier vor allem zwei 
Dinge auf: das sehr gute Handling der 
ganzen Simulation unddie detaillierte 
Umgebungsgrafik, in der man taktisch 
sehr effektiv vorgehen kann. Schade, 
dass die Kampagne nicht mit wirklich 
simulierten Schlachtfeldern arbeitet 
und Du nur fertige Missionen spielen 
kannst - da bietet Konkurrent „Enemy 
Engaged“ mehr. Dafür haben Einstei- 
ger dank der zahlreichen Einstellmög- 
lichkeiten viel Spaß mit „Gunship!“. 
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Engagierte, überaus gut 


aussehende Fliegerei mit 2 
klassischen Spielelementen 


Text: Knut Gollert 


„Resident Evil“-Fans können 

ihre Lieblings-Zombies nun 
endlich in einem Ego-Shooter 
treffen. Doch leider geht der 
Schuss nach hinten los. 


ompletter Filmriss: Du wachst 
K: hast keine Ahnung, wer Du 

bist, wo Du bist, warum es hier 
überall so muffig riecht, und schon gar 
nicht,weshalb diese ungesund blassen 
Typen stöhnend auf Dich zuschlurfen. 
Bingo, Du bist in Raccoon City, einem 
Kaff, das „Resident Evil“-Kundigen 
bereits als Ort des Schreckens und 
der lästigen Zombies bekannt ist. 

In der Ego-Perspektive durchsuchst 
Du die Stadt nach Hinweisen, die 
Licht in die grauenvollen Vorgänge 
bringen. Zunächst ist eine kleine Au- 
tomatik das Einzige, was Du den 
Zombies entgegensetzen kannst. In 
ein paar versteckten Räumen und 
düsteren Ecken lassen sich aber noch 
Schrotflinte, Raketenwerfer und ähn- 
liche Radaumacher auftreiben. 

„Resident Evil: Survivor“ ist der 
erste Ego-Shooter, den man mit der 
Namco GunCon spielen kann (siehe 
Info-Kasten). Das allein kann man 
dem Einfallsreichtum der Entwickler 
zugute halten. Das Spiel an sich ist 
leider nur eine weitgehend gerad- 
linige Aneinanderreihung immer glei- 
cher Zombie-Attacken: ein Stöhnen, 
eine Schrecksekunde, und nach ein 
bis zwei leer geballerten Magazinen 
schmort der Zombie,wo er hingehört. 

Die wenigen Rätsel beschränken sich 
meist auf simple Wo-finde-ich-den- 
Schlüssel-zu-dieser-Tür-Suchereien.Von 
der brillanten Grusel-Atmosphäre, die 
„Resident Evil“ eigentlich ausmacht, 
sind nur die schaurigen Soundeffekte 
geblieben. Fans, die sich auf ein neues 
Abenteuer in Raccoon City freuen, 
werden von „Survivor“ enttäuscht sein. 
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In diesem Menü werden Waffen 
und Heilkräuter verwaltet 


E» 


Da hilft kein Clerasil mehr: Obwohl die Zombies kaputt aussehen, sind sie sehr robust 


Des Rätsels Lösung — der besiegte Untote 
hat einen passenden Schlüssel dabei 


Rettet Leben: Mit der Schrotflinte sind 
auch größere Monster kein Problem 


Steifer Nacken: Die Un- 


toten jagen Dich oft, 
es gibt aber auch 
noch Spinnen 

& Co. 


m 
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Die Namco GunCon 


Bereits vor drei Jahren ist diese Infrarot- 
Pistole für die Playstation erschienen. 


| Ihr Hersteller Namco („Tekken“, „Ridge 


Racer“) sorgte zwar mit Spielen wie 
„Point Blank 1“ und „Point Blank 2” auch 


für Software, die meisten anderen Ent- 
wickler zogen aber nicht nach. So unter- 
stützen nur wenige Spiele die GunCon. 
Da Du in „Resident Evil: Survivor“ Deine 
Figur frei bewegen kannst, lässt sich 
mit den A- und B-Knöpfen am Lauf der 
Waffe das Blickfeld nach links und rechts 
schwenken. Bei gedrücktem Abzug 
schlägst Du die Richtung ein, in die Du 
marschieren möchtest. Das Ganze ist 
anfangs sehr ungewohnt und braucht viel 
Übung. Unterm Strich lässt sich das Spiel 


mit dem Dual Shock besser steuern. 
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Trotz löblicher GunCon-Unter- 
stützung ein müdes Actionspiel, 
das den Namen nicht verdient 


Text: Christian Henning 


MUPPETar 


dit 


Jetzt tanzen alle 
Puppen, denn 

auf der Playstation 
findet ein irres 
Rennen statt. ® 


Zur Vorlage jeder Rennstrecke dienten 
Schauplätze der „Muppets“-Kinofilme Muppets im 
Playstation- 
fieber: das 

Tier, Kermit, 


S Miss Piggy 


Der Krieg der Puppen: In dieser Arena gilt 
es, die anderen Fahrzeuge zu zerstören 


Supermotivation: Nach jedem gewonnenen 
Kurs gibt's ein kleines Muppet-Filmchen 


Verrat und Meuterei! In diesem 
Spiel macht jeder, was er will, 


und am Ende gewinnst Du 


Hast Du alle 20 Missionen geschafft, 
kannst Du Zufallskarten erzeugen 


er solche Freunde hat, braucht 
W: Feinde mehr! Wenn der Geg- 
ner Deinen Truppen nur genügend 
Bestechungsgeld zusteckt, wechseln sie 
die Fronten und hauen die eigenen Häuser 
zu Klump. Dann kannst Du nur noch mit 
gleicher Münze heimzahlen und eben- 
falls die schwarzen Kassen auffüllen. 
Ungewöhnlich, aber Programm: In 
„Majesty“ steuerst Du keine Figur direkt, 
sondern motivierst die Fantasy-Scharen 
mit möglichst hohen Trinkgeldern. Nur 
wenn die Kasse stimmt, ziehen Deine 
Helden los und geben dem Feind eins auf 


nation drückst, kannst Du mit einem Super-Turboboost voll durchstarten 


Kino das Weltall unsicher, nun besu- 

chen sie die Schauplätze all ihrer bis- 
herigen Filme. Der Grund für diese Reise 
ist ein neues Rennspiel aus der Reihe der 
zahlreichen „Mario Kart“-Klone. 

Du kannst Kermit, Gonzo und sechs 
weitere Puppen zu Spielbeginn aus- 
wählen. Je mehr Rennen Du als Erster 
absolvierst, desto mehr Charaktere und 
Kurse gibt das Spiel frei. Die Muppet- 
Bande schenkt sich aber nichts: Auf den 
bunten und abwechslungsreichen Pisten 
musst Du stets aufpassen, von den ande- 


E machten die Muppets noch im 


Freund oder 
doch Feind? Ein 
Ritter in dritter 
Ausbaustufe 


doch. 


Auf dieser schmucken Landkarte suchst 
Du Dir das nächste Einsatzziel aus 


die Glocke. Für die nötige „Überredungs“- 
Barschaft sorgen Steuereintreiber und 
blühender Handel mit den Nachbarn. 
Neue Truppen und Arbeiter werden in 
speziellen Kasernen und Fachgeschäf- 
ten ausgebildet, die Du frei auf der Land- 
karte verteilen kannst. 

Bedauerlicherweise ist „Majesty“ op- 
tisch etwas schwach auf der Brust, denn 
in Sachen Spielspaß wird eine ganze 
Menge geboten.Der Bestechungs-Simu- 
lator mit Heimtücke-Bonus richtet sich 
vor allem an Strategen, die ihr Handwerk 
selber nicht ganz ernst nehmen. 


ren weder Huhn noch Pinguin vor den 
Bug zu bekommen, sonst gibt's Zeitverlust. 
Dank der Lizenz und der damit ver- 
bundenen Filmszenen, die als Belohnung 
für Siege winken, hat „Muppet Racema- 
nia“ eigentlich das halbe Rennen einge- 
fahren. Die schwer wiegende und nicht 
wegzudiskutierende Macke des Fun- 
Racers ist aber eine unausgereifte, völlig 
missratene Steuerung: Ob Du in Gonzos 
UFO oder in Rowifs Bulldozer unterwegs 
bist, macht kaum einen Unterschied. Ein 
kleiner Fahrfehler beraubt Dich dann noch 
der letzten Siegeschance. Echt schade! 


Muppet Racemania 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 100 DM |Traveller's Tales/Sony | 1-2 Spieler 
® unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Etliche zum Teil geheime Strecken, 
Charaktere, Vehikel und Filmschnipsel 


ID Wie so oft bei Spielen von Traveller’s 
ES Tales hakt's an der Steuerung 


Die misslungene Steuerung 
zieht das superwitzige Spiel 
leider in die Mittelklasse 


| Die Burg ist das organisatorische 
| Zentrum Deiner Zivilisation 


Im örtlichen Tempel werden neue Zauber- 
sprüche und Heiltränke ausgebrütet 


keine Auflagen 


Strategiespiel für Einsteiger 


ca.80 DM Microprose 
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
314 MB HD. Empf.: Pentium II 233, 
64 MB RAM, Win 95, 370 MB HD 
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Originelles Spielprinzip, einsteiger- 
freundlich, einfache Steuerung 

de» Level direkt anwählbar, Spielziele 

ZS wiederholen sich, schwache 7 Er 


Leicht verständlicher Strategie- 
spaß mit witziger Sprachaus- \) 
gabe und knuddligen Monstern N 


1-4 Spieler 


Text: Christian Henning 


Text: Volker Weitz 


Randale im Alpha-Oua- 
drant: Borg, Klingonen, 
Romulaner und Menschen 
streben nach der Macht 
im Universum - und Du 
strebst fleißig mit. 


Eingenebelt 


Im Alpha-Quadrant lauern nicht nur böse 
Aliens. Auch schwarze Löcher und dus- 
tere Nebelfelder setzen Deinen Schiffen 
schwer zu. Also Vorsicht: Ein falsches 
Steuermanöver — und Deine Flotte sitzt 
fest in der Sternensuppe! 


Metrion-Nebel: 

Die Schiffe werden 
abgebremst und ver- 
lieren Schildenergie 


©) Mutara-Nebel: 
J Schilde und Sensoren 
4 werden vollständig 
SE ausgeschaltet 


Cerulean-Nebel: 
Die Tarnvorrichtun- 
gen werden sofort 
deaktiviert 


] Radioaktiver Nebel: 
Richtig gefährlich! 
Tötet die Besatzungen 


BRAVO 
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Minenschiffe bauen vollautomatisch 
das kostbare Dilithium ab... 


2 


7 Hoch dramatisch: 
ein klingonischer 
„Bird of Prey“ im 
Duell mit einem 

*Föderationsschiff 


"En, 
, 


E,} un 


gsstationen entwickelst Du neue Technologien 


..und transportieren es anschließend 
zur nächsten Raumstation 


kuh! Klingonen, Borg und Romula- 

ner phasern, was das Zeug hält. 
Föderierte, Cardassianer und Ferengi 
feuern mit gleicher Münze zurück. 
Die Bedrohung durch das Dominium 
ist erfolgreich abgewehrt worden, und 
nun kabbelt sich die Stammbesatzung 
des „Star Trek“-Universums in guter 
Tradition wieder untereinander. 

Im Echtzeit-Strategiekampf - jeder 
gegen jeden - stehst Du genau in der 
Mitte und darfst deshalb gleich mit 
vier „Star Trek“-Völkern in des Welt- 
raums unendliche Weiten starten. Du 
steuerst, je nach Auftrag, die Flotten 
von Romulanern, Klingonen, Borg und 
der Föderation. Jedes der vier Völker 
ist mit fünf Missionen vertreten, die 
im Schwierigkeitsgrad sanft, aber 
kontinuierlich ansteigen. 

Bevor Du loslasern kannst, muss 
die passende Infrastruktur her. Du 
baust also in Echtzeit Raumstatio- 
nen, Werften und Forschungslabors. 
Für ausreichend Rohstoffe sorgen 
Dilithium-Minen in der Umlaufbahn 
von Monden. Steht der Nachschub, 
lassen sich Schiffe, Kampfstationen 
und Sensoranlagen bauen. Deine 
Flotten schickst Du per Mausbefehl 
ins Weltall. Treffen sie dort auf den 
Feind, wird automatisch losgeballert. 
Von Dir entwickelte Spezialwaffen 
werden per Mausklick aktiviert. 

„Star Trek Armada“ ist nett, aber 
leider nicht weltbewegend, denn 
spielerische Echtzeit-Neuheiten wirst 
Du auch mit der besten Sensoren- 
phalanx nicht finden. Bis auf den Ein- 
satz einiger Spezialwaffen handha- 
ben sich alle vier Völker gleich. Wenn 
Du keinen Wert auf „Star Trek“- Optik 
legst, kannst Du darum guten Gewis- 
sens auf die gehaltvollere „Command 
& Conquer“-Konkurrenz ausweichen. 
Echte Trekker mit Eroberungsgelüs- 
ten dürfen sich aber an der gelunge- 
nen Präsentation des Universums von 
Captain Picard und Co. erfreuen. 


IR Alpha-OQuadrant fliegt die Raum- 


Störfeuer: Mit dieser nützlichen Waffe 
schaltest Du das Radar des Gegners aus 


a 
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Trotz Picard-Bonus fliegt 
dieses Strategical leider nicht \ 


mit Warp-Geschwindigkeit 


Text: Volker Weitz 


ILEAGUEj 


SEASON 1999/2000 


= ee a 
Der wichtigste Fußball- 


wettbewerb Europas: 
Ballzauber in Perfektion? 


a Ar 
. 


Gib mir die Welle! Bayern-Fans 
können 1 DVD und 3 Videos 
„100 Jahre FC Bayern“ gewinnen. 


Entschlossen hechtet der Keeper in die 


Freistöße lassen sich wie im Vorgänger 


Flanke und vereitelt eine sichere Torchance durch einen Richtungspfeil steuern 


Re 
nt ‚Bayern München 0 Ag 5 
u HB: dj 


ee nn 


Yen Wie Ihr mitmachen könnt, erfahrt 
, ” Ihr auf der Jackpot-Seite 146. 
* or Aktionsschluss: der 24.5.2000. 


-" __ DerRechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Eine zuschaltbare Schusshilfe sorgt dafür, dass Kracher aus kurzer 


Distanz fast immer ins Netz gehen - besonders bitter für den war AN 


chen im Champions-League-Endspiel 

gegen das Team von Manchester Uni- 
ted noch in der Nachspielzeit geschlagen 
geben. Im offiziellen Spiel zum Wettbe- 
werb hast jetzt Du die Chance, die aktu- 
elle Saison für Dich zu entscheiden. Zu- 
dem kannst Du alle Finalpaarungen der 
Jahre 1966 bis 1999 nachspielen: Du 
steigst dabei in eine laufende Partie ein, 
und versuchst, das Match in der vorgege- 
benen Zeit noch zu kippen. 

Ein dickes Lob verdient die Steuerung: 
Die Tastenbelegung ist schnell erlernt 
und erlaubt, mit schönen Kombinationen 


E# Jahr musste sich Bayern Mün- 


\ ni 


Strategen an die Macht: Kämpfe 
um die Vorherrschaft i 


Kir 


en 
= 
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und ausgeklügelten Spielzügen auf Tref- 
ferjagd zu gehen. Allerdings lädt die Ab- 
wehr - zeitweise offen wie ein Scheunen- 
tor - regelrecht zum Tore schießen ein. 
Das hat nicht nur Nachteile, denn auch 
Einsteiger erzielen so schnell Erfolge. 

In Sachen Spielbarkeit kann die Neu- 
auflage 1999/2000 locker mit der Genre- 
Referenz „ISS Pro Evolution“ mithalten. 
Nur echte Profis wünschen sich einen 
Tick mehr Realismus, eine verfeinerte 
Steuerung sowie eine größere Options- 
vielfalt. Gelegenheitsspielern kann man 
den Champions-Kick dagegen ohne jede 
Einschränkung empfehlen. 
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Kartenanalyse: In der Missionsbesprechung erhältst Du Informationen über Deinen 
nächsten Einsatz und erfährst die genauen Standorte der gegnerischen Einheiten 


ine gute Lizenz ist Gold wert - ein 
FE entstandenes Computerspiel 

leider des Öfteren nur Blech. Auch 
das „Star Wars“-Universum bleibt leider 
von dieser Weisheit nicht verschont. 

In „Force Commander“ handelst Du 
wahlweise als Anführer der Rebellen- 
Allianz oder als Kommandeur der impe- 
rialen Streitkräfte. Als Kampfarenen für 
die Echtzeit-Schlachten dienen unter 
anderem Schauplätze aus der ersten 
Filmtrilogie, wie die Sandwüsten Tatooi- 
nes oder die Tropenwälder von Yavin 4. 

Auch das Waffenarsenal ist beachtlich: 
Von einfachen Stormtroopers über mäch- 
tige AT-AT-Walker bis zu pfeilschnellen 
Y-Wings tummeln sich über 50 verschie- 
dene Einheiten in der Luft und am Boden. 


Optisch hat man die taktischen 
Schlachten in ein unspektakuläres 3D- 
Gewand gekleidet. Neben der unüber- 
sichtlichen und detailarmen Grafik ent- 
täuscht zudem eine sehr verwirrende 
Kameraführung. Zusammen mit der kom- 
plizierten Steuerung werden so gerade 
in hektischen Situationen die Nerven 
des Spielers aufs Äußerste strapaziert. 

Auch die unterschiedlichen Missionen 
warten in keinster Weise mit Innova- 
tionen auf, gerade im Echtzeitspiel-Genre 
bietet die Konkurrenz deutlich mehr Ab- 
wechslung. Darüber hinaus treffen echte 
„Star Wars“-Fans erst gegen Ende des 
Spiels auf wirklich interessante Levels - 
vorausgesetzt, sie werfen nicht schon vor- 
her das Laserschwert ins Korn. 


Praktisch: Für bessere Übersicht änderst 
Du kurzzeitig die Kameraperspektive 


In der Wiederholung kannst Du Deine besten 
Treffer aus jeder Position nochmal genießen 


Feuer frei: Der Rebellenbunker löst sich 
mit einer großen Explosion in Rauch auf 


Beim letzten Rebelleneinsatz stürmt gleich 
zu Beginn ein schwerer AT-AT Deine Basis 


Die Energie-Anzeige der markierten Trup- 
pen erscheint im unteren Status-Fenster 


1999 gewann 
Manchester 
United den 
Cup der Meister 

i bereits zum 
zweiten Mal 
in ihrer Vereins- 
1} geschichte 
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‚UEFA Champions League Season 1999/2000 

| Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 

Fca.0DM Eidos [14 Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


[Cat WR Soua Wosuersnnst 


su) Original-Lizenz, hohe Langzeitmotivation, 
2 tolle Stadionkulisse, gute Spielbarkeit 


4 ein wenig unausgewogen, 
D 


Text: Michael Stapf 


r. Profis etwas zu anspruchslos 


ampions League als 
© nfest: Spannung 
und Action wie im Stadion! 


Mit fliegenden Einheiten kannst Du 
Deinen Gegnern besonders einheizen 


Nur wenn 

Du schweres 
Geschütz auf- 
fährst, hast Du 


ef 
j Star Wars: Force Commander 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


Nette Filmsequenzen, aus der Filmtrilogie 
SS bekannte Schauplätze und Kampfeinsätze 


Unübersichtliche Kameraführung, lang- 
weilige Missionen, freche Grafik 

| Verkorkste 2 

‚ die nur „Star Wars“-Fanatiker 

‚ vom Einschlafen abhält 


Text: Michael Stapf 
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Saison 2000: Das ist neu! 


Im Formel-1-Rummel tut sich immer was. 
Wir fassen die größten Neuheiten in 
dieser Saison noch einmal zusammen: 
@ Jaguar und BMW fahren erstmals 
wieder mit. Motorenlieferant BMW setzt 
dabei auf den renommierten Rennstall 
Williams. Jaguar entstand aus dem 1997 
gegründeten Steward-Ford-Team. 

@ Die Formel-1-Flitzer fahren wieder in 
den USA. Nachdem 1991 das letzte Mal 
in den Staaten gerastwurde, geht es am 
24. September 2000 über den berühmten 
Indianapolis Motor Speedway. 

@ Wieder wurde das Regelwerk ergänzt. 
Beispielsweise müssen die Fahrer in der 
Boxengasse jetzt noch langsamer wer- 
den (80 km/h) und auch an den vorderen 
Trockenreifen mit vier Rillen fahren. 


Bolle: Schumi 


— siegte in Austra- ® 


lien souverän 
dank Silberpfeil- 
Doppelausfall 


Hochgeschwindigkeit ist auf dem 


„Indianapolis Speedway“ garantiert (PS) 


EA Sports dreht auf: Mit der 2000er-Lizenz 
ausgerüstet, wollen die Kanadier die gesamte 
Formel-1-Konkurrenz überrunden. Doch der Einstieg 
in die Königsklasse ist bekanntlich schwer! 


Autsch! Der McLaren sucht in Monaco 
@ nach neuen Spoilern und Achsen (PC) 


ie Formel ı ist eine wahre 
Goldgrube, was endlich auch 


zu den Damen undHerren von 


EA Sports durchgedrungen ist. Der 8 


Garant für erstklassige sportliche 
| Bildschirmunterhaltung hat sich ins 
Zeug gelegt und die brandaktuelle 
Lizenz mit allen Fahrer- und Team- 
Namen sowie den Originalstrecken 
organisiert - sehr lobenswert, aber 
das Spieldesign sollte man dann doch 
nicht ganz außer Acht lassen. Und lei- 
der merkt man es „Fı 2000“ an: Das 
Spiel ist ein flott dahinprogrammier- 
ter Renner, der offensichtlich unter 
enorm hohem Zeitdruck entstand. 
In Einzelrennen oder Meisterschaft 
hockt sich der PC- oder Playstation- 
Fahrer in einen der 2000er Fı-Boliden, 
sucht sich aus, ob der Wagen kaputt 
gehen darf oder nicht, und rast über 
die detailliert nachgebildeten Strecken. 
Allerlei Fahrhilfen lassen sich jederzeit 
dazuschalten, und auf dem PC darfst 
Du sogar an Deinem Auto schrauben. 
An der Playstation freuen sich Fı- 
Fahrer über die sehr schnelle Grafik, 
die auf dem PC eher unschön wirkt. 
Zusätzlich vermiesen die dummen 
Computergegner den Fahrspaß. „Fı 
2000“ bietet in Sachen Umfang zwar 
alles, was Dein Rennherz begehrt, 
Feinschliff und „gutes Spielgefühl“ 
fehlen aber an zu vielen Stellen. 


Grafik 3 3 Dauerspaß 2 


Sound 


Vorn an: Motorsch: were n: 
EA Sports’ PC-Racer wirkt in 
vielen Belangen noch unfertig 


Grafik 2 Sound 3 Dauerspaß (2 


Auf der Playstation fährt sich 
die neue „Formel 1“ flott, aber 


Text: Knut Gollert - Fotos: ASA (2) 


Unglaublich frech, aber sinnvoll: Wer im wirklichen Leben so 
abkürzt, fliegt raus. Im Spiel gewinnst Du so fast immer (PS) 


| leider nicht ganz fehlerfrei 


Der rote Ferrari auf dem Weg zu den Sternen: Nach Unfällen 
verhalten sich die Autos physikalisch recht eigenwillig (PC) 
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Optionen Optionen Optionen Optionen Optionen 


Neu bei Xtra: MultilMiessage. Eine Nachricht sen. 


Infos unter: www.t-d1.de 


Optionen Optionen Optionen | Optionen 
. den, bis zu zehn Freunde gleichzeitig erreichen. 
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Optionen 


Grabschfinger Garrett 
schleicht wieder rum! 
Der Meisterdieb von 
Eidos startet in sein 
zweites Abenteuer — 
und das überzeugt mit 
tollem Spieldesign. 


mag es Meisterdieb Garrett am 

liebsten. In seinem zweiten Action- 
Abenteuer hat er nicht nur die Bös- 
linge aus Teil Eins an der Backe, son- 
dern kabbelt sich zusätzlich auchnoch 
mit einem unangenehmen Sheriff. 
Der schickt seine zahlreichen Polizis- 
ten auf Patrouille, was das Diebes- 
handwerk deutlich erschwert. 

Damit Du trotzdem als Langfinger 
eine Chance hast, bietet „Dark Pro- 
ject 2- The Metal Age“ drei Schwie- 
rigkeitsstufen. Je nach angewähltem 
Härtegrad musst Du in den insge- 
samt 15 Missionen zusätzliche Auf- 
gaben erfüllen. Berufstypisch brichst 
Du in gut gesicherte Schatzkammern 
ein, klaust wichtige Dokumente und 
unterwanderst nebenbei die Pläne 
zweier machtgieriger Sekten. 

Garretts Ausrüstung besteht, wie 
gehabt, aus Schwert, Knüppel, unter- 
schiedlichen Spezialpfeilen, Nach- 
schlüsseln und Zaubertränken. Neu 
hinzugekommen ist ein automati- 
sches Auge, mit dem er gefahrlos um 
Ecken und Kanten linsen kann. 

Das Programmierteam Looking 
Glass hat wieder ganze Arbeit geleis- 
tet: Jeder Klau-Level bietet neue 
spielerische Herausforderungen und 
mehrere Lösungswege. Volltreffer 
sind auch Sprachausgabe und Sound- 
effekte, die für einespannende Atmo- 
sphäre sorgen. „Dark Project 2 - The 
Metal Age“ ist ein hoch origineller 
und technisch ausgereifter Abenteu- 
erspaß, der zu Recht die höchste 
SCREENFUN-Wertung einsacken darf. 


A Ilein gegen den Rest der Welt, so 
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a Profi-Werkzeug 


Hat Giftpfeile 

im Handgepäck: 
Kapuzen-Garrett 
arbeitet nur mit 


PR 


Räumkommando: Betäubte Wachen versteckt Garrett in einer dunklen Ecke, 
damit ihre Kollegen von der Polizei keinen Verdacht schöpfen 


-_ 
B u A 
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Greifen zwei Gegner gleichzeitig an 
wie hier, dann hilft nur noch Fersengeld 


u 
1a DE) > 
1a112227 7229777 


In dieser Gemäldegalerie kann Dein 
Langfinger sicher reiche Beute machen 


Wo ist der Dieb? 


| Die Levels von „Dark Project 2- The 


Metal Age“ sind riesig und verwinkelt. 
Zum Glück hat Garrett einen Kompass 
und eine Karte vom jeweiligen Einsatz- 
gebiet dabei. Bevor Du ihn einen unüber- 
legten Schritt machen lässt, solltest Du 
unbedingt seine Position bestimmen. 
Stell also die Himmelsrichtung fest 


- und befrage danach die Karte. Der Be- 


reich, in dem Garrett gerade unterwegs 
ist, wird jeweils auf der Karte markiert. 


Die Übersichtskarte: Garrett stiehlt 


sich soeben durch den gelben Bereich 


(<@ > 


Design überzeug 


säcke 
aktisr 
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Nur wenn Du die richtige Kombination 
eintippst, öffnen sich geheime Räume 


Text: Volker Weitz 
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Action-Adventure-Leckerbissen 
mit strategischem Anspruch 
und extrem coolem Helden 


Tra aumhaft | 
B schön... 


5/00 


Text: Christian Henning 


Der Plattenteller wird zur Schlachtplatte, 
wenn Maw Maws Zunge zuschnappt 


Endlich ein verrücktes 
Rennspiel, das seinen 
Namen auch verdient! In 
„Micro Maniacs“ läufst 
Du als Mini-Sprinter mit 
anderen um die Wette. 


icromachines“ gehört zu den 
I Spielserien des 

englischen Entwicklerhauses 
Codemasters („Colin McRae Rally“). 
Doch im neusten Aufguss gehen keine 
geschrumpften Jeeps, Mini-Rennboote 
und LKW an den Start, sondern gen- 
manipulierte Winzig-Mutanten. 


Von diesen Freaks sind zu Beginn | 


acht verfügbar. Im Einspieler-Modus 
können noch weitere vier Charaktere 
erspielt werden. Dazu musst Du Dich 
allerdings auf ganzen 32 Strecken ge- 
gen vier Computergegner behaupten. 
Wahren Experten gelingt es, sich auch 
noch versteckte Kurse zu verdienen. 

Hier bei den Strecken zeigt sich er- 
neut, weshalb die „Micro“-Spiele so 
viel Spaß machen: Jede Strecke ist 
mit einzigartigen Details versehen, 
das verwandelt jedes Rennen in eine 
Entdeckungstour durch den Mikro- 
kosmos. Mal wird die Rennstrecke 
durch das herausgerissene Band einer 
Musikkassette markiert, auf einem 
anderen Kurs liegen scharfe Messer 
herum, um die Du besser einen wei- 
ten Bogen machst. 

Der schönen Detailfülle verdankt 
auch „Micro Maniacs“ einen Großteil 
seines Charmes. Zwar ist die Steue- 
rung etwas schwammig, sodass man 
ständig aufpassen muss, nicht aus 
der Kurve getragen zu werden, aber 
erfahrene Spieler haben den Kniff 
recht schnell heraus. Der Einzelspieler 
wird durch die vielen Strecken und die 
erspielbaren Goodies motiviert. Zur 
vollen Entfaltung kommt der Racer 
aber nur im Mehrspieler-Modus. 


Grafik 2 Sound red Dauerspaß (2 
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Trotz minimaler Steuerungs 
schwächen ein kurzweiliges 
Rennspiel und Spaß für viele! 


; Das Trio hier gehört zuden 
# ‚Charakteren, die Du von 
= Anfang an spielen kannst: 
N Vortex, Va und Twister (v.I.) 


2 


Abgefahren: Va ist 
seit einem Unfall 
halb Mensch und 
halb Motorrad 


Tischkanten sind Abgründe. Automati- 
siere die Sprungtaste im Optionsmenü 


3 5 RR: N se 


Das Leveldesign ist einsame Spitze 


und geizt nicht mit liebevollen Details Wenn Vortex wütend wird, wirft sie mit Energiebällen nach ihren Gegenspielern 


Dreht durch: Dank seines Speed-Extras 
kann sich V4 im Nu an die Spitze setzen 


Sehr dumm gelaufen: Wer ins offene 
Messer rennt, verliert kostbare Zeit 


Big Mouse? In einem Versuchslabor 
flitzen weiße Mäuse durch die Gegend 


Zusatzlevel im Internet zum 
Downloaden www.rayman2dc.com 


Ein superschnelles Gameplay 
mit unglaublicher Grafik 


...so Schön, dass auch 
Multiplayer-Fans vor Freude weinen! 


a 


Multiplayer 
Für bis zu 4 Spieler 
im neuen Globox-Dorf 


Dreamcast. 


Bis zu 6 Milliarden Spieler 


©2000 Ubi Soft Entertainment. The and Character of RAYMAN are Trademarks of Ubi Soft Entertainment. 
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WWW. rayman2dc.com Dreamcast is a registered trademark or tradernark of Sega Enterprises Ltd. www.dreamcast-europe.com 


Wenn Snake 
entdeckt r2 
wird, greift er * 
zur Socom 


ET Am 


..® 


Jer Gefahr ins Also Jut.hoal Ich bin 


Mei Ling 


snake,hast Ju Jimmy HABE 


u Auge geklickt? mich aus diesem zlasher HAUWK.... 


Die unendlichen Geschichten: „Metal Gear Solid“ enthält viele schöne, aber teilweise extrem lange Dialogsequenzen 


Wenn Du Solid Snake mal wieder 
auf Agentenjagd schicken willst, 
musst Du nicht auf die Playstation 2 
warten - spiel’s auf dem Game Boy! 


/ 
e Auchauf 


v 
= demGame 


Barchörem sam und zurückgezogen irgendwo 

Bee Team: in Alaska, sieben Jahre nach seiner 

Solid Snake (I) Playstation-Mission. Plötzlich klopft es 

undMeryl an der Tür, und der ehemalige Vorge- 
setzte des Agenten tritt ins Haus. 

In einem ellenlangen Gespräch, das 

Du dank deutscher Bildschirm- 

=, texte mitverfolgen kannst,erfährst 

Du den Grund des unerwarteten 

Besuchs: Terroristen haben Nuklear- 
waffen gestohlen und bedrohen 
Se die Welt von Afrika aus. Obwohl 
S N des Tötens müde, zieht Snake 
BD \N A fi 

a noch einmal seinen Kampf- 
EN anzug an und düst auf den 
schwarzen Kontinent und 

> den Game Boy Color. 

Aus der Draufsicht steu- 
erst Du den etwas zu klein 
geratenen Helden durch 
schwer bewachte Festungen 
und dichten Dschungel.Waf- 
fen und andere nützliche 

Dinge erleichtern Dir das Leben, müs- 
sen aber erst mal gefunden werden! 
„Metal Gear Solid“ ist ein span- 


Solid Snakes Anfänge ; & ı#: \ f nendes, abwechslungsreiches Agen- 
= ö ee : | ten-Abenteuer, das neben viel Grips 
Das „Metal Gear Solid“-Abenteuer auf i i 


der Playstation war nicht Snakes erster i | ee "7 >47 auch gute Augen verlangt. So manch 
Auftrag. Zuvor erkundete der Top-Agent Be wi ET | en - wichtiges Detail, wie etwa der Radar, 
in zwei Spielen das heute uralte Nintendo | | ist nämlich nur schwer zu erkennen. 


Entertainment System (NES). Schon da- ; E N 

mals keimte in Snakes geistigem Vater L ; Davon einmal abgesehen, ist dieses 
Hideo Kojima der Traum von einem Spiel | \ - % a Action-Adventure mit seiner ausge- 
mit echter Filmatmosphäre. Die NES-Titel X emuren mraann ß man un sprochen dichten Story jedem zu 
ne nn ee Leichte Umdekorierung: Ein paarSpreng- Mit Hilfe des Nachtsichtgeräts kannst Du empfehlen, der etwas für Spionage 


gab Kojima knapp 15 Jahre später die sätze machen den Weg im Nu frei leichter nach dem Lichtschalter tappen übrig und ausreichend Zeit hat. 


Chance, seinen Wunsch wahr zu machen. 
PS GBC 


Sansa Solid Snake lebt ein- 


|ca.mDM | Konami } 1Spieler 
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Text: Christian Henning 


Cress = Mission bestanden! Spannen- 

Schon fast vergessen: Snakes erste sr . ug des, aber sehr schweres und 

Mission „Metal Gear“ auf dem NES Springinsfeld: Um nicht gesehen zu Wenn Du entdeckt wurdest, funktioniert wortgewaltiges Spionage-Spiel 

i a f werden, krabbelt Snake ins hohe Gras Dein Radar oben rechts nicht mehr — BEE 


TORNERING 


Name : DREW / Trick Levei 6 


<= select dox 


Dazugelernt: Je nach Punktzahl wird Dein Sprünge und unglaubliche 


Skater in fünf Kategorien verbessert 


Playstation hieß vor über einem 

Jahr „Street Skater“. Der Nachfolger, 
„Street Skater 2“, muss sich vor allem 
mit Activisions Vorzeige-Boarder „Tony 
Hawk’s Skateboarding“ messen und tut 
dies offensichtlich gern, denn inhaltliche 
Unterschiede gibt's nicht viele. 

Mit dem Skater Deiner Wahl saust Du 
durch vier Städte dieser Welt und musst 
einen Parcours in bestimmter Zeit meis- 
tern und das passende Punkte-Konto 
aufweisen. Nach jeder Session wartet 
ein Bonus-Wettbewerb in Form riesiger 
Ramps auf Dich. In ihm kannst Du Zeit- 
boni für den nächsten Level erspielen. 
Als attraktive Belohnung gibt's bessere 


D: erste Skateboarding-Spiel für die 


Tricks sind superleicht 


Decks und Punkte für 
Deinen Skater, 
dessen Eigen- 
schaften sich so 
aufbohren lassen. 

Grafisch ordentlich, machen vor allem 
das einfache Handling und der fetzige 
Soundtrack Spaß. Der Kurs-Editor will 
für ausdauernde Abwechslung sorgen, 
wird jedoch von der spielerischen Ein- 
tönigkeit geschlagen. Spielmodi sind 
Mangelware, die Verhaltensweisen der 
Skateboarder auch für ein Arcade-Spiel 
überaus unrealistisch, die Meisterschaf- 
ten viel zu kurz. Noch mal deutlich ge- 
sagt: „Street Skater 2“ kann „Tony Hawk’s 
Skateboarding“ nicht das Wasser reichen. 


Dieser Konkurrent macht 
„Tony Hawk“ viel nach, 
einiges besser und trotzdem 
nicht so viel Spaß. 


Mit echtem 


Skateboarding 
hat „Street 
Skater 2“ 


nichts am Hut 


Extrem actionlastige, schön 
einfache, aber viel zu schnell 
ermüdende Skateboard-Show 


Rayman - letzt auch auf deinem hame Bou' Golor! 
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www.rayman.de 
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Text: Knut Gollert - Foto: ASA (1) 
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Prost Mahlzeit: Dein Auftrag führt Dich auch Huch! Mit den Waffen einer Frau setzt Du 


in den Dschungel zu hungrigen Zombies 


Fear Effect 


diesen Wachmann außer Gefecht 


Komm ruhig, 
näher! Glas® 
Ist einer der * 
Helden g' 


In Eidos’ Action-Adventure beißen 
sich lässige Zeichentrick-Figuren in 
gerenderten Kulissen die Zähne aus. 


zuspüren, kann ja nicht so schwer 
sein — denken sich Hana, Glas und 
Deke. Doch stattdessen treffen die Hel- 
den auf Ganoven und viel Mysteriöses. 
„Fear Effect“ verbindet geschickt den 
Stil bekannter Grusel-Adventures a la 
„Resident Evil“ mit futuristischem Flair 
wie im Kino-Hit „Blade Runner“. Die Hin- 
tergründe wurden mit Liebe zum Detail 
gerendert und vielen Effekten versehen. 
Die Charaktere, gezeichnete Anime-Figu- 
ren, fügen sich gut in die Spieloptik ein. 


D ie Tochter eines Gangsterbosses auf- 


Doch sobald Du selbst die Kontrolle 
übernimmst, ist es mit dem Spielgenuss 
auch schon fast vorbei. Zunächst musst 
Du Dich mit der trägen Steuerung und 
der Belegung aller Knöpfe anfreunden. 
Dann behindern nicht nur schießwütige 
Gegner und mittelschwere Rätsel, son- 
dern auch unfaire Passagen Dein Voran- 
kommen. Das Spiel ist dabei zwar gerad- 
linig, sodass Du stets weißt, was als 
Nächstes zu tun ist. Angst haben muss 
aber die Tischkante, in die Du oft reinbei- 
ßen könntest: Dieses Teil ist ultraschwer! 


Perl ss 5 


For Sony Playstat 


)O 


iom'" 


- Steuerung über Bewegungssensor 


- Analoger Joystick 
Schubregler 


neueste Dual Shock Technologief 
4 Feuerknöpfe und 4 Trigger 
4-Wege Richtungssteuerung 
Präzise Steuerung durch Achsenfixierung des Joysticks 


Multifunktionale Aus 
Analog/Digital-Modus 


stattung 


Ich glaub) ich bin im Kino: Dramatische 
Einstellungen erinnern an John-Woo-Filme 


Die detailreiche, aber leicht unscharfe Grafik 
füllt nur knapp 60 Prozent des Screens aus 


Grafik 2 


Der - unfair- hohe Schwierig- 
keitsgrad trübt Spannung und 
Spielspaß sehr. Nur für Profis! 
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Text: Michael Martin 


Wer hat meine Hundekuchen? Max ballert 


mit bis zu vieren seiner sechs Glieder 


MDK 2 


Kurt lebt! Im zweiten „MDK“ erhält 


Auch Rauchen 
gefährdet die 
Gesundheit... 


ugs 


er sogar Verstärkung vom Robot- 
Wauwau Max und dem Prof! "n 


versehrt von seiner ersten „MDK-“ 

Mission mit heiler Haut zurückge- 
kehrt, da eröffnet ihm der Professor, dass 
der Spaß jetzt erst richtig los geht. 

Da in „MDK 2“ alles, wirklich alles, 
eine gehörige Ecke schwieriger ist als im 
Vorgänger, kannst Du in einigen der ins- 
gesamt zehn Levels auch den vierarmi- 
gen Roboterhund Max spielen. Der Pro- 
fessor ist ebenfalls spielbar, doch musst 
Du mit ihm erst aus Alltagsgegenstän- 
den eine Waffe bauen, mit der er sich 


S: kann’s gehen: Gerade ist Kurt un- 


gegen die Aliens wehren kann. Nicht nur 
diese Kombinier-Orgien fordern Deine 
grauen Zellen: Jeder Level strotzt gerade- 
zu vor teilweise sehr schweren Rätseln, 
die Du ohne Hilfestellung lösen musst. 
Optisch schießt das zweite „MDK“ zwar 
nicht den Vogel ab, die düster-spacige 
Atmosphäre ist aber wieder gelungen. 
Mehr Musik dabei wäre schön gewesen. 
Wer sich für smart und zielsicher ge- 
nug hält, kann getrost zu diesem knacki- 
gen Actionspiel greifen - es wird ihn für 
längere Zeit ganz schön auf Trab halten. 


ACCYRACY 


Mit dieser Anzeige hier bestimmst Du Schwung und Genauigkeit eines Wurfs. 
Per Knopfdruck musst Du die schwarzen Balken in den grünen Bereichen stoppen 


die Kegel heißen Pins. Davon gibt's 

auch nicht neun, sondern zehn, und 
die Kugeln haben drei Löcher für drei Fin- 
ger. Hört sich verrückt an und macht 
Fans auch hierzulande einen irren Spaß. 

In „Circuit Pro Bowling 2“ kannst Du 
alle Feinheiten der Ami-Kugelei nach- 
empfinden. Per Pad steuert man Rich- 
tung und Drall der Kugel und gibt ihr den 
nötigen Schwung. Wem das zu langwei- 
lig ist, der lädt sieben Freunde ein und 
startet ein Bowling-Massenduell, immer 
schön der Reihe nach. Leider sind die 
langen Ladezeiten zwischen den Würfen 
nur etwas für entspannte Frohnaturen. 


l: den USA heißt Kegeln Bowling, und 


E 
Circuit Pro Bowling 2 
Sportspiel für Einsteiger 


ca. 100 DM THQ 1-8 Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Grafik ME] Sound FDauerspaß | 
Einfache Steuerung, Spieler-Editor, 
neun unterschiedliche Spielmodi 


ID Nervig lange Ladezeiten, Grafik könnte 
7 etwas mehr Glanz vertragen - 


Text: Volker Weitz 


Ein hektikfreies Sportspiel 
für Leute, die am liebsten 
eine ruhige Kugel schieben 


Ein bisschen wie Batman: Wenn Kurt seinen Fallschirm öffnet, kann er wie schon 
im ersten „MDK“ sanft zu Boden schweben und dabei noch auf seine Feinde ballern 


Schlaumeier: Erst mal ist er mittellos, drum 
bastelt sich der Prof seine Waffen selber 


I 


Names Twister 


Gewicht: 26 q 


x AT’ m 


bee braudrenhhuuhuu kn 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
ca. 100 DM 
« unterstützt Virtual Memory 


| öratic @ sous @YFoauerspas 2) 


1} Atmosphärischer Grafikstil, drei völlig 


Interplay 1 Spieler 


unterschiedliche Charaktere, viele Extras 


In Schwerer Einstieg, teilweise unfaire 
2 Gegner und Levels, kaum Musik | 


Text: Christian Henning 


und schweres Actionspiel 
für Knopf- und Kopf-Experten 


Besonderheiten: 
| Wurde immer wieder ins Irrenhaus gesteckt, 
‘ aber wieder entlassen, 

Zeichen seines Irrsinns gab. Sehr beweglich 
i und stabil in ungewöhnlicher 


da es keine sichtbaren 


Umgebung. 


| Besondere Fähigkeiten: 
a/ Tornado 
b/ Jo Jo 


Quietschfidele Rassel- 

bande: 215 (!) Kreaturen 

bevölkern die Welt von 
„Dragon Quest Monsters“ 


Wie bei den „Pok&mon”-Spielen kannst 
Du auch bei „Dragon Quest Monsters“ 
per Link-Kabel gegen einen Freund 
antreten. Aber auch hierbei gibt es 

im Vergleich zum Nintendo-Spiel eine 
Neuerung: den Kampf um Monster. 

Vor einem Duell muss jeder der beiden 
Kontrahenten ein Monster bestimmen, 
das er bei einer Niederlage dem anderen 
überlassen muss. Wenn der Verlierer 
nicht blitzschnell das Link-Kabel kappt, 
wird das Wesen dann automatisch 
auf das Modul des Siegers übertragen. 

Griz Feed Chim 


HT H 38 HE 


Riskantes Spiel: Wer verliert, muss 
sich von einem Monster trennen 


Sogar eine Post gibt es: Hoffentlich 


steigt dort nicht auch noch das Porto... 


50 


y 


r 


23°7°77 end fr] ACH] EERE 
EHER EEE BFER ENTER PFERD 


Um Deine Schwester zu befreien, musst 
Du an dem Sternturnier teilnehmen 


FrarzErRkzpR2esrmm 


em 
] 
1] 


2 


1: 


Beam me up: Über die Teleporterfelder 
(hinten rechts) erreichst Du neue Gebiete 


r 


„Pok&mon“ gelang es, ein 
neues Genre zu schaffen. 
„Dragon Quest Monsters‘ 
führt dieses Spielprinzip 
sogar noch weiter... 


Li 


u hast schon alle Pokemon? Dann 

könnte Dich „Dragon Quest Mons- 
ters“ interessieren. Sage und schreibe 
215 Monster warten darauf, von Dir 
gefangen, trainiert und gezüchtet zu 
werden. Du übernimmst dabei die 
Rolle des Jungen Terry. Dessen Schwes- 
ter wurde von Ungeheuern in die Fan- 
tasy-Welt Taijyu entführt. Klar, dass 
Terry ihr sofort zu Hilfe eilt, wobei er 
tatkräftige Unterstützung von dem 
kleinen Monster Watabo erhält. 

Das Königreich, in dem der mutige 
Knabe landet, besteht aus einem ein- 
zigen riesigen Baum, in dem mehrere 
Eingänge in die verschiedenen Gebie- 
te führen. Auf dem Markt lassen sich 
gegen das nötige Kleingeld nützliche 
Gegenstände erstehen, in der Biblio- 
thek erhältst Du aus Büchern Rat- 
schläge. Tief unten bei den Wurzeln 
lassen sich die von Dir gefangenen 
Monster sogar paaren. Durch die 
Kreuzungeines Männchens mit einem 
Weibchen entstehen völlig neue We- 
sen, die Dir einen weiteren Eintrag in 
der Monsterliste verschaffen. 

Um das Schwesterchen zu retten, 
musst Du etliche Kämpfe bestehen, 
viele Monster einfangen und das Stern- 
turniergewinnen.Die Fights bieten da- 
bei mehr Handlungsmöglichkeiten als 
die in „Pokemon“. Zum einen kabbeln 
sich immer bis zu drei Monster auf 
jeder Seite gleichzeitig. Zum anderen 
kannst vor jede Runde entscheiden, 
wer wen mit welcher Attacke angreift 
oder welches Extra ein Monster ein- 
setzen soll. Auch Zaubersprüche lassen 
sich anwenden oder befiehlst einer 
Kreatur, ihre Deckung zu stärken. 

„Dragon Quest Monsters“ ist ein 
lange Zeit motivierendes Spiel, beidem 
das Design der vielen Monster zwar 
nicht ganz so auseinem Guss wirkt wie 
bei „Pok&mon“, dessen Paarungsfak- 
tor aber eine tolle Neuerung bietet. 


Grafik (2 
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Text: Holger Reher - Bilder: TOTAL! 


Gelungene Weiterführung der 
„Pokemon“-Spielidee, doch das 
‚Original bleibt ungeschlagen \W 


le werden dich um 


0 


Verstand, bringen! 


Bis zu 8 Spielern Rüeksiehtslos, zerstörerisch, böse, mörderisch 
.„..der irre Spass! 

3 Einzelspieler-Modi 

Miero Maniacs schlagen, treten, kämpfen hinterhältig, 


3 Meh ieler-Modi 
ehrspieler-Modi rasen durchs Haus und den Garten. 


8 mutierte Charakter 
Keine Regeln, keine Gefangenen ... 8 mutierte Charakter 


32 durehgedrehte Tracks i die alles und jeden vernichten was sich zwischen 
sie und das Ziel stellt. 
3D Renn-Aktion Fan : 


—_ Be en 
Siehst du sie komman?"Dann,renn u, 


GENIUS AT PLA, 
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Sie werden dieh um den veragan 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Michael Stapf, Volker Weitz 


Pr Speciah, Moe Sehen RERDe a aus 


is ZUEBDIEIEN Rennen Eaibe> keine Beguer 


— 


Der Klomanager 


Schüsselsimulation für Einsteiger 


Vr Toilettenwäscher zum Latrinenkö- 
nig: Als Neueinsteiger im Stuhlgang- 
Geschäft investiert Du rundenweise in 
bessere Schüsselmodelle, sorgst für Pa- 
pier aus Seide und kaufst Klobrillen aus 
Edelholz. Nach jedem Durchgang wird 


[ EEE nee e 


Guilty Gear 


Fightspiel für Einsteiger bis Profis 


uch wenn 3D-Fightspiele wie „Tekken“, 
„Virtua Fighter“ oder „Dead or Alive“ 
längst das Genre anführen, erscheinen 
dennoch immer wieder ein paar Old- 

' School-Fightspiele.,GuiltyGear“ erinnert 
‚ stark an Klassiker wie „Street Fighter“ 


| EEE insel nee] € 


3 NBA in the Zone 2000 


Sportspiel für Einsteiger 


br: mit beeindruckenden Sport- 
spielen („ISS Pro Evolution“) hat Kon- 
ami die Konkurrenz des Öfteren über- 
 rumpelt. Doch im direkten Vergleich zur 
 Genre-Referenz „NBALive 2000“ läuft 
„NBA in the Zone 2000“ technisch und 


_ Rollcage Stage 2 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


| m vor einem Jahr konnte der Vor- 

gänger „Rollcage“ überzeugen, denn 
' die rasante Mischung aus „WipEout“ 
' und Boliden, die auch auf dem Dach 
‚ fahren können, sorgte für kurzweiligen 
| Weblin on 2“ ist der Untertitel 


Ausröstuns 
— 


Ze D 


Syphon Filter 2 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Is hart gesottener Kriegsveteran und 
Geheimagent ist Dir kein Auftrag zu 

‚ gefährlich und kein Weg zu weit. Als Du 
, mit Deinem Team in eine eisige Ge- 
| birgslandschaft abspringen musst, ist 
das der Auftakt zu einem gnadenlosen 


ER _ 5 1 _nos| DC JL&ncl eo 
Theocracy 


Strategiespiel für Profis 


Ki: Wunder, dass die spanischen Er- 
oberer in Mittelamerika leichtes Spiel 
hatten. Bis Du als Azteke die heimische 
Wirtschaft im Griff hast, sind die hab- 
gierigen Fremdlinge längst bis in Deine 
Schatzkammern vorgedrungen. Nur mit 


BRAVO 


52 ScREEnFun 


oder „King of Fighters‘, 


: spie erisch ungebremst | gegen die Korb- 


sere Ausstattung und weitere Bedürfnis- 
anstalten gesteckt. Nach gestoppten 20 
Minuten Spielzeit hast Du alles erforscht 
und die Wünsche der Kunden befriedigt. 
Dann geht der Spaß von vorne los, und 
„Der Klomanager“ wird stinkelangweilig. 

Die an sich ganz lustige Idee verliert 
durch eine grottenschlechte Optik und 
unausgegorenes Design rasend schnell 
an Boden. Da hilft den Machern auch 
der günstige Preis nicht weiter. 


duellieren sich, bis am Ende nur noch 
einer übrig bleibt. Manche setzen sogar 
Schwerter und andere Waffen ein. 
„Guilty Gear“ bietet von fulminanten 
Spezialattacken bis hin zu hinterlistigen 
Griffen und Würfen alles, was das Herz 
eines Fightspiel-Fans begehrt. Allerdings 
wird nichts wirklich Neues geboten, so- 
dass das Spiel eher für absolute Freaks 
interessant ist, die ihre Sammlung un- 
bedingt vervollständigen wollen. 


stange. Von den zwanghaft komischen 
Animationen der Spieler bis zum dümm- 
lichen Verhalten der computergesteuer- 
ten Akteure ging Einiges daneben. 
Weder optische Gimmicks, noch die 
größtenteils solide und einfache Steue- 
rung trösten darüber hinweg. Nur Ar- 
cade-Fans, die ohne lange Anlaufphase 
den Court als Sieger verlassen wollen, 
finden kurzfristig Gefallen. Echte Korb- 
Jäger nehmen hier besser eine Auszeit. 


Strecken, Waffensysteme und Autos be- 
schert, sondern auch neue, anspruchs- 
volle Spielmodi. So fährst Du Ligen mit 
besonderen Zielvorgaben oder meisterst 
im „Scramble“-Modus schwierige Stre- 
cken innerhalb eines Zeitlimits. Kombi- 
niert mit der effektreichen 3D-Grafik, 
wäre „Rollcage Stage 2“ dadurch an die 
Spitze der Rennspiele geschossen. Die 
außerordentlich empfindsame Steue- 
rung frustriert allerdings allzu schnell. 


Kampf mit schwer bewaffneten Terrori- 5 


sten. Wie schon sein Vorgänger fällt das 
Spiel durch eine teilweise übertriebene 
Härte auf. Im Gegensatz zum sehr viel 
besseren „Metal Gear Solid“ ist hierzum 
Beispiel der Gebrauch der Schusswaffe 
unausweichlich. 

Doch auch wer jeden Angreifer sofort 
mit MG oder Schrotflinte niedersem- 
melt, kommt ins Schwitzen: Jede Mis- 
sion erfordert viel Kopfarbeit, damit sie 
erfolgreich absolviert werden kann. 


viel ökonomischem und strategischem 


Fingerspitzengefühl stellst Du sinnvolle 
Streitkräfte auf und verwaltest Deine 
Besitztümer Gewinn bringend. 

Das bis ins kleinste Detail gehende 
Wirtschaftsmodell ist eine fummelige 
Angelegenheit und nur Profis mit Profit- 
gespür zu empfehlen. Entschädigt wer- 
den Aztekenhäuptlinge durch die in re- 
gelmäßigen Abständen ausgetragenen 
Echtzeit-Schlachten. Die sind nämlich 
sehr abwechslungsreich und spannend. 


abgerechnet und der Reingewinn in bes- 


Die Kämpfer 


des Nachfolgers, de der nicht nur mehr 


ca300DM Ror 


| Min.:Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 
 8MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Win 95, 200 MB HD, Soundkarte 


| Noch nie dagewesenes Spielthema, 
} witzige Klo-Extras und Ausbaustufen 
Grafik auf Donnerbalken-Niveau, 
viel zu leicht, stupider Spielverlauf 


Der Sanitärfachhandel 
empfiehlt: Nase zuhalten 
und ganz schnell wegspülen 


| ca.100D'M __Interplay 


| unterstützt keine Zusatzgeräte 


Viele unterschiedliche Kämpfer, guter 
Soundtrack, einfache Spezialangriffe 


Die Kämpfer besitzen nur wenige 
Animationsphasen, kaum neue Ideen 


2D-Fightspiel der alten Schule 
mit bombastischen Spezial- 
Zn aber wenig Neuem 


| Unterstützt: Memory Card, Dual Shock 


j Original-NBA-Lizenz, einfache Steue- 
N rung, einsteigerfreundlicher Härtegrad 


Optisch schwach, unrealistisches Spieler- 
verhalten, schlechte Animationen 


Langweilige Punktejagd mit 
spielerischen Schwächen und 
hoffnungslos veralteter Grafik 


i 

| 

| 

| 
Flotte Grafik mit superben Effekten, | 
abwechslungsreiche Spielmodi | 
Überaus empfindliche und schnell | 
frustrierende Steuerung 

Superschnelle, vernünftig auf- N 
gebohrte Wettfahrt. Leider ist 
die Steuerung viel zu sensibel! 


| 
| 
| 
j 
| 


N Groß angelegte Levels, viele Extrawaffen, 
dichte Story, deutscher Text und Ton 


Sehr brutal, zum Teil unübersichtlich und \ 


! dadurch unfair, nichts für Einsteiger 


Spannendes, aber unnötig 
brutales Actionspiel mit 
knackigem Schwierigkeitsgrad 


ca.80DM 
' Min.: Pentium 200, 16 MB RAM, Win 95, 


| 170 MB HD. Empf.: Pentium II 300, 64 MB RAM, 
' Win 95, 200 MB HD, 3D-Karte 


ra) m.) m 


Ungewöhnliches Mittelamerika-Szenario, 
anspruchsvolle Echtzeit-Schlachten 
Umständlicher Wirtschaftsteil, kompli- 
zierte Steuerung, langweilige Grafik 


a | 
| 
| 


Historisch interessante Strategie- 
klickerei mit einer gewöhnungs- 
bedürftigen ers 


GCHEGK-TIGKER 


Army Men: Sarge’s Heroes 


Actionspiel für Einsteiger 
Schon wieder Krieg im Spielzeugland! 
Das dritte Plastik-Rabauken-Spektakel 
nervt durch eine ganz miese Steuerung. 


Grusaders of Might&Magic 


Actionspiel für Einsteiger 
Nicht wirklich schlecht und doch zum 
Gähnen: ein Held, ein 3D-Dungeon und 
viele doofe Monster - für Genre-Fans. 


DSF Fußball 


Sportspiel für Einsteiger 
Endlich ein vernünftiger Genre-Vertreter, 
der durch flotte Spielbarkeit und über- 
sichtliche Kameraperspektive begeistert. 


Dukes of Hazzard 


Rennspiel für Einsteiger 
Ein actionlastigesRennspiel,das auf der 
Uralt-US-Serie „Ein Duke kommt selten 
allein“ beruht. Miese Rendersequenzen. 


Fisherman’s Bait 2: Big Or’ Bass 


Angelspiel für Einsteiger bis Profis 
Grafisch schönes Angelspiel für Wasser- 
männer. Die Bedienung ist zwar sehr 
leicht, aber die Texte sind auf Englisch. 


Full Strength Strongman 


Actionspiel für Einsteiger 
Wer ist der stärkste Mann der Welt? Acht 
Wettbewerbe wollen gewonnen werden. 
Zum Glück ist das unfreiwillig komisch... 


Game & Watch Gallery 3 


Spielesammlung für Einsteiger bis Profis 
„Egg“, „Greenhouse“, Turtle Bridge“, 
„Mario Bros.“ und „Donkey KongJr.“ inje 
zwei Versionen auf einem Modul - cool. 


Gekido 


Fightspiel für Einsteiger bis Profis 
Geradliniges Fightspiel in klassischer 
„Final Fight“-Manier mit bunter Japano- 
Optik. Für Genre-Fans interessant. 


Ghoul Panic 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 
Endlich kommt die GunCon ohne Blut- 
vergießen zum Einsatz. „Ghoul Panic“ ist 
ein heiteres Schießspiel für jedermann. 


NHL Blades of Steel 2000 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Die 2000er-Neuauflage der Serie „Blades 
of Steel“ spielt sich alles andere als regel- 
gerecht. Auch optisch nur mittelmäßig. 


Paperboy 64 


Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Vor15 Jahren war’sganzlustig,heutegeht 
„Paperboy“ wegen schlimmer 3D-Grafik 
und Wabbel-Lenkung die Puste aus. 


Psychic Force 2 


Fightspiel für Einsteiger 
Der einzig erwähnenswerte Aspekt bei 
diesem Fightmurks sind die ständig flie- 
genden Kämpfer. Ansonsten ist’s mau. 


Satanica 


Action-Rollenspiel für Einsteiger bis Profis 
„Diablo“ für Arme: Durch sieben Levels 
jagst Du einen Dämon und ärgerst Dich 
über das unglaublich hölzerne Spiel. 


ca.100DM 3D0/l 
Viele Waffen und Extras, 
ungewöhnliche Landkarten 


19, Schlechte Kameraführung, 
Co extrem ungenaue Steuerung 


ogrames 1-2 Spieler 


ca. 70/100DM 3DO/Infogrames 
Nettes Spielprinzip mit vielen 5 
Waffen und Zaubersprüchen eg 


19, Mittelmäßige Präsentation, 1 
> ermüdet viel zu schnell Sr 


ca. 60 DM Ubi Soft 1-2 Spieler 
Link-Modus, sehr übersichtlich 
dank Vogelperspektive 


#8 Steuerung zeitweise etwas 
TS friemelig, sehr kleiner Ball 


ca. 100 DM Ubi Soft 1 Spieler 
Witzige Handlung, unterschied- 
liche Autos und Aufträge 


18, Nur ein einziges Areal kann er- 
2 kundet werden, mäßige Grafik R 


1 Spieler 


ca. 100 DM 
Unterschiedliche Spielmodi, 
etliche Köder, schöne Optik 


1», Leider nur englische Bild- 
> schirmtexte, nur für Angelfreaks 


Konami 1 Spieler 


J 

“at 
ca. 30 DM Head Games 1-2 Spieler 
Lustige Spielidee, zu zweit recht 
spannend, einfache Steuerung 


9 Sehr altertümliche Grafik, 
5 auf Dauer ziemlich eintönig 


ca. 70DM Nintendo 1-2 Spieler 
Fünf kurzweilige Spiele. Allein 
„DK Jr.” rechtfertigt den Kauf 


08 Der Handlungsfreiraum ist bei 
> allen Spielen sehr beschränkt 


ca. 100 DM Infogrames 1-2 Spieler 
Unterschiedliche Charaktere, 
viele Extrawaffen 


19 Oft wird die Grafik sehr unüber- A 
> sichtlich, langsame Figuren Ce 


ca. 100 DM 


Namco/Sony 1-2 Spieler 


Spaßige Levels, sanft anstei- 
gender Schwierigkeitsgrad 


1D, Extrem nervige Ladezeiten, 
ES etwas zu wenige Mini-Spiele 


ca. 90 DM Konami 1-2 Spieler 
Kurzweiliger Spielspaß, einstei- 
gerfreundlich, Original-Lizenzen 


ED Hektisch und unübersichtlich, öde 
2 Grafik, unausgereifte Steuerung 


ca. 120 DM Midway 1 Spieler 
Recht witzige Spielidee, 
verwandt mit dem Klassiker 


ED Schwabbelige Steuerung, nicht 
72 mehr zeitgemäße Präsentation 


ca. 100 DM JVC/Taito 
Fliegende Kämpfer im 3D-Raum 
als neue Idee, viele Specials 


{2 Viel zu einfach, fehlerhafte 
> und ultralangweilige Grafik 


1-2 Spieler 


ca. 70 DM 
Bewährte Spielidee, recht 
netter Mehrspieler-Modus 


18, In allen Belangen sehr 
7 hässlich, langweilt schnell 


Computerhouse 1-4 Spieler 


CHECK-TIGKER 


Speedy Gonzales 


Jump&Run für Einsteiger 
Klassisches Jump&Run auf den Spuren 
von „Super Mario Bros.“ — Höhepunkte 
oder Überraschungen sind sehr selten. 


Star Ixiom 


Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Langweiliger „Colony Wars“-Klon, bei 
dem Du massenweise anrückende Alien- 
schiffe aus dem Weltraum bläst. 


Star Ocean 2 


Rollenspiel für Fortgeschrittene 
Ein riesiges Rollenspiel-Epos im Stil der 
„Final Fantasy“-Serie. Optisch leider nicht 
gar so brillant wie das große Vorbild. 


street Luge Racing 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
Leg Dich auf Dein Luge-Board und rase 
acht Strecken hinunter. Der Soundtrack 
ist toll, der Rest über der Schmerzgrenze. 


TopGear HyperBike 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 
Gute Grafik, gute Steuerung: Dererste Mo- 
torrad-Racer der „TopGear“-Serie ist eine 
Bereicherungfür das Genre aufdem N64. 


Vandal Hearts 2 


Strategiespiel für Fortgeschrittene 
Süffige Mixtur aus Rollen- und Strate- 
giespiel. Das komplexe Beförderungs- 
system hätte mehr Durchsicht vertragen. 


UMSETZUNGEN 
Dune 2000 


Echtzeit-Strategie für Fortgeschrittene 
Der Strategiespiel-Opa wirkt in der Neu- 
auflage auch auf der Playstation sehr 
matt, denn Innovationen gibt's keine. 


Gex 3 - Deep Cover Gecko 


Jump&Run für Einsteiger 
TV-Junkie Gex versucht sich als Geheim- 
agent und sucht nach einer entführten 
Kollegin. Lustiges 3D-Jump&Run. 


Hydro Thunder 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Trotz neuer Spielmodi erreicht die Play- 
station-Umsetzung nicht das Niveau der 
überragenden Dreamcast-Version. 


Marble Madness 


Puzzlespiel für Fortgeschrittene und Profis 
Neuauflage des Commodore-64-Klassi- 
kers von 1984. Eine Murmel muss sicher 
durch ein Labyrinth manövriert werden. 


Nuclear Strike 64 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Gut umgesetzter Shooter, der wegen 
leicht ruckelnder Grafik undwenigSound 
etwas an Atmosphäre verloren hat. 


Ready 2 Rumble Boxing 


Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Kein Titel bleibt verschont: Nun schwingt 
auch diese schlagkräftige Chaoten-Truppe 
auf dem Game Boy ihre Fäuste! 


ca. 70DM 
Niedliche Grafik, einfache 
Steuerung, für Einsteiger ideal 


ıu, Nichts, was man nicht schon in 
© anderen Spielen gesehen hat 


Infogrames 1 Spieler 


E 


ca. 100 DM Namco/Sony 1 Spieler 


Fünf unterschiedliche Schiffe, 
zahlreiche Waffen und Extras 

10, Stupide Ballerei ohne 

CS strategische Abwechslung = 


ca. 100 DM Enix/Sony 1 Spieler 
Über 40 Stunden reine Spielzeit, 
sehr flexibles Kampfsystem 


19, Story entwickelt sich sehr zäh, 
2 wenige versteckte Extras 


ca. 30 DM Head Games 1 Spieler 
Toller Soundtrack von „The 
Offspring”, schnelle 3D-Grafik 


19 Sehr schwammiges Handling, 
ES hässliche Animationen 


ca. 100 DM Kemco 1-2 Spieler 
Grundsolide Steuerung, gute 


Grafik ohne störenden Nebel 


1% Wenige Motorräder und Stre- 
2 cken von Beginn an verfügbar 


ca. 100 DM Konami 1 Spieler 
Über 100 Waffen und Gegen- 
stände, neues Kampfsystem 


ı®, Umständliche Charakter- 
7 entwicklung, dröge Optik 


Li = STIRPERTEEH 
ca. 100 DM Westwood/EA 1-2 Spieler 
Gelungene Optik, tolles Szena- 
rio, Zweispieler-Link-Option 


19, Fast innovationsfrei, kein Spei- 
> chern während der Missionen 


ca.120DM Crystal Dynamics 1 Spieler 


Dutzende Witze und Anspielun- 
gen, knifflige Rätsel-Einlagen 


1D Unausgewogene Kamera, 
CS hektische Steuerung 


Bi cec) € 


ca. 90 DM Midway/Konami 1-2 Spieler 


Zwei neue Spielmodi, viele 
Strecken und Schnellboote 


In Pixelige und detailarme Grafik, 
7 eintöniger Motorensound 


[Es | neo De Med € 


ca. 70 DM 
Zweispieler-Modus, schneller 
Einstieg ins Spielgeschehen 


#9, Schwierige Steuerung, extrem 
2 nerviger Sound, recht schwer 


Midway 1-2 Spieler 


ca. 130 DM 
Abwechslungsreiches Missions- 
design, taktisch gehaltvoll 


19, Etwas holperige 3D-Grafik, 
Ey schwache Akustik 


1 Spieler 


ca. 70DM 
Tolle Präsentation und Grafik, 
Sprachausgabe, zehn Kämpfer 


in, Sehr simples Gekloppe, trotz zwei 
2 Spielmodi wenig Abwechslung 


Midway 1 Spieler 
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nene „Commandos“-Doppel- 
pack (alles in der deutschen 


= y an soll nicht alles glauben, was auf 
omman 05 — Director 5 Gut Spielepackungen steht. Auch nicht 
den Namen. Das gerade erschie- 
x $ a ger 
SE u 3 = 3 in 


Deine wagemutigen 
Kommandos agieren 
ausschließlich hinter 
den feindlichen Linien 


ar 


„Im Auftrag der Ehre“: Auf diesem Flug- 
platz musst Du die Prototypen sprengen 


Volle Frauen-Power: 

Im „Geheimnis der Ama- : 
zonen“ wird ein viertes 
„Siedler“-Volk vorgestellt 


Ein chinesischer Hafen: Jedes Volk wird 
mit einer eigenen Grafik präsentiert 


Boom! Der Explosiv-Experte hat das 
MG-Nest unbrauchbar gemacht 


ne 


Ave Caesar! Mit strategischer Planung 
erobern die Römer den „Siedler“-Planeten 


Version) wirbt zum Beispiel 
mit der Unterzeile „Direc- 
tor's Cut“ - und zwar zu 
Unrecht. Denn als Bonus 
gibt es weder neue Levels, 
wie man es vom „Director's 
Cut“ der „Tomb Raider“- 
Serie gewohnt ist, noch 
veränderte oder neu ge- 
4 schnittene Fassungen, wie 

2 im Filmgeschäft üblich. 
Dafür wollen die zwei 
bislang erschienenen Spiele 
Ü durch Klasse überzeugen. In „Com- 
mandos - Hinter feindlichen Linien“ 
befehligst Du eine Handvoll erlesener 
Supersöldner, die im Rücken der deut- 
schen Kriegsmaschinerie den Zweiten 
Weltkrieg für die Alliierten gewinnen 
sollen. Mit viel taktischem Feingefühl 
und regelmäßigem Spielstandspeichern 


Witzig, aber nicht gut: Den deutschen 
„Commandos“-Kinospot gibt's als Bonus 


steckt alles, was das „Siedler“- 
Spielearchiv hergibt. Neben dem 
Original-„Die Siedler III“ stopfte Blue 
Byte gleich beide bisher erschie- 
nenen Mission-CDs in die um- 
fangreiche Packung. Dank dieses 
freundlichen Zugs kannst Du also 
nicht nur Römer, 
Ägypter undChi- 
nesen durch ihr 
Leben steuern, son- 


D: ist fett! In dieser „Gold Edition“ 


geheimnisvolle Volk 
der Amazonen an. 
Als Mausklick-General 

befehligst Du Handwerker, 
Kaufleute und Soldaten und be- 
völkerst einen unbekannten Kontinent. 
Deine Siedler bauen dabei Häuser, fäl- 
len Bäume und produzieren Nahrung 
und Rohstoffe. Über 30 unterschied- 
liche Spezialisten und Berufe stehen da- 
bei zur Wahl und müssen von Dir tak- 
tisch klug eingesetzt werden. Kommt es 
zum Kampf mit anderen Völkern, dann 


Dank des Level-Editors kannst Du eigene 
Landschaften und Karten basteln 


wollen die 20 Spezialeinsätze erfolg- 
reich abgeschlossen werden. Deine 
Männer müssen dabei grundsätzlich 
wohlbehalten zurückkehren. 

Neben der deutschen Version des 
„Commandos“-Originals liegt auch die 
Mission-CD „Commandos - Im Auftrag 
der Ehre“ in der Schachtel. In den acht 
sehr großen Missionen steigt der 
Schwierigkeitsgrad jedoch in haarsträu- 
bende Regionen - Einsteiger werden 
gnadenlos verschreckt. 

Zusätzlich gibt es im „Director’s Cut“ 
eine CD mit dem deutschen „Comman- 
dos“-Kinovorfilm und einen Filmspot 
zu dem im Herbst erscheinenden Nach- 
folger „Commandos 2“. Doch sind diese 
beiden Filme allein kein Kaufgrund. 
Wer die Spiele bereits durchgezockt hat, 
darf also getrost 50 Mark sparen. Steht 
noch keines davon in Deinem Strategie- 
spiel-Regal, solltest Du an diesem güns- 
tigen Doppeipack nicht vorbeigehen. 


= I-leider sehr | 
schwer und ohne Neuheiten 


zählen die stärkste Wirtschaftsmacht 
und das beste Heer. 

Wer dann auch noch einen Internet- 
Zugang besitzt, kann unter der Adresse 
www.siedler3.de an einer kostenlosen 
Online-Spielrunde teilnehmen und dort 
mit anderen Fans chatten. 

Hast Du alle Missionen geschafft und 

auch die über 80 Bonus- 
Landkarten zum Frühstück 
verknuspert, dann bietet 

ein pflegeleichter Editor die 
Möglichkeit, eigene Levels zu 

% basteln. Wenn Dir das immer 

noch nicht reicht, dann fin- 

dest Du in der „Gold Edition“ zahl- 
reiche Hintergrundbilder, Mauszei- 
ger und Systemsounds, mit denen Du 
Dein Windows verschönern kannst. 
So weit, so gut und sehr nett. Nicht 
ganz so nett ist nur der happig hohe 
Preis von 110 Mark, der für ein PC-Spiel 
nicht mehr Taschengeld-kompatibel ist. 


ut: Für „Siedler“- 
mmel auf Erden! 


Text: Knut Gollert 


Text: Volker Weitz 


r —— 


Besucht uns auch im Internet: = http: ///www.expert.org 
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am Wochenende! 


*Der D2-Traumpoar-Effekt: Diese Handys Bi zum supergünstigen 
Preis, weil es ausschließlich mit dieser D2-CallYa-Karte funktioniert. 
Damit Du das Paar trennen kannst, einfach DM 200.- zahlen oder 
24 Monate warten. Dann kann dein Handy auch mit anderen Karten 
fremdgehen. 


** Aus dem D2-Netz ins deutsche Festnetz sowie zur Lieblings-Rufnum- 
mer mit D2-BestFriend könnt ihr am Wochenende Gespräche für 15 Pf/ 
min führen. Bei Gesprächen über 10 sec errechnet sich hieraus ein Preis 


von mindestens 2,5 Pf/10 sec (z. Zt. noch 3 Pf/10 sec). Halbe Pfennig- 
beträge werden kaufmännisch gerundet. Sonder-und Servicenummern 


CallYa-Box 
(Handy+ CallYa-Card) 


99; 


600mal in Deutschland, 3000mal in Europa. 


n Dendı D2-CallYa-Card + D2-CallYa-Card + 


. * OD * 
e Stand by-Berieb: 120-1605. Trium Astral Philips Savvy 
« Sprechzeit 1,8-3,5 Std. e Stand-by-Betrieb: bis zu 150 Std. ® Stand-by-Betrieb: 
12] N leicht © Sprechzeit bis zu 3 Std. 130-250 Std. 
e Dualband 149 gleicht e Sprechzeit 2-4 Std. 
e Vibrationsalarm © Großes grafisches Display e 140 gleicht 


El IE: 
ALL IH 


D2-CallYa - die wiederaufladbare Karte: 


e ohne Grundgebühr © supergünstige Gespräche zu 
© keine Mindestlaufzeit einer Lieblings-Rufnummer 
® einfach aufladen u. abtelefonieren © Kurzmitteilungen versenden 
e ein Jahr direkt erreichbar - auch: 

ohne Guthaben und empfangen 


. 


Wichtiger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerät nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig. 


Alle TippS 


EEE 


ts im Heft 
Alle Passcodes & Chea 
wurden überprüft und funktionieren 


W nur ' Alle Spiele 
\ alphabetisch 


Command & Conquer 3: Feuersturm 
Die ganze GDI-Kampagne auf der 
Mission-CD detailliert gelöst (ab S. 58) 


Indiana Jones und der Turm von Babel 
Im geheimen Bonuslevel kehrt Rätsel- 
experte Indy nach Peru zurück (ab S. 62) 


SaGa Frontier 2 (1. Teil) 
a) So baut Ihr Eure Charaktere auf und 
macht sie fit für Fights (ab S. 70) 


Resident Evil 3: Nemesis 
Befreit alle Geiseln in dem gnadenlosen 
Bonus-Spiel „The Mercenaries“! (ab S.74) 


Donkey Kong 64 (3. Teil) 
Die ganze Affenbande wird beim Finale 
gegen King K.Rool gefordert (ab S. 78) 


IuD 
FreeSpace 2 
GTA2 
Interstate ’82 
Prince of Persia 3D 
Seven Kingdoms 2 
Urban Chaos 


sı PLAYSTATION 


Crash Team Racing 
Die 24 Stunden von Le Mans 
Supercross 2000 

en Vigilante 8: Die 2. Herausforderung 
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Monster Truck Madness 64 Freut Euch auf Tipps und Lösungshilfen zu 
6 en ) / C&6 3: Feuersturm (Nod-Kampagne), 
[d HO: Secret Police 
oe Metal Gear Solid: Special Missions | 


Power Quest gi Ten 

) DREAMCAST ee und weiteren Spielen! 
Re-Volt So gewinnt Ihr im „Pokemon“-ähnli- Das Heft ) erscheint am 24. Mai 
TrickStyle chen Hit „Dragon Quest Monsters“ 


Virtua Striker 2: Version 2000.1 


RSEETT I (190) 299377 KK 
PERLE RZEFA SS>- Neue Telefn- 
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„Kampagne: Schlacht der Verzweiflung 
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Allgemeine Tipps 


@ Gleitjäger sind in beinahe jeder 
Mission unentbehrlich. Sie erreichen 
sonst unzugängliches Gebiet, und 
Bodeneinheiten sind ihnen — meist — 
schutzlos ausgeliefert. 

Zwar sind Gleitjäger immer noch 


sehr langsam, sie können jetzt aber 


getarnte Einheiten leichter entdecken. 
Über Feindgebiet hält man sie am 
besten ständig in der Luft. Will ein 
Gleitjäger partout nicht vom Boden 
abheben, hilft ein kurzer Klick auf ein 
höher oder tiefer gelegenes Terrain. 


@ Mit den neuen Molochs besitzt 
die GDI jetzt endlich eine den 
Nod-Artilleriepanzern vergleichbare 
Einheit. Für den Nahkampf sind 

sie allerdings ungeeignet. Auch ge- 
tarnte Gebäude können von den 
Molochs (wie von anderen Einheiten) 
belagert werden.Klicke einfach auf 
die vermutete Position, während Du 
gleichzeitig die [STRG]-Taste drückst. 


ır 
@ Besonders nützlich ist das mobile 
EMP bei dicht nebeneinander 
stehenden Gegnern. Das schnelle 
Fahrzeug wird vorgeschickt, und die 
elektromagnetische Schockwelle 
lähmt den Feind für ein paar Minu- 
ten. Das lässt genug Zeit, um mit den 
eigenen Truppen nachzuziehen und 
für reichlich Schrott zu sorgen. 


@ Der Einsatz von Haftdrohnen 

| lohnt sich eigentlich nur gegen Nod- 
Sammler, denn alle anderen Gegner 
verharren meist auf ihrer Position. 
So wirst Du auf elegante Weise über 
die geheimen Standorte der feind- 
lichen Raffinerien informiert. 


@ Eine weitere neue Einheit ist die 
mobile Waffenfabrik. Das Geld dafür 
kannst Du Dir aber auch sparen, denn 
in keiner der „Feuersturm“-Missionen 
ist sie wirklich erforderlich. 


@ Herrenlose LKW dürfen - und soll- 
ten - wie immer zerstört werden, 
denn allzu oft purzeln dabei wert- 
volle Transportbehälter heraus. 
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@ Marschiere nach Süden und hilf den 
befreundeten Mutanten. 


@ Repariere die Brücke, überquer sie dann 
und folge dem Berghang nach Osten bis 


zur Absturzstelle. Ein Ingenieur wird in 


das Innere der Kodiak geschickt und da- 


nach der LKW zum Beladen vorgefahren. 


im Bild) zu Hilfe gekommen bist, 


'e nordöstlich Dei- 
ner Basis befindet sich eine Lande- 
zone. Sie dient als Sammelpunkt für 
die zu evakuierenden Zivilisten. Mit 
Deinen Soldaten deckst Du nach und 
nach die ganze Karte auf. Alle gefun- 
denen Zivilsten begeben sich mit der 
Zeit selbständig zur Landestelle. 

@ Da mit wiederholten Angriffswel- 
len von Tiberiumschwimmern und 
Tiberianischen Teufeln zu rechnen ist, 
produzierst Du ständig Verstärkung, 
um so den unbewaffneten Zivilisten 


=\ sicheres Geleit bieten zu könn 
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Nachdem Du den Mutanten (unten 


ist die Brücke (rechts) zu reparieren 


en Eee 77 
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Beschütze die gefundenen Zivilisten 
auf ihrem Weg zur Landezone! 
sm. m 


Als sei Kanes Vermächtnis nicht schon 
schlimm genug, sorgt auf der Mission-CD 
sein Supercomputer CABAL für Trouble. 
Dreh dem Elektronenhirn den Saft ab! 


@ Kurz darauf endet der lonensturm, und 
der Gegner beginnt mit dem Aufbau seiner 
Basis. Jetzt kommts darauf an, keine Zeit 

zu verlieren! Während Deine Cyborgs alle 

auftauchenden Gegner beschäftigen, rast 
der voll beladene LKW in halsbrecherischer 
Fahrt zurück zum Ausgangspunkt. 


Der Tacitus wird auf den vorgefahre- 
nen LKW verladen und mit Karacho 
zum Startpunkt zurückgekarrt 


“00 Bi War 
Da 
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© eigene Basis @ Landezone 
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Fliegende Einheiten 
sollten die Luftabwehr 
besser umgehen... 
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@ Statte den Revolutionsführern ® 
bis@ einen Besuch ab und neutrali- 
siere sie mit den Anti-Terror-Einheiten. 
@ Gegnerische Fahrzeuge lassen sich 
mit dem neuen mobilen EMP einige 
Zeit aufhalten, während wild gewor- 
dene Zivilisten durch einen gezielten 
Schuss vertrieben werden können. 
@ Das Versorgungsdepot und die 
Kläranlage bei@ müssen unbedingt 
erhalten bleiben. Sollte wider Erwar- 
ten einmal das Geld knapp werden, R- Ä . 
kann man zum Beispiel die Leucht- . @ Am Startpunkt@ errichtestDueine besitzt, kann es von einem Schwarm 
türme verkaufen, um notwendige nz SERITETTEWEEE Basis. Über die Brücken @ im Nordosten Gleitjäger niedergemacht werden. 
„Schönheitsreparaturen“ zu bezahlen. klitzekleiner Besuch mit Deinen und @ im Westen erhält der Gegner Jetzt ist der Weg frei für ein paar 
n VASEN ständig Verstärkung. Um diesen Nach- Titanen oder auch mutige Grenadiere, 
der Revolutionsführer lenkt ein... schub zu unterbrechen, musst Du beide um die Brücke (mithilfe der [STRG]- 
i Brücken sprengen. Taste) indie Luftzujagen. 
Ein Gegner-Camp@® nördlich Deiner @ Die Investition in eine mobile 
Basis liegt auf direktem Weg zu®@. Sensoreinheit ist in diesem Fall nütz- 


Da das Camp keine Luftverteidigung lich, denn die Feinde greifen gerne 
mit Untergrundeinheiten an. 
@ Die westliche Brücke @ kann nur 
von Grenadieren gesprengt werden, 
die Du mit einem Amphibien-BMT 
direkt vor Ort schickst. 
@ Nachdem Gleitjäger den Obelisken 
bei@ neutralisiert haben, kann Ver- 
stärkung am Flussufer landen. Erobere 
eines der Gebäude und errichte dort 
einen Außenposten, in dem fleißig 
Titanen produziert werden. 
@ Mit etwas Glück können mehrere 
; } B ; a i Gleitjäger dem Verlauf der Straße über 
© bis@ Revolutionsführer Be - die zerstörte Brücke @ folgen, dann 
© Versorgungsdepot und ; N Be Bi; \ unbeschadet in die feindliche Basis 
Kläranlage F f u: Be eindringen und dort einen weiteren 
i ; "nass E = Obelisken zu Fall bringen. Jetzt rückst 
Du mit den Titanen nach und plättest 
die einzige Raffinerie des Gegners. 
@ Nächstes Ziel sind die gegnerischen 
Kraftwerke. Durch vorsichtiges Kund- 
schaften ermittelst Du ihre Position. 
Wenn der Feind erst einmal unter 
Energiemangel leidet, können wichtige 
Gebäude fast UubEnEE: auseinander 
genommen werden. Schließlich rückst 


AU AT Z/ TI T 


z Du zu CABALs Kern @ vor, reißt den 
hes Camp Laserzaun ein und schickst einen Inge- 
n nieur in das Innere CABAls. 
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Auch der zweite Obelisk wird von® 
den Gleitjägern zu Fall gebracht 
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@ Entgegen dem Uhrzeigersinn geht 
es immer den Pfeilen nach einmal 
rund um die Karte. Natürlich ist erst 
die dritte Pyramide die gesuchte. 

@ Feindlich gesinnte Sektenanhänger 
oder Tiberianische Teufel können dank 
des Molochs schon aus großer Entfer- 
nung beharkt werden. Das gefährliche 
Tiberiumkraut sollte der Moloch aller- 
dings unbedingt meiden. 

@ Plündern nicht vergessen, denn in 
herumstehenden LKW findest Du 
wiederholt wertvolle Heilungswürfe 


In der falschen Pyramide sorgteder .; In den LKW findest Du wertvolle 
Ingenieur für ein tolles Spektakel Container - es lebe das Rote Kreuz! 
= = £ @®0 Pyramiden 
SE Ta TERERRTREEE e Fa © Abflugpunkt 
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 E0MMission s: Hucht vor GABAL WERE | c011Hision 7: Die Gyhorgs kommen 


@ Flieh einfach ohne Umschweife aus @ Da CABAL seine Einheiten mit Vorliebe @ Marschiere einige Schritte nach Osten @ Der Gegner verzichtet zwar auf einen 

CABALs Kern @zum GDI-Vorposten bei @. direkt vor seiner Basis sammelt, kannst Du und beobachte die ablaufende Szene. Frontalangriff, belästigt Dich jedoch wie- 

Versuch nicht, die vorübergehend schutz- dort mit ein paar Gleitjägern munter für Folge anschließend dem Pfad nach derholt mit dem Auftauchen von Unter- 

lose Feindbasis anzugreifen, denn alle heillose Zerstörung sorgen. und warne dort die Bevölkerung. Die grundfahrzeugen und kleinen Verbänden 

Einheiten werden zur Verteidigung des @ Von einem direkten Angriff auf die feind- erhaltene Verstärkung wird zurückge- von Cyborg-Einheiten. 

eigenen Vorpostens benötigt. liche Basis rät das TRIX-Oberkommando zu lassen. Schleich Dich am patrouillierenden @ Dein erstes Ziel ist die Nod-Basis bei 
Den Verbündeten @im Süden über- diesem Zeitpunkt dringend ab. Stattdessen Cyborgmäher vorbei und sprinte weiter Sie ist getarnt und mit Obelisken geschützt, 

lassen wir einfach seinem Schicksal. erkunde das Gebiet nördlich Deines Außen- zum Mutantendorf bei @. doch dank der Reichweite der Molochs kannst 

@ Bei @eingetroffen, wird Dr. Boudreau postens. Ist es von Feinden gesäubert, wird @ Wieder erhältst Du Verstärkung, die Du auch sie beharken ([STRG]-Taste). 

am markierten Punkt ausgeflogen. Um die die dortige Tiberiumquelle @mit Gleit- diesmal mitkommen darf. Überquere die Mit Hilfe des mobilen EMPs neutralisierst 

Verfolger abzuwehren, verstärkst Du die jägern zerschossen - und das dahinter nahe gelegene Brücke und entdecke das Du dann die Artillerie in der Mitte der Basis, 

Türme und lässt ein paar Gleitjäger aus- liegende blaue Tiberiumfeld ist für Deine Gefangenenlager @ Halte Dich aber fern bevor die anderen Einheiten nachrücken. 

bilden. Dabei solltest Du unbedingt auf Sammler zugänglich. von ihm und umgehe es nördlich. Übernimm einige der Gebäude und er- 

das Geld achten, denn 3400 Geldeinheiten Sollte CABAL dummerweise versuchen, An der zerstörten Brücke @ stößt Du richte dort einen Außenposten. 

werden noch zum Bau einer Waffenfabrik seine Sammler ebenfalls dort hinzuschicken, auf ein weiteres Dorf. @ Bei @befindet sich ein Kraftwerkspark, 

und eines Sammlers benötigt. attackierst Du sie gnadenlos. Anschließend wird auch noch die Zivil- der nur unzureichend gegen Luftangriffe 

@ Die Brücke @am östlichen Rand der @ Sobald das Flugabwehrgeschütz @be- bevölkerung von Trondheim @gewarnt. gesichert ist. Geht dem Gegner der Strom 

Basis sprengst Du, um vor feindlichen seitigt U ein Gleitjägerverband @ Stell die nördliche Brücke wieder her aus, übernimmst Du mit Ingenieuren den 

Überraschungsangriffen geschützt zu in den hinteren Teil von CABAls Stützpunkt und vertreibe CABALs Truppen aus der Bauhof und die Waffenfabrik. 

sein. Türme mit RGB-Werfern und Molochs ein und beginnt mit der Zerstörung der GDI-Basis nördlich von ®& Mit selbst produzierten Nod-Artillerie- 

eignen sich gut zur Verteidigung. dortigen Kraftwerke. Dank des mobilen Baufahrzeugs kannst Einheiten legst Du anschließend den Rest 
Gefährlich wird es vor allem, wenn die Leidet der Gegner schließlich unter Ener- Du die Basis weiter ausbauen. der Basis in Schutt und Asche. 

neuen Cyborgmäher im Schutze mobiler giemangel, rücken auch Bodeneinheiten 

Stealth-Generatoren angreifen. nach, und alles wird endgültig aufgeräumt. 


Der Kraftwerkspark ® ist nicht gut 
Umschauen lohnt sich immer wieder: Be iLrongrge geichert 
Auf der Anhöhe bei @ entdeckst Du 
ein Gewinn bringendes Tiberiumfeld 


CABALs Truppen am Sammelpunkt 


5 5 = Startpunkt 
vor seiner Basis aufmischen ” 


Zivilistendorf 
Mutantendorf 
Gefangenenlager 
zerstörte Brücke 
Trondheim 
Nod-Basis 
Kraftwerkspark 


Ein Moloch belagert die Flugab- Deine Gleitjäger machen den 
wehrstellung bei Position @ feindlichen Kraftwerkspark platt 
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CABALs Kern @GDI-Vorposten @Verbündeter @Brücke L 
Tiberiumquelle @Flugabwehrgeschütz @blaues Tiberiumfeld 


BRAVO 


ent-Mission 8: Produktionspause 


@ Überquer NICHT die Brücke @, sondern 
marschiere ein paar Meter nach Süden und 
anschließend unter der Brücke hindurch. 

Nimm den Tunnel und durchschreite die 

Brücke ein weiteres Mal. Beseitige alle Nod- 
Einheiten und zieh so lange weiter nach 
Süden, bis Du westwärts abbiegen kannst. 
Nachdem die beiden Tiberianischen 
Feuerteufel erlegt sind, entdeckst Du bei 
die Kommunikationszentrale. 
@ Der Laserzaun wird eingerissen, und 
der infizierte Cyborg schreitet zur Tat. Ein 
paar der im abgesperrten Areal wartenden 
Cyborgs wechseln auf Deine Seite, die 
anderen werden ausgelöscht. 
@ Beseitige alle Gebäude im Talkessel, und 
die Verstärkung wird eingeflogen. Weiter 
unternimmst Du aber erst einmal NICHTS! 
Errichte hier auf keinen Fall Deine Basis, 
sondern zieh mit allen Einheiten nach 

Auf Deine beiden Molochs musst Du 
ganz besonders achten, denn sie werden 
später noch dringend gebraucht. 

@ Ist bei® eine kleine Basis entstan- 
den, orderst Du Deine Kämpfer in 
Richtung Westen, wo sich ein mit 
Lasertürmen und Obelisken gesicher- 

ter Eingang zur Feindbasis befindet. 

Ein Freiwilliger stürmt vor und macht 

ihre Position sichtbar. 
Aus sicherer Entfernung beginnen die 
beiden Molochs mit der Belagerung, wäh- 


Durch die Lücke (links) kanndas 
BMT in die Feindbasis eindringen 


Brücke 

Kommunikationszentrale 

eigene Basis 

Lücke 

feindliche Bauanlage 
getarnte Kraftwerke 


B# 


rend die anderen Soldaten sich rund um sie 
verteilen und sie vor Angriffen schützen. 

Ist einer der Türme gefallen, wird CABAL 
ihn wieder aufbauen. Das kümmert Dich 
wenig: Setz den Beschuss unablässig fort. 

Das ständige Aufbauen kommt CABAL 
teuer zu stehen - irgendwann geht ihm 
das Geld aus. Dann rückst Du mit Deinen 
Truppen nach. Ein mit Ingenieuren besetz- 
ter BMT rast zu @, wo sich auf einer An- 
höhe die Bauanlage befindet. Eine Kaserne 
vor Ort ist jetzt auch sehr nützlich. 

@ Westlich der Bauanlage befinden sich 
rund um eine Tarnanlage mehrere Kraft- 
werke @ - sie sind das nächste Ziel. Hast 
Du CABAL somit auch noch den Strom 
abgedreht, ist der Rest ganz einfach. 

Deine Soldaten kümmern sich um die 
übrigen Feindeinheiten, die Assimilierungs- 
anlage wird eingerissen, alle Gebäude wer- 
den zerstört oder erobert. Sollte der Gewinn- 
bildschirm dennoch nicht gleich erscheinen, 
treibt sich irgendwo auf der Karte noch 
ein einsamer Cyborg oder Sammler herum. 
Stöbere ihn auf und terminiere ihn! 

@ Wem diese „Aushungerungstaktik“ zu 
lange dauert, der schickt seine Truppen 

nac .Dort hat die Feindbasis eine kleine, 
ausreichend große Lücke, die aber eventuell 
noch freigeschossen werden muss [STRG]. 

Die Ziele bleiben die gleichen: zuerst die 
Bauanlage, dann sind die Kraftwerke dran. 


In der Nod-Bauanlage (rechts) besei- 
tigst Du die getarnten Kraftwerke 


des Problems 


Diese Mission hat’s wahrlich in sich! CABAL 
bietet alles auf, was die Nod-Waffentechnik 
hergibt, doch zum Glück darfst auch Du 
dank der reichlichen Geldvorräte kräftig in 
der Technikkiste kramen. 

@ Als Erstes muss das Startgebiet bei 
gesichert werden. Schick das mobile EMP 
vor, um die Gegner zu lähmen, anschließend 
erledigen die Titanen den Rest. 

Jenseits der beiden Brücken sind außer- 
dem je zwei Artillerieeinheiten in Stellung 
gegangen. Auch sie musst Du auf erprobte 
Art und Weise beseitigen, bevor die Verstär- 
kung endlich eintrifft. 

@ Als Standort für die Basis wählst Du das 
Gebiet @östlich der rechten Brücke. 

Vom ganz unteren rechten Rand der 
Karte halte Dich aber noch fern - denn dort 
lungern noch ein paar feindselige Cyborgs 
herum. Die terminierst Du erst, wenn Du 
noch ein wenig stärker bist! 

@ Der Schlüssel zum Sieg in dieser Mission 
liegt in zwei Kernpunkten: Zum einen müs- 
sen die Raketenabschussanlagen bei 
erobert werden, zum anderen die Raffine- 
rieanlagen samt umliegender Silos bei 
Diese Ziele solltest Du möglichst rasch in 
Angriff nehmen, sonst wird es zu hart. 

Die eigene Basis mit ein paar Geschütz- 
und Luftabwehrtürmen zu versehen, ist 
zunächst einmal kein Fehler. Dann aber 
musst Du eine Gruppe von mindestens 
sechs Schwebepanzern aufstellen. Zudem 
brauchst Du drei BMTs mit Ingenieuren. 

Nachdem die Schwebepanzer das Ziel- 
gebiet bei @ von den Cyborgmähern ge- 
reinigt haben, kann ein BMT nachkommen. 
Darüber hinaus muss noch die Tiberium- 
quelle @ beseitigt werden. Oder Du be- 
nutzt gleich einen Carryall. 

Hast Du neben der Relaisstation auch 
die Silos übernommen, kannst Du CABAL 
ab sofort mit seinen eigenen Streuraketen 
beschießen! Möchtest Du @ zum Außen- 
posten ausbauen, solltest Du noch ein 
paar Luftabwehrtürme spendieren, denn 
mit gelegentlichen Banshee-Attacken muss 
leider gerechnet werden! 


Besser geht's nicht: Alle 
drei Raffinerien samt 
Sammler wurden gerade 
von Dir übernommen 


Startgebiet @ Standort für die eigene Basis 

Raffinerie-Anlagen und Silos © Tiberiumquelle 

getarnte Basis @) Relaisstation © Absetzpunkt 
An diesen Stellen die Berghänge sprengen 


II LEILSIKS 
ED1-Mission 8: Der Kern 


Erobere nicht nur die 
Relaisstation, sondern 
auch gleich die Raketen- 
abschussanlagen 


OMA E 


SONDBER 
TEIL 3: ORERATION 


WANT 


Li 


FEUERSTURM 


@ Zeitgleich mit dem Angriff auf © startest 
Du die Attacke auf @. Der Berghang bei 
Deiner Basis lässt sich absprengen, und ent- 
lang des Kartenrands rasen die zwei ande- 
ren BMTs nach Norden, bis sie auf ein paar 
Kraftwerke und die Raffinerien bei @ treffen. 

Falls möglich, übernimmst Du die Raffi- 
nerien samt Sammler. Auch die randvollen 
Silos kommen sehr gelegen. 

Da die Gebäude schlecht zu verteidigen 
sind, lohnt es sich nicht, allzu viel in ihre 
Verteidigung zu stecken. Zur Not verkaufst 
Du sie einfach wieder. 

@ Dank des erbeuteten Geldsegens kannst 
Du weiter aufrüsten. Mehrere Molochs und 
einen Mammut-MKk Il solltest Du Dir schon 
gönnen. Diese fliegst Du mit dem eigenen 
Carryall zu ihren Einsatzgebieten. 

@ Östlich von @ befinden sich noch einige 
Kraftwerke. Sind sie beseitigt, setzt Du den 
Mammut-MK II mit weiteren Truppen nahe 
der Relaisstation @ mit den Carryalls ab. 
Dann Du noch Ingenieure ein. 
@Bei efindet sich eine getarnte Basis. 
ann den Berghang mit Schwebepanzern 
ab und greif die getarnten Kraftwerke an. 
Sollten Gegner attackieren, lockst Du sie 
auf das tödliche Tiberiumkraut. 

@ Der einzige Landweg zur Relaisstation 
ist zu stark gesichert. Deshalb setzt Du 
Deine Einheiten per Carryall bei © jenseits 
des Flusses ab. Wieder wird ein Berghang 
weggesprengt, bevor der Angriff erfolgen 
kann. Aber Vorsicht, die dortige EMP-Anlage 
kann Dein Vorrücken behindern. 

@ Ist die dritte Station erobert, fällt die 
Feuersturmverteidigungsanlage um CABALs 
Kern W. Doch CABAL zieht seinen letzten 
Trumpf: Ein riesiger Cyborg erwacht zum 
Leben. Versuch nicht, ihn anzugreifen, denn 
er ist unbesiegbar! Fliege stattdessen mit 
Carryalls mindestens drei Molochs nach 
Aber Obacht, der Obelisk ist noch aktiv! 
Solltest Du die Molochs schon vor der De- 
aktivierung dort platziert haben, wird der 
Riesencyborg sie leider sofort vernichten. 

Nachdem die Kraftwerke niedergerissen 
wurden, nimmst Du CABAL auseinander! O 


Der per Carryall einge- 
flogene Mammut-MK Il 
räumt in der Feindbasis 
bei Markierung @ auf 


Raketenabschussanlagen 
mittlere Relaisstation 
CABALSs Kern 


Über den abgesprengten 
Berghang dringen die 
Schwebepangzer in die 
getarnte Basis @ ein! 


Text: Matthias Metzler 


—,o7 TRIX = pc TWINTENDONGR — 


et 


Ve A 
A 
[ G TURM VON BABEL | 


Erobert Indy das N64? 


Allerdings! Die N64-Version von „Indiana Jones 
und der Turm von Babel“ ist fast fertig und bietet 
alle Levels in hochauflösender Grafik (auch ohne 
RAM-Erweiterung). Sie sieht schon jetzt wirklich 
gut aus und ist im Herbst oder spätestens Weih- 


nachten 2000 in Deutschland erhältlich. 


Der Bonuslevel: Zurück nach Peru 


er ii 


n Peru angekommen, findest Du gleich neben dem 


Leoparden attackiert. Besorg Dir sobald wie möglich das Schlauchboot 
aus Deinem Jeep und gondle damit den Fluss hinunter (siehe Bild). 

Pass dabei auf die hellen Klippen auf. Falls doch mal was passiert, hast 
Du ein Reparatur-Set dabei. Kurz darauf kommt ruhigeres Gewässer. 


CT — | 
eig am Flussende aus und nimm in der 
Lagune dahinter ein Bad. Unter Wasser 
kannst Du zwei Höhleneingänge erkennen. 
Entscheide Dich erst für den linken Eingang. 


Tauche bis zur Öffnung rechts oben. Erledige da- 


bei den Piranha. Nun steig aus und erklettere die 
vor Dir liegende Wand. Oben erkennst Du hinter 
einer weiteren Wasserstelle einen Vorsprung. 

Spring nach drüben und folge dem Weg nach 
links. Um den Schatz zu entdecken, musst Du 
Dich links über die Klippe bewegen. Danach 
kannst Du zur Lagune zurückkehren. 


ieder in der Lagune angekommen, erforschst 
Du die rechte Höhle. Eine unterirdische Strö- 
mung führt Dich zu zwei weiteren Wasserhöhlen. 
Wähle auch hier den linken Weg und achte auf 
die „süßen“ Fische! Bei der Öffnung tauch auf. 
Wenn Du ausgestiegen bist, entsorge den Leguan 
und greif das Erste-Hilfe-Paket ab. Wieder unter 
Wasser geht’s zurück zu den Höhleneingängen. 
Untersuche nun den rechten Eingang. Vor den 
Blöcken auf dem Höhlenboden findet sich rechts 
ein kleiner Gang. Achte auf Piranhas. Tauche 
rein und steig beim Luftloch aus dem Wasser. 


LE: auf der linken Seite 
an. Im Wasserbecken 
befindet sich eine Höhle. 
Tauche bis zum anderen 
Ende und steig dann die 
Steilwand hinauf. 

Oben erblickst Du das 
andere Ufer. Du erreichst 
es, indem Du die vor Dir 
liegende Steilwand hinab- 
rutschst und Dich kurz vor 
ihrem Ende kräftig abstößt. 
Drüben gibt es Heilkraut, 
zwei Schlangen und einen 
Schatz in einer Höhle. 

Schlangen erschossen 
und Schatz bekommen? 
Gut! Dann mach Dich auf 
den Weg zur Anlegestelle 
zurück. Jetzt geht es weiter 
den Fluss hinunter. 


un kletterst Du einfach über die Mauer. Du 

brauchst dann die Peitsche, um die Strebe 
zu fassen, mit der Du die andere Seite erreichst. 
Setz den Weg bis zu einem Raum mit Skeletten 
und einer Fackel auf einem Podest fort. 

Mach Licht an und untersuch die linke Ecke 
des Raums. Schatz entdeckt? Schlag ihn mit 
der Peitsche ins Wasser und spring hinterher. 
Sammnle ihn ein. Dann kannst Du mit der 
Machete die Algen über dem Loch im Boden 
zerhacken und hineintauchen. Geh an Land 
und schieb den Block über den Strudel. 


D: Wasser steigt! Nimm 
auf dem Weg nach oben 
den Schatz aus der zweiten 
Nische mit.Oben wählst 
Du den Durchgang mit 
dem Lichtstrahl. Geh rechts 
am Licht vorbei. 

Sprinte durch den von 
Spinnen verseuchten 
Gang. Im Loch am linken 
Ende des Gangs findest 
Du einen Schlüssel. 

Auf der anderen Seite 
des Wassers kommst Du 
in einen Raum mit dunk- 
len Bodenplatten. Nicht 
drauftreten, es schießen 
Giftpfeile aus der Wand! 

Steck den Schlüssel in 
den Schlitz in der Wand 
und spring in das sich 
öffnende Loch. Achtung: 
Im Gang dahinter lauert 
giftiges Ungeziefer! 


ünde möglichst bald hinten links die Fackel an. Anschließend stellst 

Du Dich vorne rechts auf das Plateau. Mit Hilfe der Peitsche erreichst 
Du den Vorsprung über Dir. Jetzt wechsle auf die andere Seite. Dort 
erhältst Du ein Bambusrohr. Mach einen Satz auf die andere Seite und 
hangle Dich rückwärts über die Klippe. 

In der darunter liegenden Nische findest Du den nächsten Schatz. 
Nun kehrst Du zurück in den Raum mit dem Schlüssel: Steck das Rohr 
in das Dreieck und krabble durch das Loch auf der rechten Seite des vor- 
deren Raums mit den Bodenplatten. 


lettere um den Block herum 
und wieder auf den Vorsprung. 
| Anschließend geht es die Leiter 
#4 nach oben und nach rechts. 
Folge dem Verlauf der Leiter 
| nach unten und lass Dich auf die 
F| Kante darunter fallen. Du findest 
einen weiteren Schatz. Jetzt 
musst du wieder nach unten zu 
den Schlangen springen. 
Klettere auf dem selben Weg 
diesmal ganz nach oben. Spring 
oben an das Kliff auf der anderen 
Seite. Nun hangelst Du Dich nach 
links und hoch auf die Klippe. 
Marschier um den Stein her- 
] um und häng Dich wieder an die 
Kante. Nun kannst Du Dich in die 
2 Nische darunter fallen lassen. 


H::® Dich mit der Peit- 
sche über das Rohr nach 
oben. Folge dem Gang und 
spring über die drei Fallen. 
Du kannst hinten hin- 
aufklettern. Oben liegt ein 
Schatz. Nun zurück! Stell 
Dich auf die erste „Falle“. 
Unten musst Du auf die 
Schlangen achten. Hol Dir 
links das Erste-Hilfe-Paket 
bevor Du rechts hinten 
den Vorsprung erklimmst. 
Mit Hilfe der Peitsche 
erreichst Du das Plateau, 
und nach einer Kletter- 
partie ziehst Du den Stein- 
block auf dem Vorsprung 
einmal nach rechts. 


pring zur Kante unterhalb der Steinkugel und 
lass Dich links in die Nische fallen. Dank Deiner 
Peitsche ist der Adlerkopf von der Wand zu lösen. 


Nachdem die Kugel gefallen ist, spring hinterher. 


Wähle unten den höheren Eingang. Du musst 
draußen die Höhle unterhalb des Gangs erreichen. 
Folge dem Gang die Leiter nach oben. Ein Schatz 
wartet schon. Nun spring auf die andere Seite. 

Hangle Dich hinunter und spring von Plattform 
zu Plattform. So erreichst Du die Nische am Ende. 
Vorsicht: Die Plattformen fahren aus! Du kannst 
also jetzt die Plattformen nach oben steigen. 


| Bere Seite. Oben angekommen, schnapp 
Dir die Statue und lauf durch die aufgehende 
Tür. Achtung: Der Boden stürzt überall ein! Lauf 
in den Gang. Sobald die Kugel kommt, mach 
kehrt. Dann geht's schnell wieder andersrum, 
sonst droht auch hier der Absturz. 

Jetzt rutsch die Rampe hinunter und schwing 
Dich mit der Peitsche über das Loch. Lauf weiter 
und hangle Dich bei der hellen Stelle am Boden 
wieder mit der Peitsche so weit nach oben, dass 
Du der Kugel ausweichst. That's it, Indy! 


B7 Sophia Hapgood 
vonder CIA: Auf 
ihre Hilfe konnte 
© Indy im Bonuslevel 
gut verzichten! 


Mit doppelter Beschleunigung neue Dimensionen entdecken! Die brandneue RAGE FURY MAXX bietet 
mit 2 ATI RAGE 128 Pro Grafikbeschleunigern und 64 MB lokalem Grafikspeicher unglaubliche 3D- 
Beschleunigung für Power-Gamer. ATI's wegweisende AFR-Technologie stellt dabei die 3D Grafikleistung 
zur Verfügung, nach der Spiele der neuesten Generation verlangen. Die Fakten: Direct3D Textur- 
kompression, 500 Megapixel/s Füllrate für hohe Frame Raten auch bei hohen Auflösungen in 32Bit-Echt- 
farbendarstellung, volle Unterstützung von OpenGL ICD, Direct 3D und DirectX, hochqualitative 
MPEG-2 Wiedergabe. Better than reality - it's from ATI! www.ati.com 
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THE POWER OF SPEED. 
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FreeSpace 2 


Tippt während des laufenden Spiels 
www.freespace2.com ein. Zur Bestä- 
tigung erscheint eine Meldung im 
oberen linken Bildschirmabschnitt. 
Gebt nun einen der Codes ein, um 
die entsprechende Cheat-Funktion zu 
aktivieren. Haltet dabei die [*]-Taste 
(links neben der Zahl [1]) gedrückt! 


Kollisionsabfrage ein/aus: 
c 


Täuschkörper-Abschussrate ein/aus: 
[SHIFT]J+[cC] 


Angewähltes Ziel zerstör. 
x] 


Geringen Schaden am eigenen 
Schiff verursachen: 
[ALT]+[K] 


_Geringen Schaden am angewählten 
Z sachen: er 


Zuerst müsst Ihr im Spiel die [*J-Taste 
gedrückt halten und den Cheatcode 
www.freespace2.com eingeben - als 
Bestätigung erscheint CHEATS ENABLED 


Wenn Ihr nicht ganz so brutal vorgehen 
wollt, könnt Ihr mit [ALTJ+[SHIFTJ+[K]... 


..dem gegnerischen Ziel die Energie 
auch in kleinen Einzelschritten abziehen 


Sogar für Firepower ist gesorgt - schaltet 
mit [o] durch die Primärwaffen 


GA2 


Gebt GOURANGA als Spielernamen 
ein, um den Cheats-Modus zu aktivie- 
ren. Gebt danach einen der folgenden 
Codes ein, um die entsprechende Cheat- 
Funktion zu aktivieren. 


Alle Waffen mit voller Munition: 
GODOFGTA 


99 Leben: 
CUTIE1 


Alle Levels freischalten: 
TUMYFROG 


9.999.999 Dollar Startguthaben: 
IAMDAVE) 


GOURANGA: Aktiviert durch Eingabe 
als Spielername den Cheat-Modus 


GESPEICHERTEN STATUS 
HISCORES ZEIGEN 
SPIEL IN SEBSIEET STARTEN 


0) 


SONUSLEVEL 


TUMYFROG: Ab jetzt beweist Ihr Eure 
kriminellen Energien in allen Levels 


IAMDAVEJ und CUTIE:: Mit 99 Leben und 
9.999.999 Dollar Startkapital müsst Ihr 
Euch über Eure Rente keine Sorgen machen 


GODOFGTA: Ihr besitzt alle Waffen - und 
dazu Munition (ohne wäre blödsinnig...) 


Interstate "82 


Drückt während des Spiels [ESC] und 
gebt anschließend einen der im Kasten 
stehenden Codes ein, um die entspre- 
chende Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Angewähltes Ziel zerstören: 
kiss 


Alle Gegner auf dem 
Radar zerstören: 
love 


Unzerstörbares Auto: 


= „Interstate 82“: Wenn 
beide Parteien lenk- 
raketeh-haben,freut sich 
der Schrotthändler! 


| 


Seht Ihr den angewählten gegnerischen 
Wagen links unter den Bäumen? Gut. 
Jetzt wählt mit [ESC] die Pause... 


; Ri 
und gebt den Cheat ein... 


„.woraufhin der feindliche Wagen in die 
Luft fliegt (muss sich wohl um den be- 
rüchtigten Judaskuss gehandelt haben!) 


E = Me} a 
It Euch nach dieser Untat 
das schlechte Gewissen, so könnt Ihr 
Euch zur Buße auch selbst verschrotten 


imlame: Ist die Mission etwas zu schwer, 
hilft Euch dieser Trick doch sehr! 
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Prince of Persia 3D 


Für die Levelauswahl geht Ihr vor, wie 
auf den Bildern unten gezeigt. Die ein- 
zelnen Levelnamen lauten wie folgt: 


Levelnamen 


“geometry\rooms\prisonfix” 
“geometry\rooms\ivorytwr“ 
“geometry\rooms\cistern“ 
“geometry\rooms\palace2“ 
“geometry\rooms\palacez3“ 
“geometry\rooms\palaceq“ 
“geometry\rooms\roofı“ 
“geometry\rooms\cityanddocks“ 
“geometry\rooms\dirigıa“ 
“geometry\rooms\dirigıb“ 
“geometry\rooms\dirig2“ 
“geometry\rooms\dirigfinale“ 
“geometry\rooms\ruins“ 
“geometry\rooms\cliffs“ 
“geometry\rooms\soları“ 
“geometry\rooms\moontemple“ 
“geometry\rooms\finale“ 


Klickt im Start-Menü auf „Ausführen“... 


Beben Sie den Namen eines Progtamms. Urdneis. 
Dokuments odeı einer Intemmetressouce an 


\ E:NPoP3D \pop3d.exe -1 "geometry\rooms‘finale'“ 


„und wählt das Verzeichnis aus, in das 
Ihr „Prince of Persia 3D“ installiert habt. 
Anschließend startet Ihr das Spiel mit 
„pop3d.exe -I <Level>“ 


f Se; 


Dann wählt Ihr im Hauptmenü „Neues 
Spiel“ aus. Ihr landet im gewünschten 
Level (den Ihr zwar durchspielen, aber 
nicht erfolgreich beenden könnt) 


Seven Kingdoms 2 


Gebt während des laufenden Spiels 
144% % & 8 ein, um die Tastenkombi- 
nationen zu aktivieren. „Der Mogel- 
modus wurde Aktiviert“ erscheint und 
bestätigt die richtige Eingabe. Ab jetzt 
funktionieren die folgenden Cheats. 


Komplette Karte: 
[STRG]+[M] 


Alle Technologien: 
[STRG]+[T 
Unsterblicher König: 
[STRG]+[U] 

1000 Nahrung: 
[STRG]+[RT 
1000 Geld: 
[STRG]+[c] 


Schnelles Bauen: 
[STRG]+[Z] 


Bevölkerung der ausgewählten Stadt 
nimmt um zehn Einwohner zu: 
[STRG]+[SHIFT]+[,] 


Aktiviert zuerst den Cheat-Modus im 
laufenden Spiel mit 144%%&& - und 
jetzt könnt Ihr die störenden Schatten... 


> a 1 
„mit [STRG]J+[M] beseitigen und auch 
die Karte rechts oben aufdecken 


STEHT Er 


Bk 2 
[STRGJ+[SHIFT]J+[,]: Mit jeder Wieder- 
holung des Cheats wächst die Menge 
an Bevölkerung um zehn Einwohner, bis 
sie ihr Maximum für die Stadt erreicht 


Urban Chaos 


Drückt während des Spiels [F9] und 
gebt anschließend bangunsnotgames 
ein. Bestätigt die Eingabe mit [Return]. 
Eine Statusmeldung erscheint als Be- 
stätigung. Ab jetzt könnt Ihr nach 
nochmaligem Drücken der [Fg]-Taste 
die Cheats aus dem Kasten eingeben. 


Cheats & Hotkeys 


Alles in die Luft 
jagen: 
bofo 


Level erfolgreich 
beenden: 

win 

Level verlieren: 
lose 


Als Roper 
spielen: 
roper 


Als Darci spielen: 


darci 


Licht um die 
Spielfigur 
herum: 

tt] 

Explosives Fass 


aufstellen: 
[R] 


Drei Meter nach 
vorne rutschen: 
[6] 


Wasserfontäne 
erzeugen: 
w 


Auto erzeugen: 
[E] 


Rauchfahne hin- 
1 dem Spieler: 


Waffen 
erzeugen: 
[Fız 


=. 


bangunsnotgames: 


Gebäudeverzie- 
rungen ein- oder 
ausschalten: 
crinkles 


Standpunkt 
speichern: 
tels 


Zum gespeicher- 
ten Standpunkt 
zurückkehren: 
telr 


Zu einem 
vorbestimmten 
Levelabschnitt 
springen: 

telw <WERT> 


Wolken an- oder 
ausschalten: 
[Fı1] 


Pfade der Autos 
zeigen: 


[ld 


Koordinatennetz 
zeigen: 


b] 


Spieldaten 
anzeigen: 
[STRG] 


Spiel-Effekt 
auswählen: 
[Keypad 7] 
Ausgewählten 
Effekt aktivieren: 
[Keypad 5] 
Orangen-Nebel 
erzeugen: 
[Keypad 3] 


1 w r 
Drückt [Fg], gebt 


den Code ein und drückt [RETURN]... 


Der ursprünglich durch 2D-Spiele 
hüpfende Prinz von Persien fühlt 
sich auch in seiner neuen 


3D-Welt sehr wohl 


Y - 
N [WI: Einsame Wasserfontäne in Blau 


.„.Uund die hier gezeigte Meldung erscheint. 
Ab jetzt könnt Ihr im Spiel [F9] drücken 
und danach einen der Cheats eingeben 
oder einen der Hotkeys benützen 


TERFT WBEESEHTOSSEN 
) : 


win: So wird die Arbeit zum Vergnügen - 
noch drei Kriminelle auf der Flucht, und 
trotzdem ist der Level schon beendet! 


f% en so! keoa 


8 in bu. 
[R]: Damit könnt Ihr die ganze Gegend 
mit Fässern zubauen (die auch noch 
wunderschön explodieren können) 


en e 


[Fız]: Das Paradies eines Waffenhändlers, 
Wummen, so weit das Auge reicht! 


sucht passenden Hydranten in Rot-Weiß 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


METAL 


DIE NACHT GEHÖRT DIR, 
DEN REST MUSST DU STEHLEN! 


—. 

H en 

OFFIZIELLES { 

NER: www.eidos.com e= - ID i O - > a 


Stfrsgnt Sa 
Wission: 


I, 
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= PLAYSTATION 


H Will Knights mewsad = 
i | Bere 
täuschen: Das Kampfsystem e ie > wwoR® | 


ist sehr komplex. Dieser erste a > 28 - 
. % nEulippedsltemsz WE quippedefluts; 
Teil unserer Tipps erklärt alle nn a ar 2 Kae Aldeketh Be 
wichtigen Begriffe und verrät, ji Technikenausrüstung 7 Ze Gr 
wie Du Deine Charakterefit . Kampfstil | u Be Fe 


für die Fights machst. r Spielemotizen re & Anpenkian 


” n = Magmaamulett- Br Lebenshauch 
Konfigurationen 


Gegenstände - Charakterstatus 


Speichem Be Auswählen dieses Menüpunktes 
= verschaffst Du Dir einen genaueren 
Überblick über Deine Charaktere: welche - 
Waffen, Rüstungen, Instrumente und Quells 
Deine Figuren mit sich führen und welche 
Ready to Rumble? Techniken oder Sprüche ausgewählt sind. _ 
- Durch Drücken von [R2) lässt sich dieser 


— Punkt auch vom normalen Spiel aus us aufrufen. ; 
. EBENE 


m für Gefechte optimal gewappnet zu 
i sein, musst Du den Menü-Bildschirm 
aufrufen. Drücke hierfür während des nor- 
malen Spiels ®. In dem nun geöffneten 
Fenster findest Du alle Optionen, um Deine en l 
Charaktere auf Kämpfe jeglicher Art vorzu- Eee Sa aureyeis 
* bereiten. Diese Vorbereitungen sind nötig, I db & E e® 9, © 


N i BP Jaaaan, , 
um Gegnern möglichst hohen Schaden zu- \ 12 109 watienstärke WR 


j een und selbst so wenig wie möglich zu = Se Biest-Instrumenib | 

kassieren. Die oben gezeigten Optionen sind ä mc Tr 
- hierfür besonders wichtig. En Kapan | Atelier 
- — - - - ; | $teinaxt 

> Streitaxt 

EL Sprößlingsstab 
L fllberstab 
Holzspeer 


SEHomspeer 
19) | Sf Holzzweihänder a 


rer Waffenausrüstung 
Rollenspiel’erzählt 
das dramatische "| ier bestückst Du Deine Charaktere mit 
Schicksalder = ._. Waffen, Rüstungen und sonstigen Uten- ._ 
are EEE silien. Es gibt ein Feld für Waffen (Weapon), : 
g = in das Du zwei Gegenstände ablegen darfst, 
- und ein Feld für Rüstungen (Armor), das vier ” 
. Utensilien aufnehmen kann. Betätige ®, _ 
um nähere Informationen über den ausge- . 
- wählten Gegenstand zu erhalten, etwa die 
Waffenstärke und die Art des Instruments. 
- Während Du auf der linken Seite den aktu- 
- ellen Status Deiner ausgewählten Figursiehst, __ 
sind rechts die übrigen Gegenstände aus 
‘ Deinem Besitz aufgeführt. Rüstungen, be- - 
- stimmte Kleidungsstücke und einige Gegen- 
stände verfügen über einen Schutz-Wert. " 
Hast Du eine Figur mit mehreren Schutz bie- 
- tenden Gegenständen ausgestattet, addie- 
“ ren sich die Werte zu einem Gesamtwert. » 
Dieser Schutzwert reduziert den Schaden ei- 
nes Angriffs. Zudem bieten manche Gegen- ” 
stände einen Bonus auf Sprüche. Auch diese _ 
Werte addieren sich zu einem Gesamtwert. ; 
Daher ist es sinnvoll, einen Charakter, der 
vornehmlich Sprüche einsetzt, mit Utensili- 
en dieser Art auszustatten. Betätigst Du 
“ während des normalen Spiels [L1), gelangst 
[ Du ebenfalls in diesen Menüpunkt. 


— en 7 —1— —— 
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Malt Knights 


a8 
we 
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Technikenausrüstung 


lickst Du diesen Punkt (lässt sich auch _) 
vom normalen Spiel aus durch Betätigen - 


von [R1) aufrufen) an, kannst Du Techniken 
und Sprüche für Deine Charaktere aus- 
wählen. Während Techniken physikalische 


Angriffe sind (zum Beispiel ein Schwerthieb | 


oder ein Faustschlag), sind Sprüche dem wei- 
ten Feld der Magie zuzuordnen. Achte bei 
Deiner Wahl stets darauf, dass Deine Charak- 
tere die ausgewählten Techniken auch ein- 
setzen können. Es ist beispielsweise sinnlos, 
einen Charakter mit Schwert-Techniken aus- 
zustatten, wenn er diese Waffe gar nicht mit 


sich führt. Oder wenn Du Sprüche aus- | 


wählst, für welche die Figur nicht die not- 
wendigen Instrumente beziehungsweise 
Quells besitzt. Durch Drücken von @) lässt 
sich ein Hilfe-Fenster aufrufen, das im Zwei- 
felsfall Klarheit verschafft. 

Alle Techniken, die nicht während des 
Kampfes erlernt wurden, können zunächst 
nicht von den Charakteren eingesetzt wer- 
den. Du musst sie erst der gewünschten Fi- 
gur zuteilen. Dies gilt auch für Techniken, die 
von einem anderen Charakter gelernt wur- 
den. Hat zum Beispiel Will die Schwert- 
Technik „Doppelhieb“ im Kampf neu erlernt, 
befindet sie sich automatisch in seiner Tech- 


nik-Liste. Taylor müsste diese Technik jedoch 


erst im Menüpunkt „Technikenausrüstung“ 
zugewiesen bekommen. 


Knochenharnisch 

Holzschuhe 

Kris Akalabeth 

Ledergambeson 

Fellsehuhe 
‚Fkichenstab 


= Schlagkraft: ZA, Schall-Feuer Spruch, „08 9 i 


ier kannst Du die Charaktere zwischen 
Deiner Haupt-Party und der Neben- 
Party wechseln. Außerdem lassen sich die 
Reihenfolge und die Rollen innerhalb der 
Gruppe bestimmen. Während Du in man- 


" chen Szenarien mit nur einer Figur ins Aben- 
- teuer aufbrichst, startest Du ein anderes Mal 


zum Beispiel mit bis zu sechs Charakteren. 


Jedoch können stets maximal vier Charakte- 
re die Main-Party (Hauptgruppe) ausma- ) 
chen, darunter muss sich auch die Haupt- _ 


figur des Szenarios befinden. 

Um Charaktere zwischen der Main- und 
Sub-Party auszutauschen, wählst Du den 
Punkt „Charakter wechseln“. Dort kannst 


Du Deine Figuren nach Belieben umstellen. | 


In der Haupt-Party wirkt sich die Reihenfol- 
ge von links nach rechts auf die Aufstellung 
während der Kämpfe aus. Der linke Charak- 


ter steht in der Regel immer am nächsten 


zum Gegner und wird daher auch am häu- 
figsten angegriffen. 

Wenn Du unter „Reihenfolge“ den Charak- 
teren neue Werte zuteilst, bestimmt dies die 
Reihenfolge, in der die Figuren ihre Kampf- 


kommandos ausführen. Zudem kannst Du , 


jedem Mitglied Deiner Party eine „Rolle“ und 
damit bestimmte Aufgaben zuweisen. Wie 
sich diese Rollen auswirken, entnimmst Du 
dem Info-Text, der stets am unteren Bild- 
schirmrand eingeblendet wird. 


= — 


d i i 


Gegenstände 


= enutze, überprüfe und sortie- 
re Deine Ausrüstungsgegen- 
stände oder rangiere überflüssige 
Objekte aus. Zudem kannst Du 
unter dem Punkt „Ausrüstung“ 
| ersehen, von welchem Charak- 
ter der jeweilige Gegenstand 
getragen wird. 


Statt dicke Bücher 
zu studieren, wirf 
lieber einen Blick 
auf unsere nütz- 
lichen Tipps! 


EREFEBEREBERLL 


Lexikon 


Unter einem „abnormalen Status“ versteht 
man Zustände, in die ein Charakter oder Feind 
während eines Kampfes versetzt werden kann. 
Dies wird in der Regel durch Techniken oder 
Sprüche verursacht und über dem Kopf der Fi- 
gur durch verschiedene Symbole angezeigt. 
Abnormale Zustände sets entweder wenige 
Runden oder für 

den Rest des 

Kampfes an und 

lassen sich mit- 

tels bestimmter 

Sprüche vorzei- 

tig wieder auf- 

heben. 


Alle Techniken und Sprüche verfügen über ei- 


nen „Angriffsbereich“. Damit ist der Bereich 
gemeint, in dem das Kampfkommando seine 
Wirkung entfaltet. In der Regel sind Kampf- 
kommandos mit einem weiten Angriffsbereich, 
die also mehrere Gegner erfassen, denen mit 
einem engen 
vorzuziehen. Es 
sei denn, dieses 
Kampfkomman- 
do verursacht 
beim Gegner 
kaum Schaden. 


Um Sprüche in der Welt von „SaGa Frontier 2” 
einzusetzen, wird neben SP auch ein Element 
benötigt, das „Anima“ genannt wird. Es existie- 
ren sieben verschiedene Anima, nämlich: Holz, 
Stein, Feuer, Wasser, Schall, Biest und Enigma. 
Du kannst Anima entweder aus Ausrüstungs- 
gegenständen oder der Umgebung beziehen. 
Um die gewünschten Sprüche einsetzen zu 
können, musst Du daher unbedingt Deine Cha- 
raktere mit entsprechenden Instrumenten oder 
Quells ausstatten. Gegenstände mit einer Ani- 
ma-Aura sind in zwei Kategorien aufgeteilt. 
Instrumente haben eine beschränkte Haltbar- 
keit (der Zahlenwert hinter dem Namen des Ge- 
genstandes), während Quells ihrem Besitzer 
Anima uneingeschränkt zur Verfügung stellen. 


Während eine Kombo eine Kombination aus 
mehreren Kampfkommandos ist und somit kei- 
ne neue Technik oder ein neuer Spruch ent- 
steht, stellen „Custom Arts“ eine neue Technik 
aus verschiedenen Kampfkommandos dar. Al- 
lerdings können Custom Arts nur in Duellen (!) 
erlernt beziehungsweise erfunden und einge- 
setzt werden. Im Gegensatz zu Kombos können 
Custom Arts auch nicht durch abnormale Zu- 
stände oder gegnerische Angriffe unterbrochen 
werden. Generell liegt die Wahrscheinlichkeit 
für Custom Arts viel höher als für eine Kombo. 

Custom Arts unterliegen einem bestimmten 
Muster und sind wie folgt aufgebaut: 1. Allge- 
meines Kampfkommando („Vorbereiten”, „Sam- 
meln“) — 2. Ein bis drei Spruch-Kampfkomman- 
dos (zum Beispiel Holz, Feuer etc.) - 3. Technik- 
Kampfkommando (zum Beispiel Hauen, Hieb 
etc.). Manche Custom Arts verzichten auf das 
allgemeine Kampfkommando. Andere Custom 
Arts können auch lediglich durch Spruch- 
Kampfkommandos ausgelöst werden, während 
ein allgemeines Kampfkommando optional die 
Wirkung verstärkt. 


f 
Ein „Kampfkommando“ ist entweder ein Spruch 
oder eine Technik, die vom Charakter während 
einer Kampfrunde ausgeführt wird. Man könnte 
auch von Aktion oder Befehl sprechen. 


Eine „Kombo” ist eine Kombination von 
Kampfkommandos verschiedener Figuren, die 
einen hohen Schaden verursacht, denn die 
Wirkung aller Kommandos wird verstärkt. 

Je mehr Figuren an einer Kombo teilneh- 
men, desto höher der Schaden. Die einfachsten 
Kombos setzen sich aus zwei oder drei Teilneh- 
mern zusammen, es sind jedoch auch Vierer- 
und Fünfer-Kombos möglich. Wichtig ist, dass 
die Zielfigur, für die das Kommando bestimmt 
ist, stets die selbe ist. Ob eine Kombo ausgeführt 
wird, unterliegt dem Zufallsprinzip. Zwar 
kannst Du die Wahrscheinlichkeit für eine Kom- 
bo etwa durch die geschickte Verteilung von 
Rollen innerhalb der Party beeinflussen, jedoch 
steigt dieser Wert niemals über 90 Prozent. 

Einige abnormale Zustände von Charakte- 
ren oder Gegnern können einen nachteiligen 
Einfluss auf Kombos haben. Ist der Status bei- 
spielsweise „Konfus“, „Angst“, „Verliebt“ 
oder „Berserker“, sinkt die Wahrscheinlich- 
keit für eine Kombo auf Null. Im Kampf gegen 
mächtige Endgegner kann es vorkommen, dass 
Du ihn nicht durch Kombos in mehreren Runden 
besiegen kannst. Dies hängt natürlich mit dem 
hohen HP-Wert des Gegners zusammen. Daher 
solltest Du auch 
Techniken und 
Sprüche einset- \% 
zen, die den Geg- 
ner schwächen 
und Deine Kombos 
so noch effektiver 
werden lassen. 


Die Techniken sind in folgende Kategorien auf- 
geteilt: Muay Thai, Schwert, Axt, Stab, Speer 
und Pfeil. Die Sprüche in Holz, Stein, Feuer, 
Wasser, Schall und Biest. Diese Kategorien 
werden allgemein mit „Skill“ bezeichnet und 
der dort eingetragene Wert mit „Level“. 

Durch Kämpfe können die Skill Levels an- 
steigen, was eine Verbesserung ihrer Techni- 
ken und Sprüche in kommenden Kämpfen zur 
Folge hat. Hat sich beispielsweise der 
Schwert-Level eines Charakters erhöht, verur- 
sacht Deine Figur mit dem Schwert von nun an 
mehr Schaden. Skill Levels können nur nach 
Kämpfen ansteigen. Welcher Skill Level sich 

_ erhöht, hängt von den im Kampf eingesetzten 
Techniken und Sprüchen ab. Hat Deine Figur 
viel mit dem Schwert gekämpft, ist also eine Er- 
höhung des Schwert-Levels wahrscheinlich. 

Übrigens, das „+“-Zeichen hinter manchen 
Skills bedeutet, dass Dein Charakter in diesem 


Skill besonders talentiert ist und sich dieser 9 E 
Wert eher erhöht als „normale“ Skills. Auch / 


Sprüche, die mit 
diesem Skill in 
Verbindung ste- 
hen, werden von 
der Figur mit einer 
höheren Wahr- 
scheinlichkeit 
erlernt. 


= PLAYSTATION 


durengesnielt 


Um im Gruppenkampf nicht mit einer 
verstreuten Party antreten zu müssen, 
sollten Dich die feindlichen Symbole nur 
frontal und nicht von der Seite berühren 


JAKX 


Truppenaufstellung 


ie Truppenaufstellung, also die Formation 

Deiner Party, lässt sich nicht in einem Menü 
„einstellen“, sie wird stattdessen von den nach- 
folgenden Faktoren bestimmt. Treffen einer 
oder beide Punkte zu, wird von einer ungeord- 
neten Truppenaufstellung gesprochen. 


= @ Aus welcher Richtung haben sie zuvor das Geg- 


ner-Symbol berührt (links, rechts oder hinten)? 
@ Ist Deine Figur gelaufen, als sie das Gegner- 
Symbol berührte? Ausnahme: Du hast einem 


ET u] oo Tl 


üßen Hagen m musst 
u Deine Waffen mit 


Partymitglied die Rolle „späher“ zugewiesen. 

Bei einer ungeordneten Aufstellung befindet 
sich Dein Gegner gewöhnlich in der Nähe Dei- 
ner Charaktere. Da die Gegner meist „Muay 
Thai“-Techniken einsetzen, greifen sie in der Re- 
gel schneller, also vor Deinen Figuren, an.Außer- ® 
dem stehen die Gegner verstreut um Deine ' 
Charaktere herum, was es für sie schwerer 
macht, mehrere Kontrahenten gleichzeitig mit 
einem Spruch oder einer Technik zu erfassen. 


— —  — 
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In „SaGa Frontier 2° gibt es verschiede- 
ne Angriffe, die neben HP auch LP rau- 
ben. Dieser Effekt wird als „LP-Break“ 
bezeichnet und tritt nur bei bestimmten 
Techniken oder Sprüchen auf. Im Allge- 
meinen lässtsich sagen, dass Techniken 
und Sprüche mit hoher Schlagkraft eine 
hohe Wahrscheinlichkeit für einen LP- 
Break besitzen. Manche Gegner setzen 
Angriffe ein, die hundertprozentig einen 
LP-Break bei ihren Charakteren auslö- 
sen. Dies kannst Du umgehen, indem Du 
den Charakter mit einem Gegenstand 
ausstattest, der die Exekution aufhebt. 
Die Wirkung bezieht sich jedoch nur auf 
die Figur, nicht auf die gesamte Party. 


Je nach Situation erscheint zu Beginn ei- 
ner Kampfrunde ein Punkt aus der Option 
„Waffenstillstandsverhandlung” (zum 
Beispiel „Flüchten“ oder „Gnade vor 
Recht“). Ist die Verhandlung erfolgreich, 
wird der Kampf umgehend beendet. 

In „SaGa Frontier 2“ gibt es acht ver- 
schiedene Verhandlungsmöglichkeiten, 
von denen aus Deiner Sicht vier positiv 
und vier negativ sind. Erfolgt eine positi- 
ve Verhandlung, wird weiter verfahren 
wie bei einem Sieg Deiner Party. In die- 

sem Fall verändert sich lediglich die 
Wahrscheinlichkeit, Gegenstände und 
Reichtümer zu finden. Auch das Ver- 
bessern von Charakter-Werten unter- 
liegt einer Modifikation. Wenn die 
nötigen Voraussetzungen erfüllt 
sind, kann es bereits vor der ers- 
ten Kampfrunde zu Waffenstill- 
standsverhandlungen kommen. 
Allerdings gibt es auch 
Kämpfe, in 
denen diese 
Option nie 

auftaucht, 
so etwa bei 
A allen End- 

gegnern. 


Denn mit dem  Aecsssory ei: Lacken in 
deinen intelligenten FRobotern sofort noch viel mehr Ideen. 
Des ist alles drin: Potation-Senson, 
Berührungssensor, eine LEGO-Lampe, Anschlussdrähte, 
die LEGO Fernbedienung und vielestmehr. 


RE 3801 Ultimate 


Ages 9, 


Und auf dem Weg in die Zukunft.gibt es Kiarsory Sal Stat. 45 prs, .S Br 
keine Gpenzen mehr. Denn susgerüstet mit dem neuen - ah ET Ba] 
Wars: Software inklusive, u “ (Rz 


und den vielen Bauteilen für alle erdenklichen Marsmodelle, 
ist selbst der rote Planet nicht mehr sicher vor dir, 


% 


S LEGO Fernbedienung TEGO Lampe 


Einen Händler in deiner Nähe findest du im Internet: 


3 ARREETR lesomindstormecon. 


(click "Where to buy") 


9736 Exploration Mars 


h 


© 2000 LEGO Gruppe: 4323879/00-D. www.LEGO.COM 


wıres 
RBserisn 


* Nur in Kombination 
mit dem RCX’" des 

LEGO® MINDSTORMST” 
Robotics Invention 


® LEGO ist ein geschütztes Markenzeichen. 


Power of Robotics (@Your Command“ 
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Um in „The Mercenaries“, dem 
Bonus-Spiel, alle Geiseln zurretten, 
brauchst Du Nerven aus Stahl - 
und unsere Überlebenstipps! 


Me 


Br 


Im Bonus-Spiel 
lässt Jill die u 
andern ran... \ 


Feuere gleich nach Betreten 
des Restaurants (durch die Hin- 
tertür) auf den ersten Hunter. 
Lauf dann um die erste Ecke 
und niete den nächsten Hunter 
mit der Magnum um — auch, 
wenn Du ihn noch nicht siehst! 


Welcher Söldner darf's denn sein? 


@ Drei Söldner stehen für das Bonus- = ; 
Spiel zur Auswahl. Nicholai ist wegen j B Tl gegen 74 
seiner schlechten Bewaffnung am 1 d 1 

schwersten zu spielen. Carlos macht 


Feuere gleich nach Betreten 


es Dir schon etwas einfacher. Doch 
um am besten durch Raccoon City 
zu kommen und dabei zunächst ein 


wenig Erfahrung zu sammeln, wähle 


Mikhail — wie in dieser Lösung hier. 


} u = 
Renne links an der Wand 
entlang und am ersten Zombie 
vorbei. Erlege den zweiten Un- 
toten kurz dahinter mit einem 
Magnumtreffer oder beide mit 
dem Schrotgewehr. 

Nimm die Kurve eng, um nicht 
vom liegenden Zombie ange- 
nagt zu werden, und mach Dir 
dann mit Schrot den Weg frei. 


@ Du startest mit einem Zeitlimit 
von nur zwei Minuten, um das Büro 
auf der anderen Seite der Stadt 

zu erreichen. Bessere Dein Zeit- 
und Geldkonto auf, indem Du viele 
Monster - außer Zombies - erlegst. 
© Tötest Du ein Monster (außer 
Zombies), wird in grüner Schrift ein 
Zeitbonus angezeigt. Eliminierst Du 
während der Einblendung einen 
weiteren Gegner, erhöht sich dieser 
Bonus um ein Vielfaches. Dies wird 
auch als „Kombo“ bezeichnet. 

@ Auf den Karten findest Du sechs 
„Zeit-Punkte“ eingezeichnet. Be- 
trittst Du diese Stellen und drückst 
die ®-Taste, erhältst Du einen Zeit- 
und Geldbonus. Anfangs sind das 
nur zwei Sekunden, beim sechsten 
Punkt jedoch schon 126 Sekunden. 
@ Nimm, wenn möglich, immer den 
Weg direkt zum Zielpunkt und lauf 
nicht im Zickzack durch die Gegend. 
Auch das „Entlangschaben“ an 
Wänden bremst Dich unnötig ab. 


74 


Klettere nicht auf die 

{ Paletten, sondern auf die 
| Säcke, um den Schutz- 
wall zu überwinden. 

Lauf nach dem Herunter- 
klettern geradeaus, dann 
nach schräg links, sobald 
; die Perspektive wechselt. 
So weichst Du allen drei 
Zombies aus. 


Ein paar allgemeine Tipps, um in Raccoon City zu überleben... 


Nachdem Du den Krähen ein- 
fach nur davongelaufen bist, 
wird es explosiv. Schalte den 
ersten Zombie mit dem Schrot- 
gewehr aus (hochziehen). Geh 
ein Stück, bis Du das Fass siehst. 
Warte, bis alle Zombies in 
Reichweite sind, und schieß 
auf das Fass. Die Explosion 
sollte alle Gegner eliminieren. 


© Die Geiseln schenken Dir jeweils 
45 Sekunden Zeitbonus und immer- 
hin 80 Dollar fürs Konto. Außerdem 
erhältst Du nützliche Gegenstände. 
Versuch aber nicht gleich am An- 
fang, alle zu retten, sondern fang mit 
ein bis zwei Geiseln an und steigere 
Dich Deiner Erfahrung entsprechend. 
© Setz die Heilungsgegenstände erst 
dann ein, wenn es Deiner Figur wirk- 
lich schlecht geht (starkes Humpeln). 
© Die Gegner befinden sich beim 
erneuten Durchspielen immer an der 
selben Stelle. Merk Dir ihren Stand 
und versuch, den für Dich besten 
Weg zu finden. Abschießen ist zwar 
immer eine zuverlässige Methode, 
doch gerade bei Zombies geht Um- 
laufen schneller und spart Munition. 
© Nimm als erstes diese Lösung 
für Mikhail als Anhaltspunkt, um 
Dich mit der Zeit zu verbessern und 
Deinen „optimalen“ Weg heraus- 
zufinden - um dann auch mit Carlos 
und Nicholai zu spielen! 


des Gebäudes mit der Magnum 
auf den ersten Hunter. 

Spurte dann die Treppe nach 
oben und schieß ungefähr auf 
halber Höhe wieder mit der 
Magnum auf den zweiten Hunter. 
Auch wenn Du ihn noch nicht 
sehen solltest, ziele nach oben, 
und Du erwischst ihn! 


Die Symbole 
® =Explosives Fass 
F =Fahrstuhl 
ED =offene Türen 


@ =verschlossene Türen 


® = Geiseln 


@ = .Zeit-Punkte” 


—l 
 -— EEE 
INNENSTADT 


Auch wenn Du die Zombies auf 
der Straße umlaufen kannst, 

so ist es doch sicherer, sie mit 
ein paar Schrottreffern von der 
Häuserecke aus zumindest zu 
Boden zu schicken. 

Warte, bis sie nah genug sind, 
und umlauf nach einigen Salven 
die eventuell noch Kriechen- 
den in Richtung Zeitungsverlag. 


Locke hinter der Treppe den 
ersten der drei Hunde mit 
einem Schrotschuss an. So- 
bald er in Sichtweite kommt, 
strecke ihn und dann seine 
Gefährten mit Schrot nieder. 


Den Nemesis 


Zum „Wohnviertel“ 


Die scheintoten Zombies im 
kleinen Büro hältst Du mit dem 
Schrotgewehr auf Distanz. 
Lauf in die Garage und weiter, 
bis Du das explosive Fass 
erblickst. Lass es mit einem 
Schrotschuss hochgehen und 
schieß Dir dann notfalls weiter 
den Weg zum Ausgang frei. 


Sobald die Tür hinter Dir zuge- 
fallen ist, schießt Du mit der 
Magnum auf den ersten der drei 
Hunter. Lauf ein paar Schritte 
und warte, bis der zweite 

auf Dich zuspringt. Unterlauf 
seine Attacke und erlege ihn. 
Spurte dem letzten entgegen 
und gib auch ihm den Rest. 


machst Du mit zwei 
Schüssen aus dem 
Raketenwerfer platt. 
Warte aber mit dem 
zweiten Schuss, bis 
der lästige Kumpan 
wieder aufsteht. 


Sause an den Spinnen vorbei 
und erledige dann blitzschnell 
zwei hintereinander mit Schüs- 
sen aus Deiner Magnum. So 
erhältst Du nämlich mehr wert- 
volle Bonus-Sekunden! 


EEE nn : : — m: 


Was haben die Geiseln außer 45 Sekunden Zeitbonus und 80 Dollar noch bei sich? 


y4 enin: 2min a min min gomin3osek ı2 min 14 min 


Mikhail Schrotpat- Schrotpat- Magnumge- Erste-Hilfe- Erste-Hilfe- Schrotpat- 
ronen2ıx ronen2ıx schosse18x Spray Spray ronen V 21x 

Carlos Patronen Erste-Hilfe- Patronen Patronen Patronen Erste-Hilfe- 
90x Spray 90x gox gox Spray 

Nicholai Patronen PatronenV Patronen Patronen Patronen V Patronen 


2 f ‚60x 60x 60x 60x 60x 60x EIRESH x i 

HOT BIT: EEHTTTERRERTEERTE A 3 Zeigt Dein Countdown beim 
Nachdem Du die Würmer mit einem Wie viel Zeit- und Geldbonus bringen erlegte Monster? Betreten des Hofs mehr als zwei 
schnellen Sprint hinter Dir gelas- Minuten, greift Dich der Nemesis 


sen hast, lauern Dir vor dem Ver- n r e Typ Il an. Wenn Du allerdings 
kaufsbüro zwei Brain Sucker auf. Zombie Kleine Spinne schnurstracks zur nächsten Tür 

Erledige den ersten gleich nach Hund (Cerberus) sek; Brain Sucker läufst, kriegt er Dich nicht, 
Betreten des Hofs mit der Magnum. Krähe Brain-Sucker-Ei Willst Du kämpfen, musst Du 
Visiere dann mit der [L1)- Taste Hunter ‚Wurm ihn in die Nähe der Fässer locken 
den zweiten an und schieß! Hunter Gamma Nemesis (ix z So yon und diese dann hochjagen. 


Heb Dir auf jeden Fall Deine 
Raketenmunition für später auf! 


Drain Demon “ 2 (2x zu Boden 60 sek 
Riesenspinne Nemesis Typ Il 120sek 


ei 
ER ge\® 301785; 


öldner und i affnung: Mikhail, Carlos und Nicholai (von links) 
wur, ” ur Fe pP 2 


gr 


| Feuere gleich nach Betreten 

der Gasse mit der Magnum 
auf den ersten Zombie. 
Visiere mit Druck auf 
den zweiten Zombie an und 
mach ihn alle. Wechsle zum 
Raketenwerfer und schieß 
einmal auf den Nemesis. 

Zücke wieder die Mag- 
num und schieß auf den vor- 
letzten Zombie. Greif dann 
schnell zum Raketenwerfer 
und gibt damit dem soeben 
leider wieder aufgestande- 
nen Nemesis den Rest. 


Auch wenn Du hier Krähen hörst, 
wirst Du sie während Deines 
Sprints zur nächsten Tür nicht zu 
Gesicht bekommen. 


Durch die Gasse mit 


= SARN: den drei Drain Demons 
Lauf zunächst in einem Bogen kannst Du einfach hin- 


nach Süden und locke die dortigen durchlaufen. Oder Du 
Mikhail Zombies heran. Flitze dann zurück, wartest, bis sie nach 
Eugen bis Du das Explosiv-Fass gerade unten geklettert sind 
meın Freund, noch sehen kannst. . und packst dann Deine 
lass Dich Warte ab, bis möglichst viele Ma 
rte ab, bis ichs: gnum aus... 
umarmen... Zombies in Reichweite sind - und 
bumm! Spurte anschließend zu- 
nächst nach Westen zur 5. Geisel. 


„ıpejsuauuj“ Jap uox 


WOHN- 
VIERTEL xp 


Betritt die Gasse 
mit dem geschul- 
terten Raketen- 
" werfer. Lauf nun 
ein Stück, bis 
) zum ersten Mal 

' die Perspektive 
wechselt. 


Lauf nach rechts in die Sack- N) we SR ET! 

gasse und zück die Schrotflinte. Die Straße wird von drei Huntern 
Versuche von dort aus, die drei unsicher gemacht. Betritt sie 
Hunde gleichzeitig zu erledigen. am besten von der Südseite 
aus und zück sofort die Ma- 
gnum. Nach drei Schüssen 

(jeweils dazwischen mit 
einen neuen Hunter 
anpeilen) hatsich das 


Ab jetzt warte Problem auch schon er- 
auf den ersten 
heranstürmenden . 
‘ Nemesis und K 
schieß auf ihn, : 
sobald er ins Bild - und in Dein Visier - kommt. ZIEL Für normale 
Warte dann auf den zweiten und feuere, sobald er Zombies 
am ersten vorbeigelaufen ist. ibt's weder h 
Nun müsste der erste Nemesis aufstehen, was 97 f ie 
die vorletzte Rakete verhindert. Die letzte Missile Zeit aa 


ist für den zweiten Nemesis, der sich wenige Se- Geldboni! 


kunden später erhebt. Nun rette die letzte Geisel! 


Belohnung und Rang-System 


@ Wie im Hauptspiel erhältst Du 
nach dem Durchspielen einen Rang. 
Für den besten Rang (A) musst Du 
möglichst viele Monster eliminieren. 
® Um das Konto aufzufüllen, solltest 
Du viele Gegner (außer Zombies) 
erlegen, alle Geiseln retten, jeden 
„Zeit-Punkt” per ®-Taste aktivieren, 
möglichst viele Kombos ausführen 


Nachdem Du den Krähen 
davongelaufen bist, ge- 


Ö Text: Michael Martin 


und am Ende auch noch so viel Zeit Verlässt Du die Bar durch die Hier lungern etliche Zombies langst Du in den letzten 
wie machbar „auf der Uhr“ haben. Vordertür, erwarten Dich auf der herum und haben nichts Besseres Raum. Hier hindern Dich 
% Das verdiente Geld kannst Du in Straße zwei Hunter. Den ersten zu tun, als sich Dir in den Weg lediglich Zombies am Vor- 
nützliche Extras investieren, die sich solltest Du sofort mit der Mag- zu stellen. Setz die Schrotflinte wärtskommen. Noch ein 
== dann im Hauptspiel aus den Gegen- num erlegen. Der zweite erwartet ein und mach Dir den Weg zum paar Schrotsalven, und Du 
E) standskisten entnehmen lassen. Dich oben auf der Treppe. Keller mit dem Zeit-Punkt frei. hast es geschafft. Uff! 


Vigilante 8: 
Die 2. Herausforderung 


Wählt einen der Spieler unter „Game 
Status“ im Options-Menü und drückt 
gleichzeitig [L1)+[RL) für die Pass- 
wort-Eingabe. Gebt dort einen der 
Codes ein, um die entsprechende 
Funktion freizuschalten. Eine Stimme 


Supercross 2000 


Drückt in der „Event“-Auswahl [Rı), 
um ein Passwort-Fenster zu öffnen. 


Crash Team Racing 


Haltet im Hauptmenü von „CTR“ 
(L12)+[R2) gedrückt und gebt dann 
einen der nachstehenden Cheats ein. 


Penta Pinguin: 
+>@4+@®t 
Ripper Roo: 

>-OOHt1> 


Dr. N. Tropie: 


„Spyro 2“-Demo: 


Für Ripper Roo haltet Ihr hier im Bild 
[LE12)+[RL) gedrückt und gebt dann die 
Tastenkombination © ©4t}> ein... 


..woraufhin dieser Spinner links in der 
Charakterauswahl für Euch bereitsteht 


74 Fr ATI, 


Über seinen chaotischen Fahrstil sollte 
man nicht zu viele Worte verlieren 


+©® >: Als Goodie dürft Ihr das sehr 
gelungene Jump&Run „Spyro 2“ anspielen 


BRAVO 


76 


Die besten Tricks, Abkürzungen 
und Streckenkarten für „CTR“ 
findet Ihr in der SCREENTRIX 
1/2000 - zur Zeit im Handel! 


Die 24 Stunden von 
Le Mans 


Gebt die Cheats als Namen ein. 


Alle Strecken und Autos in der 
Arcade-Option „Schnelles Rennen“: 
TATOO 


1999er Audi R 8R fahren: 
MAYOU 


199ger Toyota GT-ı fahren: 
PINOU 


1999er BMW: 
POHLIN 


% 


=  tWE6[ag] =] ABcDer: 
TATOO: Der Cheat geht dem Fahrer beim 
„Schnellen Rennen“ unter die Haut... 


JOEST RACING 
PROTOTYP 


..und auch noch die Rennstrecken frei 


— 


Viel Spaß in Le Mans mit dem überaus 
schnittigen „Prototype 1“! 


& Audi Sport Tuam .Joest 7 


MAYOU: Auch der deutsche Autohersteller 
Audi ist hier mit dem R 8R vertreten 


Gebt dort einen der folgenden Codes 
ein, um die entsprechende Cheat-Funk- 
tion als Menüpunkt zu erhalten. 


Keine Unfälle: 
NoCR45H 


Große Bikes: 
BıGBıK3S 


Kleine Bikes und große Fahrer: 
G14NTS 


Extra-Sprung (benutzt dazu (11): 
HoP 


Kopfloser Fahrer im „Practise“-Modus: 
H34DL3S$ 


Keine Fahrer: 
NıRıD3RS 


Mondschwerkraft: 
MooN 


NoCR4SH: Öffnet mit das Pass- 
wort-Fenster und gebt den Cheat ein 


Enter Code 
NOCRASH 
BISBIK3S 
SIENTS 

Moon 

® back 


The bikesnever crash 
The hikes are big 

Giants on mini-bikes 
Supercrass on the Moon 


® toggle onloft © enter code 


Die anderen Cheats könnt Ihr jetzt auch 
gleich noch eintippen, denn sie werden 
alle in einer Auswahlliste zum An- und 
Abschalten gespeichert 


BıGBıK3S: Die Fahrer müssen spitze 
sein - selbst die Riesenbikes beherrschen 
sie mühelos im Sprung und auf der Bahn... 


NıRıD3RS: ...vielleicht liegt es aber auch 
daran, dass die Motorräder ihren Weg 
mittlerweile schon alleine finden! 


bestätigt die richtige Eingabe. 


Schneller feuern: 
RAPID_FIRE 


Geringe Schwerkraft: 
NO_GRAVITY 


Alle Endsequenzen anzeigen: 
LONG_MOVIE 


Gleiche Autos im 
Mehrspieler-Modus: 
MIXED_CARS 


Super-Raketen: 
BLAST_FIRE 


Zeitlupen-Modus: 
GO_SLOW_MO 


Schwere Autos: 
GO_RAMMING 


Leichte Autos: 
HI_CEILING 


Schnellere Autos: 
MORE_SPEED 


für die Passwort-Eingabe und gebt im 
Anschluss daran den Cheat ein... 


..als schöne Belohnung warten die 
gesammelten Videosequenzen auf Euch 


RAPID_FIRE: Dank des Dauerfeuers 
dauert es nicht mehr lange, bis Ihr das 
Ableben Eures Gegners bedauern könnt 


2 Ueber Summe M 


© um < 
© um < 
© mama 


MIXED_CARS: Für absolute Chancen- 
gleichheit im Mehrspieler-Modus könnt 
Ihr jetzt die gleichen Autos wählen 


Besucht uns auch im Internet: http: //www.expert.org 


Spyro the 
Dragon 1 
Platinum 


1 


jalale / pünktlich zu Ostern 
zusätzlich mit Spyro- 
CD-Tasche! 


Lucky Luke Comic Star 
Collection 


600mal in Deutschland 
3C mal in Europa. 


sap laystatio 7 
| | 
\ Crash Bandicoot 3 > | [4 = ): == 


Platinum £23» 


Wichtiger time: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerät nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig. 


Es lieger 


er Kampfg 
öl’ vor Dir, bis i 
fenreich endlich 


| FU , Der letzte Teil der 
, = De m 


Kristall Kaverne 


Ein Besuch bei Funky und 
Candy lohnt sich, denn es winken 
wieder wertvolle Upgrades. 5% 

Die Charaktere Lanky, Chunky, ! 
und Tiny erlernen bei Cranky 
jeweils eine neue Fähigkeit dazu. 

Sobald Stalaktiten vom Him- 
mel purzeln, solltest Du einfach 
in eine Wechseltonne springen, 
um den Spuk zu beenden. 


KL Ci 
u Chunky muss zuvor bei Cranky 
‚4 die Fähigkeit Astralavista-Baby 
erlernen, um diese Banane einzu- 
heimsen. Danach bist Du nur noch 
einen Primaten-Punch sowie eine 
Chunky-Platte ([Z)-Taste) vom 
gelben Vitaminspender entfernt. 


Beim Eisschloss 9 liegt ein Fels- 

brocken für Chunky herum. Trag 

ihn über die Brücke und leg den 

Stein auf den grauen Schalter. 
Nun taucht in der Eishöhle 

ein beweglicher Schalter auf. 

Per Primaten-Punch öffnest Du 


en sowie E 


wieder Frieden herrscht. 


Komplettlösung erklärt 
= WE Diralle Schlüsselstellen! 


Das übersieht man schnell: Nutz 
das Diddy-Fass, um ganz nach 
oben zu fliegen. Dort entdeckst 
Du ein Plateau mit einer Musik- 
platte. Nachdem die Klampfe 
dort zum Einsatz kam, taucht eine 
weitere Banane auf. 


Die Mitwirkenden 


Donkey Diddy 
) Kong Kong 


diese Grotte. Dort steigst Du in 
das Chunky-Fass, um genügend 
Power zu haben, den Felsen auf 
den Schalter zu legen. 

Gelingt dieser Kraftakt, zer- 
springt die Eiskuppel beim Iglu 
Der Inhalt ist Banane. 


®: Lanky 
@:: Kong 


Beachte unbedingt die verschiedenen Farben! Items, die nur ein ganz 


Um in den Iglu @ zu gelangen, 
muss Diddy zuvor per Raketen- 
Rocker den DK-Stern berühren. 
Danach warten im Inneren der 
eisigen Behausung für alle Cha- 
raktere lösbare Aufgaben. Bei- 
spielsweise wendet Lanky mehr- 
fach den Kong Ballon an, um die 


Squawks: Ohne den 
Papagei wäre Tiny 
oft aufgeschmissen 


Damit Lanky die begehrte Blau- 
pause erhält, muss Diddy zuvor 
den Teleporter Nr. 5 aktivieren. 


Diesen Teleporter erreichst Du nur 


per Raketen-Rocker. Die für Lanky 
zugängliche Gegenstelle befindet 
sich beim Blockhaus 


Bei Cranky & erlernt Tiny die 
Fähigkeit, die blauen Teleport- 
felder zu nutzen (Primatoport). 

Mitten auf der Brücke bei 
Funky D entdeckst Du an der 
Wand ein Tiny-Fass. Schwebe hin, 
um zu Klein-Tiny zu werden. 

Jetzt wirbelst Du zur Brücke 
zurück und begibst Dich zum 
kleinen Loch am Brückenende. 

Dort stellt Du Dich auf den Tele- 
porter und drückst die [Z)-Taste. 
Du tauchst anschließend unter 
einer Eiskuppel wieder auf. Rate 
mal, was sich dort befindet...? 


bestimmter Affe aufheben kann, sind entsprechend eingefärbt. Spitze des Berges zu erreichen. 


Das sind die Symbole Das bedeuten die Buchstaben 


Krone: Regenbogen- _ Bananenfee: Goldene Schaltplan: „.. HarteNuss:| | A Cranky e Iglu 
NW Du ee RR ee ur ’% ee kleinen } en. gun bei £ el b Funky f Blockhaus 
siefürden W889 erhöht das eenwesen avon gi nide gegen esonders 
Sieg in einer Konto jedes musst Du es insgesamt Gold-Banane NUSS schwere g Se p Be 
fotografieren 200 im Spiel getauscht Rätsel Snide Eishöhle 


Kampfarena Kongs um 5 


RE: a 


Bisher noch nicht geflucht? 
Dann spätestens an dieser 
E Stelle, denn sie ist eine der 
schwersten im gesamten 
NUSS spiel. Es gilt, innerhalb 
von 50 Sekunden alle Gegner auszu- 
schalten. So geht's am schnellsten: 
Spring sofort in das Diddy-Fass und 
knöpf Dir den ersten Kremling vor. 
Lande dann auf der Plattform und stell 
Dich an den äußersten Rand. Von dort 
erledigst Du per Peanuts-Pistole den 
anderen Kremling. Nun wirf Orangen- 
granaten auf alle Fässer (in der Ich- 
Perspektive zielst Du am besten). 
Danach riskierst Du entweder einen 
Sprung auf die mittlere Erhebung oder 
erreichst dieses Plateau per Diddy- 
Fass. Von dort aus eliminierst Du mit 
Orangengranaten schließlich die 
beiden fetten Krushas - geschafft! 


Tiny muss zunächst den Teleporter Nr. 4 
aktivieren, damit Diddy eine weitere Blau- 
pause erhält. Nur in Mini-Gestalt erreicht 
das Affchen diese verborgene Stelle. 

Der andere Teleporter ist ebenfalls gut 
versteckt, und zwar auf einem kleinen Fels 
in der Nähe des Iglus @. Lediglich per 
Raketen-Rocker-Flugeinlage erklimmt Diddy 
diese kleine Plattform. Das dafür nötige 
Diddy-Fass findest Du bei Cranky 


eu 


Gewusst wie: Mittels einer rockigen 
Musikeinlage beseitigt man zuerst die 
lästigen Widersacher. Danach erscheint 
eine Diddy-Platte, die Dir jetzt per 
Supersprung den Zugang zum Raketen- 
Rocker-Fass ermöglicht. 

Mittels einer gefühlvollen Flugeinlage 
sammelst Du alle Bananen über den 
Kerzen ein. Brennen alle Dochte, erhält 
Diddy seine Lieblingsspeise. 


an ET; IR 
Nicht ganz einfach: Spring per Primaten- 
power auf die drei Zielscheiben, ohne 
dabei in das Licht der Scheinwerfer zu 
geraten. Anschließend erscheint ein 
Chunky-Fass, durch das der Gorilla 
unsichtbar wird. In dieser Gestalt kannst 
Du ungestört in das Bonusfass in der 
Mitte des Raumes hüpfen. 


zunächst die beiden Wachen weglocken, 
um ungestört per Lanky-Platte in die Lüfte 
ARTE schweben zu können. So erreichst Du 
NUSS ein Fass, das Lanky den Turbogang 
ermöglicht (die Fähigkeit Orang-U-Sprint 
muss zuvor bei Cranky erlernt werden). 
Diese Geschwindigkeit brauchst Du 
auch, um innerhalb von nur drei Sekun- 
den die Distanz zwischen Schalter und 
Goldener Banane zurückzulegen. 


Army Dillo will es noch einmal wissen: Wie beim ersten Aufeinander 
treffen musst Du zunächst ständig in Bewegung bleiben, um seinen 
Geschossen auszuweichen. Zeigt der Fiesling sein Gesicht, ist Tempo 
angesagt: Schnell das TNT-Fass aufnehmen und auf Army Dillo werfen. 
In der letzten Phase des Kampfes attackiert Dich der Unhold mit 
einer Lenkrakete, die man allerdings sehr einfach austricksen kann. 


\ er 


Upgrades kann die 

Affenbande ihre | 
Fähigkeiten immer FERRS N, 
mehr verbessern! 


Stell Dich einfach hinter das TNT-Fass und schon verpufft die Rakete. 


Mit den verschiedenen N BE u 


Eine kleine Memory-Einlage gefällig? 
Spring immer direkt hintereinander 

auf zwei identische Bilder, um sie auf- 
zudecken. Per Wandschalter erreichst 
Du alle Memoryfelder. Gelingt es Dir, in- 
nerhalb des Zeitlimits alle Paarungen zu 
finden, bist Du um eine Banane reicher. 


s 


Gut versteckt: Mitten im Wasser- | 
fall befindet sich ein Bonusfass, 
das eine weitere Tropenfrucht 
verheißt. Nur per Raketen-Rocker 
erreicht Diddy diese Tonne. 


@® 


‚ 


Text: Ulf Schneider 


7. Welt: Kamikaze Kastell 


Der Besuch bei Cranky ist in 
dieser Welt die oberste Pflicht, 
denn nur dort lernst Du, wie 
man rote Schalter aktiviert. 

Der großzügige Funky stattet 
alle Charaktere mit einem ver- 
besserten Zielfernrohr aus. Die- 
ses Upgrade ist für die Lösung 
dieses Levels sehr wichtig. 


Da die Levelhüter erst bei 400 


abgelieferten Bananen das Tor 


zum Endgegner öffnen, musst Du 


natürlich ALLE Bananen einsam- 


meln beziehungsweise sämtliche 


Ballons abschießen - viel Spaß... 


_ J Wie so oft in diesem Level muss 


- # Lanky zunächst alle Gegner besei- 


tigen, ehe ein Schalter erscheint. 

Zweiter Schritt: Mittels des 
Zielfernrohrs schießt Du auf alle 
Trauben-Schalter (zoome dazu 
näher an das Ziel heran). 
Danach steigt Dampf nach oben, 
der Lanky sanft zum Bonusfass 
trägt. Das Minispiel ist übrigens 
sehr schwierig. 


Die Lohhy: 


Gleich zu Beginn des Levels 
kommt das von Funky D verbes- 
serte Zielfernrohr zum Einsatz. 
Nur wenn Du mit der Waffe näher 
heranzoomst, kannst Du die drei 
Zielscheiben treffen. 

Diesen Zieltrick musst Du in 
diesem Level öfters einsetzen. 


oberer Be 


eo 

® 

O 

Die Karte wurde 
hier für mehr 
Übersichtlichkeit 

 inzwei Ebenen 
aufgeteilt 


unterer 
a Cranky . 
b Funky Bereich 


C Candy 
d Snide 


Durengesnielt 


N ä a % 8 at, 
“ Diese unscheinbare Tür lässt sich mit Chunkys 
2 Primaten-Punch problemlos öffnen. 

Im Inneren solltest Du Dich sofort auf die 

E Chunky-Platte stellen und [Z) drücken, damit der 
N Gorilla unsichtbar wird. Nur in diesem Zustand 
sind die aggressiven Fledermäuse verwundbar. Wende am 


besten Zielmunition an und denk daran, dass der Zustand 
der Unsichtbarkeit in diesem Raum nicht ewig anhält. 


Chunky liebt es über 
alles, die Kremlings 
gleich dutzendweise 
zu vermöbeln! 


Schwer zu entdecken: Lass Dich 
an der richtigen Stelle herunter- 
fallen, um auf einem kleinen Vor- 
sprung zu landen. 

Direkt nebenan wartet schon 
ein Blaupausenhüter darauf, von 
Dir vermöbelt zu werden. 


| Um das Rennen gegen den Mini- | 


-# Flitzer zu gewinnen, solltest Du 
ruhig etwas tricksen. 
Da Du Dir fünf Fahrfehler erlau- 


ben darfst, kannst Du einige Abkür- 


zungen nehmen. Beispielsweise 
solltest Du Dich von der großen 
Schanze gleich nach links unten 
runterfallen lassen. Durch diesen 
Trick sparst Du einige Meter. 


Viel Arbeit für eine Banane: Zunächst 
drückst Du sämtliche Schilder mit dem 
Primaten-Punch weiter nach hinten. 
Danach schnappst Du Dir den Fels- 
brocken und legst ihn auf den Tisch in 
der Mitte des Raumes. Nur so überlis- 
test Du den Totenkopfschädel und 
kannst ungehindert einen weiteren 
gelben Leckerbissen abstauben. 


Wo rohe Kräfte sinnvoll walten: 
Mittels des Primaten-Punches 
(@) plus ®-Knopf) zerschmettert 
Chunky die Särge. 

Hinter einem befindet sich ein 
Bonusfass. Löse das Spiel und 
schon winkt eine weitere Frucht. 


Wie, bitte schön, öffnet man diese 


Tür? Ganz einfach: Lege nur die 
eingekreisten Schalter um. Die 
Reihenfolge ist wie beim Lesen: 
Von oben nach unten und von 
links nach rechts. 

Danach folgt eine spannende 
Geisterbahnfahrt - viel Spaß! 


Ein gutes Timing ist vonnöten, um 


per Wirbelwind-Sprung von Hand 
zu Hand zu springen. 

In dieser Gruft entdeckt Lanky 
außerdem noch seine Lieblings- 
speise. Tipp: Nur mit dem Orang- 
U-Sprint kommst Du dem Ziel ein 
gutes Stückchen näher... 


Nachdem Du mit dem Super- 
Duper-Primatenpower-Sprung den 
roten Schalter heruntergedrückt 
hast (lernst Du bei Cranky), ge- 
langst Du in die düstere Passage. 

Die Aufgabe ist dann allerdings 
recht leicht: Vervollständige 
durch geschicktes Springen wie- 
der Donkeys Affenfratze. 


Anhand der Karte ist dieses Laby- | 
| rinth kein Hindernis mehr. | 
Konzentriere Dich zunächst 
nur auf die Goldene Banane. Die 
kleineren Leckerbissen kannst Du 

später einsammeln. Ach ja: Ver- 
giss nicht, die Krone durch einen 
fairen Kampf zu ergattern! 


Nicht ganz: Vielmehr 
hast Du es mit einem 
riesigen Pappaufstel- 
ler zu tun, der Dich 
ständig mit Feuerbäl- 
len attackiert. Auf die- 
se Art gewinnst Du: 
h Steig 
- schnell in die Kanone 
die auf den Pappauf- 
Sch steller gerichtet ist, 
„ um dem Pappkamera- 
den zu zeigen, was 
eine menschliche 
Kanonenkugel ist. 
Schwimm anschließend schnellstens wieder zurück zur Kanone und wiederhole 
den beschriebenen Vorgang noch zweimal. 

So ähnlich wie die erste, nur dass der Gegner Dich diesmal 
mit einem Dummy irritiert. Du erkennst diesen falschen Pappaufsteller aller- 
dings leicht an der wesentlich dunkleren Farbe. 

Jetzt wird es schwierig: Zunächst ballert der künstliche King K. 
Rool aus allen Rohren und dann wechselt er insgesamt sechsmal die Position. 
Du kannst ihn nur für einen kurzen Augenblick treffen, wenn er zum sechsten 
Mal hinter den Zinnen auftaucht. Da er entweder im oder gegen den Uhrzeiger- 
sinn kreist, kannst Du genau vorausberechnen, wo er zum Schluss stehen 
bleibt. Ein präzises Timing ist hierbei die halbe Miete. 


12. & 13. MAI MÜNCHEN 


OLYMPIA FINN ERUM 
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Jetzt geht esK.Rool an den Kragen! 
Bevor Du den letzten Level betrittst, soll- 
test Du Dich jedoch gut vorbereiten: 

Besonders wichtig: Liefere bei Snide 
alle 40 Blaupausen ab (das letzte Stück 
findest Du in der Lobby). Er verlängert das 
Zeitlimit auf komfortable 50 Minuten. 

Um zum Schluss des Levels nicht vor 
verschlossenen Türen zu stehen, musst 
Du im Besitz aller Kronen sein (die letzte 
erkämpfst Du Dir in diesem Level). 

Du benötigst ferner die Nintendo- und 
Rare-Münze, um die letzten beiden Feen 
fotografieren zu können. Die Nintendo- 
Münze erhältst Du, wenn Du den „Donkey 
Kong“-Automaten (Fabrik Fatal) ein zwei- 
tes Mal durchspielst. Der Rare-Groschen 
winkt, sobald Du das Bonus-Spiel „Jet 
Pac“ mit mindestens 5000 Punkten 
abgeschlossen hast. Um dieses Spiel 
freizuschalten, musst Du von Cranky alle 


| In der Lobby winken noch eine Ba-| 


nane sowie die letzte Blaupause. 
Per Chunky-Platte aktiviert der 
# Gorilla Lianen, mit denen er zum 
Eingang und der Banane gelangt. 
Nach einem gezielten Schuss 
aus Donkeys Kokosnuss-Kanone 
auf den Schalter (heranzoomen!) 
erscheint zudem eine Planke, die 
zur letzten Blaupause führt. 


Erster Raum: Donkey 

Die ersten Aufgaben sind noch einfach: Als 
Nashorn Rambi muss Donkey zunächst eine 
bestimmte Anzahl von Kremlingen buchstäblich 
aufs Horn nehmen, ohne dabei die Generatoren 


Getränke erhalten haben sowie bei ihm 
mindestens 15 Goldmünzen abliefern. 

Aufgrund des Zeitlimits empfiehlt es 
sich, sofort die Start-Taste zu drücken, 
wenn Du mal nicht mehr weiter weißt. 
Nur so stoppst Du die Uhr. 


“ zu berühren. Danach fungiert er als animalische 
* Kanonenkugel, indem er drei Zielscheiben trifft. 


Den Leveleingang erreichst Du 
nur mit Tiny durch einen blauen 
Teleporter (er befindet sich am 
Fuße der King K. Rool-Insel). 

Im Inneren des Levels wechselt Pr; 
Du bis zum Schlussraum ständig Fir A 
den Charakter, um Dir die indivi- 8 \ 
duellen Fähigkeiten zu Nutze zu h 
machen. Die Reihenfolge: Lanky, 
Chunky, Tiny sowie Donkey. 

In der großen Halle wendet 
Diddy seinen Raketen-Rocker an, 
um alle DK-Sterne in der Luft zu 
berühren. Danach öffnen sich fünf 
Türen. Tipp: Zerstöre mit Chunkys 
Primaten-Punch zunächst alle Git- 
ter vor den Eingängen, um Zeit zu 
sparen. Jetzt kann es losgehen! 


Auf keinen Fall vergessen: 
Auf der Spitze des Turmes er- 
kämpft sich Diddy nach einer 
zähen Auseinandersetzung 
die letzte Krone! 
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Vierter Raum: Lanky 
Auch Lanky öffnet durch eine kleine Musikein- 
lage zunächst den Raum, ehe er sich an die bei- 
den Aufgaben macht. Im ersten Mini-Spiel holt 
er mit seiner Traubentröte alle Zinger-Insekten 
aus der Luft, wobei ihn ein Zeitlimit bedrängt. 
Tipp: Stell Dich in die Mitte des Raumes auf 
eine Kiste. Das zweite Bonusfass bietet ein 
Labyrinth-Spiel. Die Aufgabe: Aktiviere zunächst 
den grauen Schalter, ehe Lanky die Ziellinie 
überquert. Durch das Lanky-Fass am Anfang 
des Irrgartens wird er wesentlich schneller. 


Hinter der Tür befinden sich die 
letzten beiden Bananenfeen. 
Also sofort abknipsen und mit 
vollem Film (20 Feen) gleich bei 
I der Königin abliefern. Es winkt 
Keine schöne Überraschung. 


Springen und Schweben ist bei Tiny an- 
gesagt. In der ersten Aufgabe nutzt sie 
die Pilze als Sprungbrett, um alle DK- 
Sterne zu erreichen. Im zweiten Spiel 
darf sie auf den Boden nicht berühren. 
Per Wirbelwind-Sprung hüpft sie 
von Kiste zu Kiste und sammelt wäh- 
rend des Fluges alle DK-Sterne ein. 


i Der Kleinste im Bunde erreicht 

| den Raum nur per Raketen-Rocker. 
Auf ihm warten die schwierigsten 
Aufgaben. Zunächst muss er im 
Flug vier Schalter treffen und sich 
anschließend sofort auf den grau- 
en Bodenschalter stellen. 

In der 2. Aufgabe vermöbelt er 
ein Rudel Kremlinge. Sobald ein 
Klingelzeichen ertönt, musst Du 
den grauen Schalter betätigen. 


Zweiter Raum: Chunky 

Chunky hat ein relativ leichtes Spiel: 
Zunächst ballert er innerhalb des Zeit- 
limits alle Kremlinge ab. Danach mutiert 
er durch das Chunky-Fass zum Giga- 
Gorilla und räumt per Primaten-Punch 
alle Kisten und Tonnen aus dem Weg, bis 
er den versteckten Kremling entdeckt. 


83 


rel d IDEE Burchgespielt 


Das Finale: Showdown 
Die Vorbereitung 


u ns FFN 


Nachdem Du den letzten Schlüssel erhalten hast, musst Du sofort den Drachen K. Lum: 
Käfig befreien. Er dankt es Dir, indem er King K. Rools Flucht mit seinem Raumschiff vereitelt. 
ö Falls Du alle 20 Bananenfeen fotografiert hast, solltest Du mit Tiny der Königin zudem einen Besuch 
- abstatten. Zur Belohnung gibt es die ultra-seltene Rare-Banane. Dieser extragroße Leckerbissen hat 
Einfluss auf den Abspann. Danach bist Du für den großen Boxkampf gegen King K. Rool gerüstet. 
Noch einmal speichern und kurz durchatmen, ehe Du Dich mit dem Teleporter Nummer 3 zum 
abgestürzten Raumschiff begibst. Dort erlebst Du einen großen Boxkampf gegen King K. Rool höchst- 


persönlich, der noch einmal alles von Dir abverlangt. 


eite Runde: Diddy 


Zunächst weicht Diddy zweimal den fliegenden Fäusten aus. Danach erscheint vor 
dem Rivalen ein Diddy-Fass. Schlüpfe sofort hinein und fliege per Raketen-Rocker zu 
den Scheinwerfern. Schieße stets auf die beiden Zielscheiben des Scheinwerfers, 
unter dem sich K. Rool befindet, damit der Beleuchter auf seinen Kopf plumpst. 

Tipps: Achte auf die richtige Flughöhe und bleibe ständig in Bewegung, um nicht 
von den Handschuhen getroffen zu werden. Hast Du alle vier Scheinwerfer außer 
Kraft gesetzt, ist der Kampf (vorerst) gewonnen. 


Vierte Runde: Tiny 


Klein, aber gemein: Den Druckwellen weicht Tiny durch gut getimte Wirbelwind- 
Sprünge aus (in der Luft noch einmal die Sprungtaste drücken). Halte dabei das 
Oberkrokodil stets auf Distanz. Nach einer Angriffswelle lässt sich der Obermotz erst 
einmal feiern. Nutz diese Unachtsamkeit aus, indem Du in das Tiny-Fass springst und 
im Mini-Format in sein Schuhwerk eindringst. 

Dort knöpfst Du Dir seine Füße vor. Weiche zunächst den Zehen aus (eine Attacke 
kündigt sich durch Zittern an). Sobald sich ein Zeh erhebt, verpasst Du ihm einen 
Treffer aus Deiner Feder-Flitze. Dieses Spielchen musst Du insgesamt viermal wieder- 
holen, wobei immer mehr Treffer vonnöten sind. Auch hier gilt: Ruhe bewahren! 


sy aus seinem 


DON 
LOST 


Erste Runde: Donkey 


OHNE zu BOUNE BLıE. 72 
Der große Tag ist gekommen, alle warten gespannt, wie der Kampf 
ausgeht! Die erste Runde ist dabei noch geschenkt: Donkey springt 
einfach an einen der vier Pfosten und klettert bis ganz nach oben. 
Nach einer Weile tauchen vier Fässer auf, in die Du natürlich so- 
fort reinkletterst. Durch gut getimte Schüsse knockst Du jetzt K. Rool 
aus. Sobald das Krokodil anfängt zu jubeln, solltest Du den Abschuss 
aktivieren. Diese Technik wiederholst Du insgesamt viermal. Der 
jeweils beste Schwung-Zeitpunkt zum Absprung ist: 3, 4, 6, 5. 


DEREN 


Lankys Aufgabe ist mit ein bisschen 
Übung nicht allzu schwierig. Zunächst 
aktiviert er mit seinen Gummiarmen ei- 
nen der vier Schalter (Reihenfolge egal). 

Daraufhin erscheint ein Fass, das Du 
möglichst in die Mitte der Boxarena wer- 
fen solltest. Der Inhalt entpuppt sich als 
glitschige Riesenbanane. Nun tauchen in 
allen vier Ecken Musikplatten auf. 

Deine Aufgabe: Stell Dich auf eine 
Musikplatte und warte so lange ab, bis 
die Banane zwischen Dir und K. Rool 
liegt. Das ist der beste Zeitpunkt, ihn mit 
einer kleinen Musikeinlage über die Ba- 
nanenfalle zu locken - Bingo! 

Tipps: Stell die Kameraführung auf 
Automatik, damit Du den Bösewicht stets 
im Blickfeld hast. Studiere seine Lauf- 
wege und bleibe cool, wenn Du auf der 
Musikplatte auf ihn lauerst. 


=. 


| Chunky verpasst dem König den entscheidenden Knockout: Als Erstes aktivierst Du den | 
| Schalter in der Mitte. Danach erscheinen vier Chunky-Fässer, durch die der Gorilla 
| unsichtbar wird. Jetzt ist der Zeitpunkt gekommen, in das mittlere Fass zu springen, 


damit Chunky die richtige Größe hat, K. Rool eine Rechte Gerade zu verpassen. Nur 
durch einen Primaten-Punch (®+[)) ist das Krokodil verwundbar. Da dieser Super- 


i schlag mit einer größeren Verzögerung ausgeführt wird, ist exaktes Timing wichtig! 


Tipp: Sobald K. Rool direkt vor Chunky steht und zum Schlag ausholen möchte, 


| muss der Schlag ausgeführt werden. Gelingt dies viermal, hängt King K. Rool end- 


gültig in den Seilen und Du darfst (endlich) den Abspann genießen. 


anne Zu nn an anne 


Der Abspann 


Was im Abspann genau passiert, 
wird an dieser Stelle natürlich 
nicht verraten, nur soviel: Es gibt 
drei unterschiedliche Nachspänne, ’ 
abhängig davon, wie viel Prozent 
des Spiels Du gelöst hast. 

Um den ultimativen Schlussfilm 
zu bewundern, musst Du das Spiel 


perfekt absolviert haben, das be- 
deutet: Alle 200 Bananen, alle 40 
4 Goldmedaillen, alle 40 Blaupausen 
j sowie alle 20 Feen müssen sich 
auf Deinem Konto befinden. 


ü 


Geschafft! Die 
„DK“-Crew wurde 
hart geprüft — 

und ging als Sieger- 
trupp aus dem Ring! 
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ABuGs Un 


So krabbelt Flik durch alle Levels: 


Bewegt zuerst den Cursor im Hauptmenü 
auf den Ameisenhügel. Dann haltet Ihr 


C®+C@+C@®+C®+[Z) und drückt [RI 


Ein zusätzlicher Pfeil erscheint rechts 
und bestätigt Euch die richtige Eingabe 


NINTENDO 64 z; 


Monster Truck 
Maidness 64 


Ihr müsst die nachstehenden Cheats 
im „Codes“-Menü eingeben. 


i Unbegrenzt Raketen: re Er 

| $vwntt Er E 

\ er B ie 
Entscheidung in der, Schlucht Ku Im Spiel könnt Ihr jetzt mit = (digital 


BRPS 


a F 5 links) Raketen abschießen und Euren 
Nun könnt Ihr jeden Level auswählen... Tarbo- Modus! 


Gegnern Feuer unterm A... machen 


JMPNG: Ganz schön abgefahren, dieser 
Programmierer - er liebt es, wenn 
schwere Trucks mit schmutzigen Reifen 
sein Gesicht planieren. Seltsam... 


..und Flik auf dem schnellsten Weg zur 
„Entscheidung in der Schlucht“ schicken 


“ 122 
En STRECKE WÄHLEN 


« ALPINE CHALLENGE > 


FZEII 
GESAMTZEIT: 
A BEE" hi 
404564P8M > +DFCfCV32KC: 
Nach dem Code für den höchsten Level 
des Experten-Schwierigkeitsgrads... L- 


YWNTT: Beachtet bei diesem Cheat die 
beiden Leerstellen! Nach der Eingabe... 


Flik hat gut lachen: 
Der Film „A Bug’s Life“ 
wurde zu einem 
Riesenerfolg für die 
Ameise Ihrer Majestät 

..sind dieser Level und auch alle darunter 
..des Codes erscheint eine Bestätigung liegenden Strecken freigeschaltet 


Chase HQ: Secret Police 
Der Passcode MMOG verschafft Euch 
eine freie Wahl unter den Levels 1 bis 10. 


PASSWORD 
MM 


c D 
MN 
Ux% 


MMOG: Nach der Passwort-Eingabe... 


= GAME BOY | 


Power Quest a 


Wollt Ihr auf der Stelle in die nationa- 
len Meisterschaften einsteigen? Dann 
benutzt den folgenden Power-Codel SOFRE HINFR) 


51. Phöoh 


UPKFi StR 
nt Augen 
J0lE mE Rs 
..sondern auch noch den - mit den hier 


gezeigten Upgrades ausgerüsteten — 
Kampfroboter der Modellmarke „Max“ 


1 = IP 


Allerdings sind Maxens Gegner in den 
nationalen Meisterschaften auch nicht 


..bei einer High-Speed-Verfolgungsjagd Ir bs 
(299 km/h!) dingfest machen müsst ..nicht nur satte 5130 Credits... aus Pappe, sondern langen kräftig zu! 


Klar 
hab ich 


die 


Katrin 


® 


gern. 


bitte ankreuzen: 


| 


Über den Umgang mit Liebe, Sexualität, Verhütung und 
Schwangerschaft (Broschüre) 


Verhüten - null problemo 


(Kurzinfo im Comic-Stil) = 7 N A 


LoveLine 
(CD-ROM über Liebe und Sexualität zu DM 20,--) 


Kontrapunkt, Düsseldorf 


Bundeszentrale 
für 
gesundheitliche 
Aufklärung 


Vorname, Name 


Biel ET —___ 
vı1/24 


PLZ, Ort 
Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


vo’ TRIX 


Re-Volt 


Gebt die Codes als Fahrernamen ein. 


Kleine Autos: 
MAGGOT 


Alle Autos: 
CARTOON 


Alle Strecken: 
TRACTION 


[ NAMEN EINGEBEN 
Be Br‘ 


SPIELER 1: LARTOON_ 


CARTOON: Dieser Spielername... 


..schaltet die Autos aller Klassen frei- 
sogar ein UFO ist dabei ur Profis!) 


TRACTION: Wurden auch nach sämtliche 
Strecken erschummelt, so könnt Ihr zum 
Beispiel in der „Toy World 2“ auf ganzen 
444 Metern die Sau rauslassen 


MAGGOT: Dieses englische Wort für Made 
beschreibt die herumwuselnden Mini- 
Autos eigentlich ganz gut - allerdings 
sind die echten Ekelwürmer langsamer! 


Trick$tyle 


Gebt alle Codes unter „mogeloptionen“ 
im Hauptmenü ein. Bei der richtigen 
Eingabe erscheint eine Beschreibung 
des Cheats als Bestätigung. 


Große Köpfe: 
INFLATEDEGO 


Alle Levels anwählbar: 
CITYBEACONS 


Alle Special-Moves können 
ausgeführt werden: 
TRAVOLTA 


Unbegrenzte Rennzeit: 
IWISH 


Immer gewinnen: 
TEAROUND 


In „TrickStyle“ wurde extra der Menü- 
PHDERSIORSEBE NER, ee 


RE, 5 d 
re i 


INFLATEDEGO: „den Ihr auch eifrig 
nutzen solltet - zumindest, wenn Ihr... 


/tnrust 


.„Euch von einem Riesenschädel auch eine 
erweiterte Intelligenz versprecht! 


Nach den unglücklichen Umsetzungen 
des PC-Originals für Playstation und N64 
macht „Re-Volt“ auf der Dreamcast 
wieder so richtig Spaß! 


code eingeven) 
e) 
immer gewi 


slles Gewin 


CITYBEACONS: Ab jetzt stehen Euch 
die an Rennstrecken an 


TEAROUND: Netter Cheat - Ihr seid zwar 
nur als Zweiter durchs Ziel gegangen, 
habt aber trotzdem noch gewonnen! 


Virtua Striker 2: 
Version 2000.1 


MVP-Yukichan-Mannschaft 
Wählt den Arcade-Modus, bewegt den 
Cursor nacheinander auf die folgenden 
Teams und bestätigt jeweils mit START: 
Yugoslavia, USA, Korea und Italy. 

Die MVP-Yukichan-Mannschaft er- 
scheint oben links über Japan. 


Royal-MVP-Genki-Mannschaft 
Aktiviert das MVP-Yukichan-Team. Be- 
wegt nun den Cursor auf diese Mann- 
schaft, haltet START und drückt ®.Das 
Wort „Rainbow“ wird gesprochen und 
Br die ches Code- Rein 


Die verwandelte Yukichan-Mannschaft 
hat was gegen Erdenluft. Na, hoffentlich 
halten die Helme auch bei einem Foul! 


F.C-Sega-Mannschaft 

Wählt den Arcade-Modus. Bewegt den 
Cursor auf die folgenden Teams und 
bestätigt jeweils mit START: France, 
Chile, South Africa, England, Germany 
und Argentina. Das F.C-Sega-Team er- 
scheint oben in der Mitte über Brazil. 


Auch Sega hat ein eigenes Team in petto 


„Virtua Striker 1“-Musik 

Haltet im Hauptmenü START gedrückt 
und wählt mit ® den Arcade-Modus 
aus. In der Mannschaftsauswahl wird 
nun die Musik des ersten Teils gespielt 
(oben rechts im Bild zu sehen). 


TEAMS 13} 


Als Bestätigung für den Musik-Cheat 
erscheint das „VSı SOUND“-Symbol rechts 


KARSTADT 


Dabeigein ist 


Voraussichtlich erhältlich ab 5.5.2000 
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ARMY MEN 
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DROP ZONE 
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€ 15.31 


GAME & WATCH > 2 INTERNATIONAL 
GALLERY 3 ; " TRACK & FIELD 
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GAME BOY CoLoR 


READY 2 


“ RUMBLE BOXING VIRTUA STRIKER 2 | 5) 


397 


€ 51.10 
TRICK STYLE 
99 95 
® NBA 2K 
€ 51.10 95 
99. 
€ 51.10 


DEADLY SKIES 


ie | 


€ 51.10 


CRAZY TAXI 


h 79 CRAZY TANI: 995 


€ 51.10 
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KNOW-HOW W HARDWARE Yo 
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Flachbett-GANNEP 


Wer eingedrucktes Bildauflage Linse 
ildi i © Die Auflage besteht bei allen Scannern @ In der Linse bündeln sich die Lichtstrahlen wie in 
Bild in Sn PC BR aus gets Glas. Darauf legt man die einer Kamera. Das Abbild der Vorlage steht dadurch 
transportieren will, Bildvorlage mit der Oberseite nach unten. ne auf dem Kopf und wird zu einem lichtempfindlichen 
. . Die meisten Scannerdeckel sind mit mm Chip übertragen (siehe dazu den Punkt CCD-Chip). 
nimmt dazu meist Gummi beschichtet. Das verhindert un 
einen Flachbett- Kratzer, die sonst auf jedem Scan 


störend sichtbar wären. 


> 


scanner. Hier siehst 
Du, wie ein solches 
Gerät funktioniert. 


CCD-Chip 
@ Fast alle Flachbettscanner arbei- 
ten mit einem CCD-Chip (Charge 
Coupled Device). Auf dem Chip be- 
finden sich Bildsensoren, die auf Licht 
reagieren. Die Leuchtdioden wandeln 
das Licht in elektrische Ladungen 
um. Diese werden anschließend in 
eine CCD-Zeile übertragen. 


@ Die Anzahl der Dioden bestimmt 

die Auflösung des Scanners. Sind 

etwa 5.000 Dioden in einer Zeile 

eines DIN-A4-Scanners angeord- 

. OS net, werden auch 5.000 Pixel 

Lichtquelle \\ auf der vollen Breite von 21 

@ Bei einem Flachbettscanner fährt eine Belichtungs- 

einheit wie bei einem Kopierer unter der Glasscheibe 

an der Vorlage (dem Bild) vorbei. Es ist eine Kaltlicht- 


Zentimetern umgesetzt. Das 
entspricht einer Auflösung 
von 600 dpi (dots per inch). 


lampe. Sie gibt kaum Wärme ab und kann deshalb in 2 uni ; 
geschlossenen Gehäusen wie einem Scanner arbeiten. Spiegel | | a 
@ Je dunkler eine Farbe ist, desto weniger Licht reflek- @ Über ein ausgeklügeltes (Contact Image Sensor). Hier 
tiert das Glas. Diese Reflektion ist die Bildinformation, Spiegelsystem werden die RE N: sind Lichtquelle, Sensor und 
die pro Zeile gesammelt wird. Ein Scanner setzt jede Bildinfomationen pro Zeile Optik eine feste Einheit. CIS- 
Farbinformation nach dem RGB-Prinzip aus den Farben in Originalgröße zur Linse Scanner sind meist schneller 
Rot, Grün und Blau zusammen. weitergeleitet. .» als vergleichbare Geräte mit 
N >  CCD-Chip, erzielen aber 


N 


SO FUNKTIONIERT EINE DURCHLICHF-EINHEIT | *"*""*" 


@ Wer neben gedruckten Bildern (Auf- die Diapositive eingelegt werden kön- 


oftmals eine schlech- 
tere Bildqualität. 


sichtvorlagen) Dias einscannen will, nen. Dieser Rahmen besteht teilweise 
braucht eine „Durchlicht-Einheit“. nur aus ausgestanzter Pappe. 

Sie wird oft als Sonderzubehör für @ Es gibt auch Durchlicht-Einheiten, 
höherwertige Scanner angeboten. die in einem speziellen Scanner-Deckel 
@ Eine Durchlicht-Einheit sieht meis- eingebaut sind. Um sie zu nutzen, muss 
tens wie eine flache Schublade aus,die nur der Deckel ausgetauscht werden. 
zwischen Deckel und Glasscheibe ein- © Nun steuert man per PC-Software 
geschoben wird. Sie besteht aus einer die Durchlicht-Einheit an. Der Scan- 
Extra-Lichteinheit (siehe Bild links in vorgang geht genauso vor sich wie 


Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


der Mitte) und einem Rahmen, in den oben beim Aufsichtscan beschrieben. 
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% Mit einem leistungsstarken Rechner macht 
Scannen noch mehr Spaß: Wir verlosen 
unter allen Computer-Fans 3 komplett 
ausgestattete Multimedia-PC. Wie Ihr 
bei der Verlosung mitmachen könnt, 
—. erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 146. 


Text: Melanie Reul - Fotos: Michael Kayser - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk 


‚Aktionsschluss ist der 24.5.2000. 
Der Rechtsweg ist 5 
ausgeschlossen. 


Scanner gibt’s schon ab 
100 Mark. Was sie leisten, 
liest Du hier. Im Test: je 
sechs Geräte für Einsteiger 
und Fortgeschrittene. 


otos aus dem Ski-Urlaub. oder von 
der letzten Party, Bilder aus Zeit- 
schriften oder Texte aus Büchern - 
alles kannst Du als Vorlage in ei- 
nen Flachbettscanner legen und ein- 
scannen,also digitalisieren.Wirhaben 
in zwei Testfeldern je sechs Flachbett- 
scannerzwischen 120 und 550 Mark auf 
ihre Leistungsfähigkeit hin getestet. 


Der ideale Scanner 


Das Herz eines Scanners ist der Foto- 
sensor, mit dem die Vorlage abgetas- 
tet wird. Es gibt dafür zwei Techniken: 
CIS @ oder CCD ®.Die meisten Scan- 
ner sind mit Farb-CCDs ausgestattet, 
die auch die besten Ergebnisse liefern. 
Canon kocht hier mit der LIDE-Techno- 
logie © ein eigenes Süppchen. 
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der 
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Die Auflösung © in dpi ist ein Qua- 
litätsmerkmal für einen Scanner-hier 
gilt zwar in der Regel „je höher, desto 
besser“, aber die ganz hohen Auf- 
lösungen von 1200 x 2400 dpi nutzt 
man als Privatanwender selten aus. 
Standard sind heute 600 x 1200 dpi, 


Wer ab und zu auch Dias einscannen will, 
braucht eine spezielle Durchlicht-Einheit 


aber auch die kleinere Version mit 
„nur“ 300 x 600 dpi liefert noch sehr 
gute Ergebnisse, wie der Primax Colo- 
rado 9600 im Test beweisen konnte. 
Aufgepasst: Die optische Auflösung 
wird einzig und allein vom CCD be- 
stimmt.Gern nennen Hersteller astro- 
nomische Auflösungen von beispiels- 


9 x=1.9. Y=0.0, B=147, H=28.1 88.3MB 
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> Artee Ultima 2000 
Microtek Phantom aaben 


 Plustek Opticpro P12 
oO Primak Colorado 9600 
0 Umak Astra 2000P 


marsch! 


weise 9600 dpi - hier handelt es sich 
aber um die interpolierte Auflösung. 
Man erzielt sie lediglich durch Soft- 
ware-Berechnung, und Bilder werden 
dabei oft farbverfälscht. 

Die Farbtiefe © bezeichnet die 
Anzahl der verschiedenen Farben, die 
unterschieden und dargestellt werden 
können. Aktuelle Scanner können pro- 
blemlos 36 Bit Farbtiefe realisieren. 
TrueColor mit 24 Bit Farbtiefe schafft 
16,7 Millionen Farben - so viele kann 
das menschliche Auge unterscheiden 
und so viel sollten es auch sein. 

36 Bit Farbtiefe entspricht schon der 
unglaublichen Anzahl von 68,7 Milli- 
arden Farben. So viele kannst Du nicht 
unterscheiden - und weder Monitor 
noch Farbdrucker können diese feinen 
Nuancen und Schattierungen darstel- 
len. In der Regel genügen also 24 Bit. 

Beim Anschluss hat man meist die 
Wahl zwischen Parallel-Port @ und 
USB @. Leider kosten die USB-Modelle 
oft 40 oder 50 Mark mehr. 

Löbliche Ausnahmen: Guillemot bie- 
tet beide Versionen zum gleichen Preis 
an. Hewlett-Packard macht es sogar 


Mustek ScanEnpress 1200 GP+ > 


> 


Tapfer: Sir Daniel aus 
dem Spiel „MediEvil“ 
legte sich für den 
Test in alle Scanner! 


Zwölf Scanner im Praxistest 


) Agfa SnapScan 1236U 
® CanoScan FR B30U 


SON Perfection 1200 U 
 Guillemot Maxiscan 36 USB 
HP Scandet 5300 6 
Microtek ScanMaker 3600 + 


INFO 


So haben wir getestet 
Alle Flachbettscanner wurden an einen 
PC mit Intel Celeron 450 mit 64 MB Arbeits- 
speicher angeschlossen. Jedes Mal wurde 
ein neuinstalliertes Windows 98 B verwen- 
det, damit es keine Treiberkonflikte gab. 
Ausstattung 

Zum Scanner gehören Anschlusskabel und 
Netzteil. Nützliche Extras wie Netzschal- 
ter, Transportsicherung oder zusätzliches 
Zubehör konnten die Wertung heben. 
Zusätzlich zum Treiber sollte eine Foto- 
bearbeitungssoftware dabei sein. 
Geschwindigkeit 

Sie wurde aus je drei Scan-Durchgängen 
ermittelt. Eingescannt wurden ein DIN- 
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2 („Dr. Grauert”) mit 
1 100 dpi, Sir Daniel 
[ON \ Fortesque aus 
’ dem Spiel „Medi- 
Evil” (l.) in 300 und 
600 dpi sowie ein Urlaubsbild (10x15 cm, 
0. r.) mit 300 und 600 dpi. Je schneller ein 
Scanner war, desto besser die Wertung. 
Qualität von Text und Farben 
Text musste ohne OCR-Software lesbar 
sein, sodass man direkt ausdrucken kann. 
Farben mussten unverfälscht und ohne 
Farbstiche dargestellt werden, sodass 
Korrekturen per Bildbearbeitungssoftware 
gar nicht nötig sind. Alle Test-Scans wur- 
den darum mit den Standardeinstellungen 
des jeweiligen Scanner-Treibers gemacht. 


noch besser und bietet gleich ein 
Modell mit beiden Anschlusstypen. 

USB-Geräte lassen sich leichter an 
den Computer anschließen und die 
Datenübertragung geht um Einiges 
schneller als beim Parallel-Port.Das ist 
gerade bei großen Farbvorlagen (also 
hohen Datenmengen) sehrangenehm, 
da die Daten rascher im PC zwischen- 
gelagert werden können. 

Die Scan-Geschwindigkeit selbst 
spielt eigentlich erst dann eine Rolle, 
wenn Du viel scannst. Bei seltenerem 
Scannen und nur wenigen großen Farb- 
vorlagen ist es erträglich, wenn ein 
Scan etwas länger dauert. Nervig wird 
fehlende Geschwindigkeit aber, wenn 
Du ganze Urlaubsfilme archivieren 
möchtest - da zählt jede Minute. 


Die richtige Ausstattung 


Achte beim Kauf darauf, dass der 
Scanner mit genügend Software aus- 
gestattet ist,sodass Du direkt loslegen 
kannst. Was nützt das schönste Gerät 
für 150 Mark, wenn Du danach für 300 
Mark Programme kaufen musst? 

Wenn OCR-Software © dabei ist, 
ist das von Nutzen. Damit kannst Du 
Textdokumente einscannen, die dann 
per Software auch in Text umgewan- 
delt werden - so kannst Du den Text 
bearbeiten, verändern und speichern. 

Sinnvolles Zubehör: Nicht alle Scan- 
ner sind mit Netzschaltern versehen. 
Das bedeutet aber, dass der Scanner 
immer „unter Strom“ steht,auchwenn 
Du ihn gerade gar nicht benutzt. 

Er verbraucht zwar im so genann- 
ten Schlaf- oder Bereitschaftsmodus 
nicht sehr viel Strom, trotzdem ist es 
ärgerlich. Außerdem ist dann die‘Licht- 
quelle ständig aktiviert, wodurch ihre 
Lebensdauer verkürzt wird. 

Wichtig ist auch eine ordentliche 
Transportsicherung. Sie schützt den 
Scan-Schlitten davor, sich während des 
Transports zu bewegen. Der Scan- 
Schlitten ist die Abtasteinheit, die 


Einige Scanner haben sogar zwei Anschlüsse 
zum Durchschleifen des Druckers 


unter der Glasplatte entlangfährt und 
die Vorlage beleuchtet und abtastet. 
Bei den preiswerten Scannern hat 
nur das Artec-Gerät eine Transport- 
sicherung. Bei den teuren gehört eine 
Transportsicherung zur Grundaus- 
stattung - nur Microtek spart hier. 
Zusätzliche Anschlüsse für Extra- 
Geräte sind toll - falls der Hersteller 
solche Geräte als Extra anbietet (etwa 
eine Durchlicht-Einheit für Diascans). 
Leider kosten sie bis zu 350 Mark.Doch 
zeigt Microtek mit dem ScanMaker 
3600+,dassauch ein Paket mitScanner 
und Durchlicht-Einheit schon für 300 
Mark möglich ist. Auf den folgenden 
Seiten findest Du alle Testberichte. 


Lexikon 


' Hier findet Ihr wichtige Fachbegriffe 


erklärt, die im Zusammenhang mit 
Flachbettscannern auftauchen. 


© cıs 
CIS ist die Abkürzung von „Com- 
pact Image Sensor” Dieser Sen- 
sor wird oft in kleinen Scannem 
eingesetzt (siehe dazu Seite 93). 


® ccD 
CCD kürzt „Charge Coupled De- 
vice” ab. Das CCD ist das Auge 
des Scanners - lichtempfindliche 
Fotodioden wandeln das von der 
Bildvorlage reflektierte Licht in 
Spannung um. Diese wird vom 
PC in Bildsignale übersetzt, und 


so entsteht ein Abbild, der Scan. 


© LIDE 
Abkürzung von „LED In Direct 
Exposure“ LIDE ist eine von Ca- 
non entwickelte Scan-Technolo- 
gie. Sie kombiniert LED-Licht- 


quelle, Linse und CIS (s.o.). 


© Auflösung 


Die Auflösung bezeichnet die 
‚Menge der Bildpunkte pro Inch 


(dpi = Dots per Inch), die von ei- 
nem Scanner digitalisiert werden 


‚kann - je mehr, desto besser. 


© Farbtiefe 
Die Farbtiefe wird in Bit angege- 
ben und benennt, wie viele Far- 
ben beziehungsweise Farbschat- 
tierungen wiedergegeben wer- 
den können. TruColor mit 24 Bit 
entspricht 16,7 Millionen Farben. 


Diese Angaben teilen sich im- 
‚mer auf die drei Grundfarben Rot, 


Grün und Blau auf. Beispiel: Bei 
24 Bit hat jede Grundfarbe 8 Bit, 


bei 36 Bit jede Grundfarbe 12 Bit. 


® Parallel-Port 
Der Parallel-Port wird auch 
Druckerschnittstelle genannt, da 
hier in der Regel ein Drucker an- 


‚geschlossen wird. 


Will man noch einen Scanner 
an diese Schnittstelle anschlie- 
ßen, wird der Drucker durchge- 


‚ schleift, das heißt, über den Scan- 


ner mit dem PC verbunden. 

Der Scanner verfügt daher über 
zwei Anschlussbuchsen auf der 
Rückseite: eine für die Verbin- 
dung zum PC und eine zweite für 
die Verbindung zum Drucker. 


® usB 
Der „Universal Serial Bus” ist 


eine Universal-Schnittstelle, an 


der man Drucker, Scanner oder 


Modems anschließen kann. 


Die USB-Schnittstelle ermög- 
licht eine höhere Datenübertra- 
gungsrate. Zudem erhalten viele 
Geräte über die USB-Schnittstel- 
le Strom, sodass kein extra Netz- 


‚teil mehr benötigt wird. 


© ocR 
OCR steht für „Optical Character 
Recognition” Die OCR-Software 
ermöglicht es, dass man Texte 
einscannen kann, die nicht als 
Bilddatei gespeichert werden, 


sondem in „richtigen“ Text umge- 


wandelt werden. DerText ist dann 

frei für eine Bearbeitung in einem 

Textverarbeitungsprogramm wie 
um Beispiel Microsoft Word. 


‚@rds 


KLICK & SCHI <CcK 


NIE WIEDER ÖDE E-MAILS 


Liebe Grüße gibt’s an jeder Ecke, e-cards auf jeder Web- 
site, ... aber das hier gibt's nur bei h 
die schrillsten - von Top-Kreativen gestaltet, 
quadratisch, witzig und absolut außergewöhnlich! Für 
alle, die zu den bewegenden Themen ‚ FUN, 

A was zu sagen haben, heißt es des- 
halb: ab ins Netz - rauf auf die Website - 
e-cards auswählen — verschicken und mit entschei- 
den, welche der vielen verrückten e-cards prämiert 
werden! Klick & schick auf 


Frisch aus dem Netz: Die aktuellen Februarsieger! 
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HARDWARE) Flachbettscanner für Einsteiger 


Stören- 
der Grün- 


stich trotz extrem 
langer Scan-Zeit 


—T 


Satte 
und volle 
Farben beim 
Foto-Scan 


Auch 

das Foto 
wird farbtreu 
wiedergegeben 


Der 
Foto-Scan 
wirkt blass und 
leicht unscharf 
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ziger der günstigen Einsteiger- 
Klasse eine Transportsicherung. 
Ausstattung: Das Gerät besitzt 
kein Netzteil, da es über den USB- 
Anschluss mit Strom versorgt wird. 
Leider gibt’s auch keinen Netzschalter. 
Software: Im Lieferumfangdrinsind 
MGi PhotoSuite und Xerox TextBridge. 
Geschwindigkeit: WirdderText noch 
relativ zügig unter 40 Sekunden ein- 
gelesen, so braucht der Ultima 2000 


er Microtek-Scanner arbeitet 
mit 300 x 600 dpi Auflösung. 
Ausstattung: Netzteil, USB-Ka- 
bel und eine stabile Verarbeitung 
machen einen guten Ersteindruck. 
Leider gibt es keinen Netzschalter. 
Software: Dabei sind Ulead Photo- 
Assistant und PhotoExpress, Adobe 
PhotoDeluxe. Zur Wahl stehen Omni- 
page LE und Recognita. 
Geschwindigkeit: Der Scanner von 
Microtek ist erfreulich schnell. Der Text 


ute Verarbeitung und gute 
Scan-Ergebnisse stehen man- 
gelndem Speed gegenüber. 
Ausstattung: Netzteil, Parallel- 
Port-Kabel und ein stabiles Gehäuse 
sind die Merkmale dieses Scanners. 
Software: Ulead PhotoExpress und 


| TextBridge Pro von Xerox gehören zur 


Grundausstattung dazu. 
Geschwindigkeit: Ouälend langsam 

wurden die Testvorlagen eingescannt - 

auch eine komplette Neuinstallation 


BD: Scanner von Plustek bietet 
eine mittelmäßige Qualität zu 
einem durchschnittlichen Preis. 

Ausstattung: Im Paket finden 
’ sich neben dem Scanner ein Netz- 

teil, ein Parallel-Port-Kabel sowie 
ein erklärendes Handbuch mit hilf- 
reichen Tipps und Tricks zum richtigen 
Umgang mit einem Scanner. 

Software: Der Micrografx Picture 
Publisher und Xerox TextBridge wer- 
den von Plustek mitgeliefert. 


Der Verfälscher 
Uitima 2000 


BD; Ultima-Scanner hat als ein- 


schon über fünf Minuten für den Farb- 
scan. So ist der Speed nur ausreichend. 
Der Scanner ist dafür angenehm leise. 

Qualität: Der CIS-Nachteil macht 
sich stark bemerkbar. Der Text lässt 
sich zwar lesen, weist aber deutliche 
Ausfälle auf. Bei den Farbscans zeigt 
sich eine deutliche Neigung zum Farb- 
stich, sie wirken viel zu grün. 

Fazit: Der Artec-Scanner ist zwar 
erfreulich preiswert, insgesamt ist die 
Qualität aber nur befriedigend. 


Der Spurier 
» Phantom 33bcK 


wird mit knapp 24 Sekunden einge- 
scannt-dieTop-Zeit in diesem Testfeld. 
Qualität: Der Scanner arbeitet mit 
CIS statt CCD. Der Text ist ähnlich wie 
beim Artec-Scanner (s.o.) zwar lesbar, 
aber voller Ausfälle.Die Farben werden 
beim Ausdruck und beim Foto aber 
ausreichend gut und satt dargestellt. 
Fazit: Viel Software, eine super Ge- 
schwindigkeit und insgesamt gute 
Leistung zu einem günstigen Preis 
bietet der Microtek Phantom 336cx. 


Der langsame 
Scankxpress 1200 EP-+ 


des Scanners konnte da keine Abhilfe 
schaffen. Für Sir Daniel brauchte der 
Mustek fast 16 (!) Minuten. Auch der 
Text wurde sehr langsam eingelesen. 

Qualität: Die Scan-Qualität ist da- 
gegen erstaunlich gut.Der Text ist zwar 
blass, aber gut lesbar, und die Farben 
der Testbilder werden insgesamt sau- 
ber und satt dargestellt. 

Fazit: Dieser Scanner eignet sich nur 
für Anwender, die’s nicht eilig haben 
und gute Scan-Qualität schätzen. 


Der Burchschnittliche 
Opticpra P12 


Geschwindigkeit: Der Speed des 
Plustek-Scanners ist Mittelmaß. Das 
Gerät arbeitet leise.Beim A4-Ausdruck 
ist es fast überfordert. 

Qualität: Die Ergebnisse sind ins- 
gesamt nur befriedigend. Der Text ist 
zerfranst und einzelne Buchstaben 
sind fast undeutlich. Die Farben wer- 
den zu blass dargestellt. Es entsteht 
außerdem ein erkennbarer Grünstich. 

Fazit: Der OpticPro Pı2 gehört in 
jeder Hinsicht nur zum Mittelfeld. 


Der Artec- 
Scanner 
Ultima 2000 
verfälscht 
die Farben. 
Die Bilder 
haben einen 
deutlichen 
Grünstich 
Ultima 2000 
Flachbettscanner 
ca. 130 DM Hersteller: Artec 
www.artec-electronics.de r 


Zu viele Farbveränderungen 
lassen hier beim Scannen \ 
keine Freude aufkommen 


Der Microtek- 
Scanner liefert 
trotz äußerst 
schneller 
Scan-Zeiten 
erstaunlich 
gute und satte 
Farben ohne 
Verfälschungen 


Phantom 336cx 
Flachbettscanner 


ca. 140 DM Hersteller: Microtek 
www.microtek.nl 


Top-Zeiten und gute Scan- 
Qualität machen dieses Gerät 
zu einer attraktiven Wahl 


Sauber und 
satt erscheinen 
die Farben der 
Test-Scans. 

Der Mustek- 
Scanner hält 
sich überaus 
genau an die 
Originalfarben 


ScanExpress 1200 CP+ 


Flachbettscanner 
ca. 120 DM Hersteller: Mustek 
www.mustek.de 


Nur wenn Du viel Zeit und 
Geduld hast, bist Du mit dem 
Mustek-Scanner gut bedient 


Beim Plustek- 
Scanner stören 
der sichtbare 
Grünstich 
und die blasse 
Farbgebung. 
Hier muss 
man massiv 
5 nacharbeiten 
OpticPro P12 
Flachbettscanner 

ca. 130 DM Hersteller: Plustek 


www.plustek.de 


Der Plustek-Scanner schafft 
in allen Test-Disziplinen nur 
durchschnittliche Werte 


a an a a aan: 
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Der Sieger 


Primax 


er Primax-Scanner überzeugt 
durch konstant gute Leistung. 
Ausstattung: Ein Netzteil und 
_ Y ein USB-Kabel gehören zum Paket. 
DerScanner verfügt auch übereine 
Aktivierungstaste für Scans, den 
„Launcher“. Die Scan-Software wird 
per Knopfdruck aufgerufen. 


Die Foto- Software: Es gibt PhotoExpress von 

Farben sind Ulead,MGI PhotoSuite und PrimaPage. 

etwas blass, Geschwindigkeit: Das Gerät liefert 

aber farbtreu durchweg gute Zeiten. Nur beim Text 
Be 


e Umax 


D: Umax-Scanner bietet leider 
nur viele äußerliche Vorteile. 

Ausstattung: Das Gerät wird 

mit Anschlusskabel für den Paral- 
lel-Port und Netzteil ausgeliefert. 

Software: Bei der Software zeigt 

sich Umax großzügig: Adobe Photo- 

Deluxe, Omnipage LE oder Recognita 


Der OCR, Presto! PageManager und noch 
deutliche einige weitere Tools. Bei der Installation 
Blaustich des kannst Du wählen, welche OCR-Soft- 


Fotos stört sehr ware Du installieren möchtest. 


Hersteller 


Microtek Mustek Plustek 
|Phantom336cx | ScanExpress1200CP+ | OpticPro Pı2 


Testsieger 


ist es relativ langsam, macht das aber 
durch gute Scan-Qualität wieder wett. 

Qualität: Der Text-Scan ist zwarblass, 
aber gut lesbar und kann ohne Nach- 
bearbeitung ausgedruckt werden. 
Bei den Farb-Scans werden die Farben 
zwar ebenfalls etwas blass. Dafür ist 
eine Wiedergabe ohne Farbverfäl- 
schung oder Farbstich möglich. 

Fazit: Seine konstante Leistung, das 
stattliche Software-Paket und der gute 
Preis machen das Gerät zum Testsieger. 


Der Farbstichige 


Geschwindigkeit: Obwohl er „nur“ 
ein Parallel-Port-Scanner ist, liefert er 
gute Scan-Zeiten. Beim Text ist er so 
schnell wie der Microtek-Scanner, erst 
bei den 600 dpi-Scans fällt er zurück. 

Qualität: Die Scans enttäuschen al- 
lerdings. Der Text ist sehr schwarz und 
fast unleserlich, die Farbdarstellungen 
sind leicht blaustichig und verfälscht. 

Fazit: Der erste Eindruck wurde 
getrübt: Prima Software und guter 
Speed treffen auf mäßige Qualität. 


| Die Farben 
wirken etwas 
blass, bleiben 
aber dennoch 
farbtreu. Die 
reiche Software 
bietet viele 
| Einstellmög- 
lichkeiten 


Der Primax-Scanner ist eine 
gute Wahl für alle, die gleich- \ 
bleibende Leistung möchten 


Die 600-dpi- 
Scans von Sir 
Daniel wirken 
verfälscht 

und deutlich 
sichtbar blau- 
stichig. Da 
hilft nur Nach- 
bearbeitung 


Flotter Scanner mit einem groß- 
zügigen Software-Paket. Ver- 
fälscht aber sichtbar die Farben Y 


er Agfa-ScannerkanninSachen 
Farben nicht ganz überzeugen. 
Ausstattung: Neben Netzteil, 
USB-Kabel und Netzschalter ist 
der Scanner durch eine Transport- 
- sicherung geschützt. Es gibt einen 
Er Anschluss für eine Durchlicht-Einheit, 
die aber rund 350 Mark kostet. 
Software: Neben Treiber und Scan- 
Software ScanWise erhältst Du Corel 
| PrintHouse sowie PageKeeper und 
Caere Omnipage (Limited Edition). 


Hohe 
Detailtreue, 
nur etwas ver- 
waschene Farben 


BD: kleine Gerät zeigt durchweg 
gute Leistung zum fairen Preis. 
Ausstattung: Der CanoScan ist 
mit USB-Anschluss und USB-Kabel 
versehen. Besonderheit: Das Gerät 
wird über den USB-Anschluss mit 
Strom versorgt. Netzschalter und 
Transportsicherung sind integriert. 


Volle Software: Mit Ulead PhotoExpress 
und leuch- und Omnipage LE (Limited Edition) 
tende Farben kannst Du sofort mit dem Scannen be- 
gibt’s bei Canon ginnen unddie Ergebnisse bearbeiten. 


chnell, gut und leise zeigt sich 

der Epson Perfection 1200 U. 

Ausstattung: USB-Anschluss, 
USB-Kabel und Netzteil sind Stan- 
dard. Darüber hinaus verfügt der 
Scanner über Netzschalter, Scan- 
Taste und Anschluss für eine Durch- 
licht-Einheit (plus 260 Mark). 

Software: Mit Adobe PhotoDeluxe 

und PaperMill, Xerox TextBridge Clas- 
| sic sowie Prestol PageManager zeigt 
sich auch Epson sehr großzügig. 


Perfekte, 
vorlagenge- 
treue Wiedergabe 
des Foto-Scans 


uillemot bietet einen Top- 
Scanner zum Low-Price an. 
Ausstattung: Der MaxiScan ist 
mit USB-Anschluss und USB-Kabel 
versehen. Ein Netzteil liegt dabei. 
Transportsicherung und Netzschal- 
ter sind ins Gehäuse integriert. 
Software: Guillemot liefert das 
Fotobearbeitungsprogramm Photo- 
Express von Ulead sowie das Texter- 
kennungsprogramm TextBridge aus 
dem Hause Xerox. 


Satte, 
etwas zu 
dunkle Farben 

beim Foto-Scan 


[=157.\7707 
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Der Sprinter 
Perfection 1200 U 


Der Gemächliche 
Snapscan 1236U 


Geschwindigkeit: Er benötigt für 
den Text knapp 13 Sekunden. Sir Dan in 
600 dpi dauert fast sechs Minuten, 
das istzweimallänger als die anderen. 

Qualität: Der Text wird schlecht 
dargestellt und ist kaum lesbar. Besser 
sind die Farb-Scans. Sie erscheinen 
etwas blass, alles in allem werden die 
Farben aber gut dargestellt. 

Fazit: Der Agfa-Scanner ist nicht der 
schnellste im Test, erzielt aber gute 
Ergebnisse mit Zusatzoptionen. 


Der Kleine 
Ganoscan FB 63DU 


Geschwindigkeit: Der Canon-Scan- 
ner liegt im guten Mittelfeld und lie- 
fert außer beim Text durchweg gute 
Geschwindigkeiten. 

Qualität: Der Text wird nicht opti- 
mal eingescannt - es zeigen sich Aus- 
fälle und Lücken.Bei den Farbscans be- 
weist derScanner seine Stärke und be- 
lohnt mit satten, leuchtenden Farben. 

Fazit: Der CanoScan FB 630U ist 
ein rundum guter Scanner mit einem 
prima Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Fr 
| 
Testsieger 


Geschwindigkeit: Keine sechs Se- 
kunden für den Text und nur knappe 
zwei Minuten für Sir Dan in 600 dpi - 
diese Zeiten sind unschlagbar. Und 
das ohne große Nebengeräuschel 

Qualität: Die Textdarstellung ist 
gut, es zeigen sich nur wenige Lücken. 
Die Farben sind beim Scan des Farb- 
ausdrucks etwas blass, beim Farbfoto 
jedoch wieder sehr gut. 

Fazit: Der Epson ist ein Top-Scanner, 
der jede Mark seines Preises wert ist. 


Der Verdunkler 
ManiScan 36 USB 


Geschwindigkeit: Der MaxiScan 36 
USB liegt im guten Mittelfeld. 

Qualität: Der Text wirkt lückenhaft, 
kann aber noch flüssig gelesen wer- 
den. Die Farben der eingescannten 
Farbvorlagen wirken etwas zu dunkel. 
Hier muss auf jeden Fall mit der Bild- 
bearbeitung nachgebessert werden. 

Fazit: Ein guter Scanner zu einem 
guten Preis. Die Qualität ist in Ord- 
nung, wenn auch Farben insgesamt 
zu dunkel erscheinen. 


Superschnell, leise und hoch- 
gradig detailtreu: das macht 
diesen Scanner zur ersten Wahl 


| Trotz überaus 
langer Scan- 
Zeit wirken 
die Farben 
etwas blass. 
Doch werden 
alle Details 
bestens 
dargestellt 


SnapScan 1236U 


Flachbettscanner 
ca. 400 DM Hersteller: Agfa 
www.agfa.de 


Der Scanner ist langsam, aber 
gründlich. Man kann ihn mit 
Durchlicht-Einheit aufrüsten 


Der kleinfor- 
matige Cano- 
Scan FB 630U 
liefert in ver- 
nünftiger Zeit 
prima Scans 
ohne Farb- 
stiche und Ver- 
fälschungen 


Comer FB 630U 


Flachbettscanner 


ca. 270 DM 
www.canon.de — 


Hersteller: Canon 


Der Canon-Scanner liefert satte, 
leuchtende Farben in guter 
Zeit und zum günstigen Preis 


Alle Details 
werden scharf 
gescannt. 

Nur die Farb- 
wiedergabe 

ist etwas blass, 
das kann aber 
leicht nachkor- 
rigiert werden 


Perfection 1200 U 


Flachbettscanner 


ca. 450 DM Hersteller: Epson 


www.epson.de 


In guter Scan- 
| Zeit liefert der 
MaxiScan 
ordentliche 
Bilder mit 
hoher Detail- 
treue. Nur die 
Farben muss 
man aufhellen 


MaxiScan 36 USB 


Flachbettscanner 


ca. 200 DM Hersteller: Guillemot 


www.guillemot.com 


Der MaxiScan bietet sehr viel 
Qualität zum superniedrigen 
Preis, ein echtes Schnäppchen! 


Der Allrounder 


e Hewiett-Packard 


ieser Scanlet ist ein Allround- 

Gerät zum stattlichen Preis. 
Ausstattung: Den HP-Scanner 
gibt es mit USB- und Parallel-Port. 
ZumLieferumfang gehören die Ka- 
bel, Netzteil und Netzschalter sowie 
Transportsicherung. Toll:die Bedienung 

über vier Tasten an der Oberseite. 

Software: Hewlett-Packard legt ne- 


Die 

Blautöne ben Adobe PhotoDeluxe noch das HP 
des Fotos wirken Precision Scan-Paket bei, in dem auch 
leicht grünstichig eine OCR-Software enthalten ist. 


Geschwindigkeit: Der Scanner lie- 
fert gute Zeiten. Der Text wird mit 
knapp 13 Sekunden eingelesen, das 
Farbfoto in 600 dpi in 45 Sekunden. 

Qualität: Der Text ist wegen vieler 
Lücken schwer zu lesen, beim Aus- 
druck auf einem Laserdrucker zeigt 
sich dies besonders stark. Die Farben 
leuchten und sind voll, nur beim Farb- 
foto stört ein leichter Grünstich. 

Fazit: Der ScanlJet liefert gute Er- 
gebnisse, ist aber leider sehr teuer. 


Der Schleicher 


Microtek 


it Durchlicht-Einheit gibt es 
diesen Scanner im Sparpaket. 
Ausstattung: USB-Anschluss, 
Kabel, Netzteil und ein etwas ver- 
steckter Netzschalter gehören zur 
Serienausstattung. Dazu wird eine 
Durchlicht-Einheit mitgeliefert! 
Software: Es gibt Programme satt 
mit Adobe PhotoDeluxe, Ulead Photo- 


Das 
Farbfoto Impact, Omnipage und PagekKeeper. 
wird leider un- Geschwindigkeit: Leider ist der 


scharf gescannt er Microtek sehr langsam - mit ı Minute 


Canon | Epson 


Ha FB 630U 


Hersteller | 

Modell | SnapScan 1236U 
| 
| 


nn 


und 21 Sekunden benötigt er für das 
Farbfoto mit 600 dpi mehr als doppelt 
so lange wie der Testsieger. 

Qualität: Der Text ist gut lesbar und 
zeigt nur wenig Lücken. Leider werden 
die Farben bei den Farbvorlagen zu 
blass und leicht verfälscht dargestellt. 
Beim Farbfoto ist außerdem eine 
leichte Unschärfe festzustellen. 

Fazit: Ein Komplettpaket mit einem 
sehr guten Preis-Leistungs-Verhältnis, 
nur die Qualität ist durchschnittlich. 


| Guillemot 
MaxiScan 36 USB 


| Hewlett-Packard 
| Scandet 5300 C 
| 


Der HP liefert 
in Rekordzeit 
leuchtende 
und sehr volle 
Farben. Der 
leichte Grün- 
stich lässt sich 
nachträglich 
herausfiltern 


Der HP-Scanner besticht durch 
gute Scans und stattliches 
Zubehör, kostet aber sehr viel 


Trotz relativ 
langer Scan- 
Zeit sind die 
Farbergebnisse 
des Microtek 
ScanMaker 
3600+ leicht 
verfälscht und 
etwas blass 


Abzuwägen: Durchlicht-Einheit 
und viel Software, aber blasse 
Farben und leichte Unschärfe 


| Microtek 
ScanMaker 3600+ 


7 —I „Das Be 
sy ! gegen den 
6 E GA Verkauf impor- 
tierter Soft- 
ware vorzugehen, behält sich SEGA als 
Hersteller von Unterhaltungselektronik seit 
1993 vor. Die Lizenznehmer besitzen die 
alleinigen Rechte an den Spielen, welche 
durch die Mitgliedschaft im Interessenver- 
band der Industrie (VUD) gewahrt werden. 
Sega sucht mit den Spielern, den Handels- 
partnern und der Industrie einen gemein- 
samen Weg, der alle Interessen schützt.“ 


& i DOS „US- und Ja- 


pan-Importe 
a werden von 
uns streng verfolgt. Das hat vor allem 
folgende Gründe: 

1. Sie verstoßen gegen das Urheber- 
und Markenrecht. Es ist also illegal, diese 
Produkte nach Deutschland einzuführen 
und weiterzuverkaufen. Daher werden 
alle Händler, die solche Importe anbieten, 
abgemahnt. Bei Wiederholung leiten wir 
ein gerichtliches Verfahren ein. 

2. Wir verwenden viel Zeit und Geld für 
die Anpassung und Lokalisierung für 
Deutschland. Das ist aber nur dann mög- 
lich, wenn auch genügend Produkte hier 
verkauft werden. Importe gefährden, wenn 
man so will, vernünftige Lokalisierung. 
Nicht zu vergessen, dass wir in Deutsch- 
land eine besondere Situation hinsichtlich 
der Indizierung von Produkten haben. 
Auch hier sind Importe nicht förderlich. 

Mod-Chips sind, was die Piraterie an- 
geht, mittlerweile eine große Bedrohung 
für die Games-Industrie.” 


Sony Compu- 
ment Deutsch- 
land war zu keiner Stellungnahme bereit. 


BRAvO 
100 SREENFUN 


nau zwei Gründe, sich Spiele aus 

Japan und den USA zu besorgen: 
Viele interessanteTitelnamhafter Her- 
steller sind dort zum Teil schon Mo- 
nate oder Jahre vor der Deutschland- 
Veröffentlichung zu haben. Und viele 
Nischenprodukte, wie Shoot-em-Ups 
oderRollenspiele,werden für dieheimi- 
sche Konsole niemals umgesetzt. 

Die ersten Länderkennungen gab 
es bereits 1985 bei Nintendos NES und 
Segas Master System (siehe Info-Kas- 
ten, „Warum Länderabfragen?“).Durch 
einfache Änderungen bei der Modul- 
form wurde das Abspielen ausländi- 
scher Titel auf dem heimischen Video- 
spielsystem unterbunden. Universal- 
Adapter waren allerdings schon zur 
damaligen Zeit beliebte Hilfsmittel, 
um die begehrten Import-Titel auch 
auf der deutschen Konsole zu spielen. 

Nachdem die ersten Videospiel- 
Systeme, die CDs als Medium benutz- 
ten (Sony Playstation, Sega Saturn), 
zum Siegeszug ansetzten, bediente 
sich die Import-Gemeinde dubioser 
Wechseltrick-Mechanismen.Die funk- 
tionierten allerdings (wenn überhaupt) 
nurinderersten Konsolen-Generation. 

Abhilfe schafften hier die ersten 
Mod-Chips (siehe Info-Kasten „Was 
heißt Mod?“). Sie erlaubten es, japa- 
nische und US-Importe auf deutschen 
PAL-Konsolen lauffähig zu machen. 
Allerdings haben Tüftler auch noch eine 
Nebenfunktion entdeckt, dieesermög- 
licht, neben den Importen auch Raub- 
kopien zu zocken. Aus diesem Grund 
wurde der ursprünglich für Import- 


F: echte Import-Freaks gibt es ge- 


Videospiele als Import aus dem Ausland: 
Durch Einbau eines Mod-Chips machst 
auch Du Deine Konsole abspieltauglich. 
Doch die Industrie ist nicht begeistert... 


Freaks gedachte Mod-Chip in hohem 
Maße auch zum Übergehen der Hard- 
ware-Kopierschutzlösung missbraucht. 
So entstanden vom Schulhof bis zum 
Internet gängige Umschlagplätze für 
die illegalen CD-Kopien. 

Doch hat Sony diesen Machenschaf- 
teninzwischeneinen Riegel vorgesetzt: 
Ab der Veröffentlichung von Top-Titeln 
wie „MediEvil“, „V-Rally 2“ und „Final 
Fantasy VIII“ wurde in die Software 
ein neuer Schutz integriert, der selbst 
Mod-Chip-Besitzern das Abspielen von 
Kopien und Importen unterbindet. 

Bei der Dreamcast haben die Ent- 
wickler aus dem Hause Sega dasThema 
Raubkopien schon im Vorfeld mit ei- 
nem einfachen Trick abgehakt:Sie ent- 


wickelten mit der GD-Rom ein eigenes 
CD-Format, mit dem herkömmliche 
Brenner rein gar nichts anfangen kön- 
nen. So geht zumindest auf Segas 
Konsole der Trend wieder „back tothe 
roots“-da Dreamcast-Mod-Chips aus- 
schließlich zum Übergehen der Län- 
derabfrage benutzt werden können — 
und nicht für illegale Zwecke. 

Doch aller Anfang war schwer: So 
mussten die ersten Dreamcast-Mod- 
Chips mit bis zu 26 Lötstellen befestigt 
werden und ließen sich somit nur von 
Profis einsetzen. Doch in nur wenigen 
Monaten entwickelten sich die Chips 
rasant weiter. Bereits Anfang März 
dieses Jahres wurde der erste 4-Pin- 
Mod-Chipfertig gestellt.Dienunmehr 


Aktuelle Import-Spiele fürs Sega Dreamcast 


Sword 
Guts’ Rage 


Aus den USA: Ein prachtvolles 3D-Action- 
Adventure mit exzellenter Grafik und 

begnadetem Soundtrack. An der Seite von 
Guts hinterlässt Du mit Deinem riesigen 
Schwert eine Schneise der Zerstörung. 


of the Berserk: 


King of Fighters: 
Dream Match 1999 


= ia 4 
Aus Japan: Die „King of Fighters“-Serie 
von SNK erfreut sich vor allem auf dem 
Neo Geo und in Japans Spielhallen großer 
Beliebtheit. Die 2D-Pixel-Kämpfe zählen 
neben „Street Fighter“ zur Genre-Spitze. 


Ich habe die Welt 
gesehen - und 
neue Diskussionen 
entfacht! Eine mit 
Mod-Chip umge- 
baute Dreamcast 
erlaubt das pro- 
blemlose Abspielen 
von Import-Spielen 


nur noch vier Feinlötstellen können 
jetzt sogar von technisch erfahrenen 
Hobby-Bastlern eingebaut werden. 
Doch sollte sich jeder Import-Fan vor 
einem Eingriff darüber im Klaren sein, 
dass die Konsole bei der geringsten 
Unachtsamkeit für immer den Geist 
aufgeben kann-besondersärgerlich,da 
beim Umbau alle Garantie-Ansprüche 
verloren gehen. Der hohe Preis der Im- 
portspiele und die Sprachbarrieren 
sind weitere Nachteile. Zudem stellt 
sich in Deutschland inzwischen die 
Sinnfrage, da den Händlern fast aus- 
nahmslos der Import von Spielen un- 
tersagt wird (siehe „Was droht dem 
Handel?“) und Du Importspiele bald 
nur noch im Urlaub zocken kannst. O 


\ Bakuretsu Muteki 
\ Bangaioh 


Ser TEE. 2 


Diesen klassischen 2D-Shooter von Treasure 
gibt es auch noch fürs Nintendo 64. 
Besonders die hohe Anzahl an Gegnern 
und die effektvollen Explosionen lassen 
bei jedem Action-Fan Freude auflodern! 


INFO 


Was heißt Mod? 


Mod ist die 
Abkürzung 
für englisch 
„Modifica- 
tion (dt.: Ver- 
änderung). 
Die Funk- 
tionsweise 
des Mod- 
Chips ist 
ganz einfach: Der Chip wird mit isoliertem 
Draht an bestimmte Kontakte auf der 
Hardwareplatine des Geräts angelötet. 
Dadurch wird die Länderabfrage der 
Konsole übergangen, die das Abspielen 
ausländischer CDs verhindert. 
Der neue Mod-Chip für die Dreamcast 
hat aber einen kleinen Nachteil: Beim 
CD-Wechsel muss die Konsole öfters 
abgeschaltet werden, da sie die neue 
CD sonst nicht erkennt und abspielt. 
Den Dreamcast-Mod-Chip kann man 
legal unter www.freakware.de kaufen. 


or 


INFO 


Warum Länderabfragen? 


Die ersten Länderkennungen sind auf die 
andersartige Bauform der japanischen 
und deutschen Konsolen zurückzuführen. 
Heute wird die Länderabfrage in erster 
Linie zur Marktregulierung benutzt. 

Das bedeutet, dass Vertriebe sich die 
Rechte eines Spiels für bestimmte Länder 
sichern und eine speziell für den dortigen 
Markt angepasste Version entwickeln. 
Neben Lokalisierung (Übersetzung von 
Text und Sprache) wird in Deutschland 
zudem oft auch der Inhalt eines Spiels 
entschärft, um Indizierung vorzubeugen. 


Was droht dem Handel? 


Mittlerweile werden 
bundesweit alle 
Import-Händler ab- 
gemahnt und große 
Firmen drohen ihnen 
Strafanzeigen an, sollten sie den Verkauf 
von Importspielen nicht sofort unterlassen. 
Der private Käufer ist dadurch nicht 
gefährdet, da nur der Verkauf von Import- 
Spielen in Deutschland strafbar ist und 
nicht der Besitz. Auch der Mod-Chip- 
Einbau ist nicht strafbar, solange die 
modifizierte Konsole nicht zum Abspielen 
von Raubkopien zweckentfremdet wird. 
Dazu ein Import-Händler: „Fragen wir uns 
doch, warum Käufer nach Importen ver- 
langen. Der Kunde möchte natürlich ein 
Produkt so schnell wie möglich beziehen. 
Zudem werden in Deutschland die Spiele 
dermaßen geschnitten, dass die Spannung 
auf der Strecke bleibt. Der Händler ist 
nur daran interessiert, dem Kaufinteresse 
seiner Kunden nachzukommen.“ 


\ Gunbird 2 


Capcom bietet in Japan allen Arcade- 
Fans ausreichend Nachschub. Mit „Giga 
Wing“ und „Gunbird 2“ haben sie zwei 
reine 2D-Shooter am Start, die Spiel- 
hallen-typischer nicht sein könnten. 
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BRAVO ScreenTrix bringt’s: 
850 Tipps — getestete Cheats, Passcodes 
und Komplettlösungen für deine aktuellen Spiele-Hits. 
11 Lösungsstrecken, die dich Schritt 
für Schritt weiterbringen am PC, 
an der Playstation, am Game Boy, 
Dreamcast, Nintendo 64 ... 
Das ist Fun auf maximalem Level. 


a 


Hier findet Ihr gute und günstige Hardware (Stand Ende Mär) 


PG-KOMPLETTSYSTEME 


u — Preis Beispiel 


Preis 


Standardklasse DFI K6-XV3+ Mix Computer 
er 7/AMD K6) 


PROZESSOREN 


Beispiel 


Preis 


Kane, CD-ROM, SAN DO 


1079 Mark JPC ohne Monitor, Intel Celeron 500, 64 MB } Brand X 
 IRAM, 10,2-GB-HDD, 8-MB-AGP-Grafik- 
.- EM Mi ur; < 
Spitzenklassef 1999 MarkäPC ohne Mani Fandum Il 667, 
128 MB RAM, 20,0-GB-HDD, 32-MB- 
„Grafikkarte, 48x-CD-ROM, 16-Bit-Sound 


= MOTHERBOARDS 


(HARDWARE 5 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 


der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 

v gefallen 

. gestiegen 

>= Neues Produkt in der Tabelle 


Test in Heft 2/99 


Anbieter 
Mix Computer 


SOUNDKARTEN 


Preis Beispiel 


Creative Labs 128, 
16 Bit, 2 Speaiet 


Anbieter 


Test in Heft 6/99 


Anbieter 


GRAFIK-KARTEN 


Preis Beispiel 
199 Mark STB Voodoo3 2000 
uk 16 MB = 
-f Bul le i 
Spitzenklasse EN Be- 509 Mark Guillemot Teer CP GmbH 
schleuniger mit TV-Out) Prophet 32 MB 


GD-ROM-LAUFWERKE 


Preis Beispiel Anbieter 


ELzer NED man 


Ä 


NE, 

Pens 

; gu Beschleunig gsi) 
Anbieter 


Anbieter 


Intel Celeron 466 MHz 195 Mark 


| Intel Pentium II1 550 


AMD Athlon 650 579 Mark = Gmb | 
NER ‚Pentium III 600 728 Mark W 


Beispiel 


E-3 er Belinea 102020 : 
SONY PLAYSTATION Preis Anbieter 
F Playstation-Konsole plus Dual Shock 249 Mark Fair Play 
Ferrari-Lenkrad „Shock2” mitPedde 95 Mark! Gameit! 
Memory Card 8MB 17 Mark For Play 
RER DEN 8 Mark For Play NS men mat, Test in Heft 9/99 
86 Preis Beispiel Anbei 
TEE Canon BJC 2000 
NINTENDO 64 Preis Anbieter 249 Mark # | Eı 660 
Nintendo-84-Konsole 199Mark@ Theo Kranz Versand Spizenk..(DIN AS, 1420 dpi] 638 Mark HP Deskjet1120C CP GmbH 
Joypad SV362 Shark 60Mark@ | FreaksShow 
Memory Card 8 MB 60 Mark Theo Kranz Versand u 
| Logic3-Lenkrad „3 in 1” 90 Mark Freak's Show Foto So ji N 
| =. m 2 I 
Komplettlösung Ä N 2 
SEGA DREAMGAST Preis Anbieter I: Kodak und Lexmark gibt es für Einsteiger: Di52 
| Dreamcast - Grundgerät 349 Mark Saturn/Media Ba nun für unter 900 Mark ein Drucker und X 
Sega Control Pad "50 Mark se Einsteiger-Paket in die digitale Digitalkamera 
var z Fotowelt: Es besteht aus der 
S M Card 50 Mark For Pl 
En en = nm er EI Kodak DCz15 (Megapixel-Kamera) nl 
3 3 Y. und dem Fotodrucker Kodak Per- e ” ee ” 
. . sonal Picture Maker (mit einer = 29 
Anbieter-Nachweis Auflösung von 1200 x 1200 dpi). N 
Brand X . Wiesenstraße 21 - 40549 Düsseldorf - Tel.: (0211) 563.49 70 - Fax: (0211) 50.1323 Der Drucker wurde von Lex- N 
Cattronic - Johann-Clanze-Straße 28 b+c - 81369 München - Tel.: (089) 74 35 32 30 - Fax: (089) 74 35 32 50 mark entwickelt und verfügt 


Text: Ulrike Goreßen 


Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62 09 

CP GmbH - Kirschberg 25-27 - 64347 Grießheim - Tel.: (01805) 60 06 06 - Fax: (06155) 60 06 16 

Fair Play - Lindener Straße 15 - 38300 Wolfenbüttel - Tel.: (05331) 995 90 - Fax: (05331) 9959 99 

For Play - Klosterstraße 13 - 67655 Kaiserslautern - Tel.: (0631) 360 94 59 - Fax: (0631) 360 87 23 
Freak’s Show - Alfred-Krupp-Straße 24 - 48291 Telgte - Tel.: (02504) 93 30 33 - Fax: (02504) 93 30 99 
Game it! - In der Brandstatt 6 - 87435 Kempten - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 

Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Mix Computer - Sonnenstraße 3 - 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 

Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Snogard - Europaallee 63 - 50226 Frechen - Tel.: (02234) 966 1333 - Fax: (02234) 96 61 36 12 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18 44 - Fax: (0931) 57 16.02 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! 


über zwei Steckkartenplätze für 
CompactFlash-Cards.So kann man 
seine digitalen Bilddaten auch 
ohne Computer ausdrucken. 
Außerdem mit im Lieferumfang: 
ein Paket mit Fotopapieren und 
Bildbearbeitungsprogrammen. 


Fazit: Ein prima Einsteiger- 
Paket für Fans der Digital- 
fotografie zum guten Preis. 


Aus verschiedenen Bauteilen setzt 
| Du Deinen Roboter zusammen. 
Jedes Teil hat spezielle Eigenschaf- 
ten. Du musst entscheiden, welche 
Du brauchst. Hier eine Auswahl: 


Radantrieb: 


Spinnen- 
a beine: Das 


\z Er \ > macht keine 
N Kratzspuren 
Fee m Fahrwerk: 
u 
 ERSTTTIN Langsam, 
UFER ReNV spartaber 
wmupal. Energie 
Glas-Sensor: * 


Das Gerät spürt P) 
überall Glas auf SS 


Energie-An- 4 | R2 
zeiger: Er prüft BG, 
die Batterie | 


Bomben- 
leger: Deine 
Waffe gegen 
Feinde 
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| Wie ein echter Programmierer: 
Bau im Tüftelspiel „Robo Club“ 
intelligente Blechkisten am Screen 
| und schick sie auf Mission. 
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, F Ist schnell, 

| frisst aber 
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twas ist faul in der Schule 
von Skater und seinen Freun- 
den.Bastelt die einflussreiche 
Wissenschaftsorganisation 
Omni Science wirklich an bösartigen 
Robotern? Werde Mitglied im Robo- 
club und hilf Skater, Katinka, Brille, 
Mickey und Pizza, Maschinen zu 
bauen, die es mit den bösen Geg- 
nern aufnehmen können. 
Ersteinmal musst Du aber zeigen, 
was Du auf dem Kasten hast. Als 
Aufnahmeprüfung stellt Dir 
jeder der fünf Freunde eine ı+", 
kniffelige Aufgabe. Bau etwa 
einen Robot, der Pizza 
ausliefern oder den Pau- & 
senhof aufräumen kann. 
Die Blechkisten montierst 


Screen. Dafür stehen Dirviele \ 
verschiedene Bauteile zur Ver- 
fügung, die oben oder unten am 
Rumpf der Basismaschine befestigt 
werden können. Das erledigst Du per 
Mausklick. Alle Bauteile haben spe- 
zielle Eigenschaften. Je nach Einsatz 
musst Du also auswählen, welche 
Sensoren und Waffen oder welches 
Fahrwerk am besten geeignet ist. 
Anschließend wird der Maschinen- 
mensch mit künstlicher Intelligenz 
gefüttert. Dafür ist logisches Denk- 
vermögen gefragt. Die Roboclub- 
Mitglieder haben eine eigene Pro- 
grammiersprache entwickelt. Du 
legst Aufgaben fest, die jeweils un- 
terschiedliche Befehle nacheinander 


abarbeiten. Aufgaben können fort- 
laufend oder in einer bestimmten 
Reihenfolge ausgeführt werden. Das 
System hinter dieser Programmier- 
sprache entspricht der Strukturechter 
Programmiersprachen wie „C“ oder 
„C++“. Du lernst also, zu denken wie 
k: richtiger Programmierer. 

Jede Aufgabe und jeder Befehl wird 
bildlich dargestellt. Ein Programm 
entsteht nach dem Baukastenprin- 
zip: Für einen neuen Befehl öffnet 

sich ein eigenes Fenster, in das Du 

ein Bauteil ziehst. Aus dem Kon- 

textmenü wählst Du die Aktion, 

die das Objekt ausführen soll, 

' etwa „los“ oder „aufhe- 

>>> ben“. Auf die selbe Art 

lassen sich auch Bedin- 

gungen für eine Aktion 

festlegen, etwa: „Wenn der 
Sensor rot sieht, dann los“. 

Sobald das Programm fertig ist, 
schickst Du Deinen Robot auf seine 
Mission.Diese Action wird leider nur 
in schematischer, pixeliger Grafik 
dargestellt.Tut derRobot, wasersoll, 
geht's weiter zum nächsten Auftrag. 
Andernfalls muss noch ein wenig 
am Programm gefeilt werden. 

Hier ist die Bedienung allerdings 
etwas lästig. Du kannst die Reihen- 
folge von Befehlen nicht ändern, 
sondern musst die gesamte Aufgabe 
löschen. Die Lösung, warum ein Ro- 
bot nicht tut, was er soll, kann ganz 
schön kniffelig sein. Tüftler werden 
es lieben, andere eher verzweifeln. 
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5 nicht mehr davon loskommen 


Der Roboterbau funktioniert per 
Mausklick. Du ziehst die gewünsch- 
ten Bauteile ins Arbeitsfenster und 
lässt sie an der Basis der Maschine 
einrasten. Es passen nur so viele Teile 
an den Robot, wie Andockplätze da sind 


Unabhängig von den Missionen in 

der Spielehandlung kannst Du Robots 
auch gegeneinander kämpfen lassen. 
Klicke dazu im Hauptmenü auf „Duell“- 
der mit dem besten Programm gewinnt 
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FE Roboter bauen und program 
mieren lernen: Tüftler werden 


Dein Roboter muss 
bestimmte Aufträge 
ausführen. Hier im 
Bild soll er Flaschen 
und Dosen sammeln 
und sie sortieren: 


Streng Dein Flaschen auf die rote, 
Hirn an und Dosen auf die lila- 
zeig, welche farbene Matte. Geht 
Blechkameraden dem Robot der Saft 
Du bauen kannst aus, bevor die Mission 


erfüllt ist, musst Du 
zurück in die Werk- 
statt und noch 
am Pro- 
gramm 

feilen 


y” vr IDrDU ee Bu] Bee ‚mlhiopror 
Programmieren geht uber Probieren 


Damit der Robot Glas 

=’ und Dosen sammelt 
und sortiert, braucht sein 
Programm vier Aufgaben. 
Erstens: Der Metall-Sensor 
zeigt, wo Dosen sind. Der 
Robot fährt hin. Bei Berüh- 
rung hebt er eine Dose auf. 
Gibt’s keine mehr, wechselt 
er zur pinkfarbenen Aufgabe 


dusen sammeln 
| © sosen abladen 


[I sammeln 
glas abladen 


dosen sammeln 


® dusen abladen 


‚ Jetzt soll der Roboter 

> die Dosen auf die rote 
Matte legen. Dafür gibt der 
Rot-Sensor dieRichtungan. | 
Der Robot fährt hin, zielt, 
und sobald er die Matte er- 
reicht hat, legt er die Dosen 
ab. Dann erkennt er, dass 
Glas in der Nähe ist und 
geht zur blauen Aufgabe 


P7_ 
= dosen sammeln o 
@ uosen ; abladen. > 


® glas sammeln 


glas abladen 


dasen sammeln 


[ abladen 


Le glas sammeln 


Jetzt sind die Flaschen 

an der Reihe. Wo die 
Flaschen liegen, zeigt der 
Glas-Sensor. Das Fahrwerk 
legt los. Sobald der Sensor 
Glas berührt, aktiviert er 
die Schaufel. Die sammelt 
die Flaschen ein. Wenn keine 
Flaschen mehr da sind, 
kommt die grüne Aufgabe 


Nach dem selben Mus- 

ter wie die Aufgabe 
„Dosen abladen“ ist „Glas 
abladen“ gestrickt. Da die 
Flaschen auf die lilafarbene 
Matte sollen, weist der Lila- 
Sensor den Weg. Sobald der 
Robot die Matte berührt, 
gibt der Sensor das Signal 
en “weiter 
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| Hallo Fremder, 


LT ppwerpoint-Workstop Tea 


Leben! 


enn Du Deine Powerpoint-Prä- 
W= nur im Freundeskreis 
zeigen willst, kannst Du das ein- 

fach am PC tun. Sobald aber mehrere 
Zuschauer da sind, ist es besser, das 
Bild vom PC-Monitor an die Wand zu 
projizieren, nämlich mit einem Beamer. 
Ist kein Beamer vorhanden, kannst 
Du die Präsentation auf Folien aus- 
drucken und sie mit einem Overhead- 
Projektor zeigen. Vergewissere Dich, 
welche Ausstattung vor Ort vorhan- 


2 ebenı 
2 ©) Wanterl: Lara Groft 
+ Name: Lara Grat 
« Nationalität: britisch 
rm « Geboren am: 14.2.1968: 
« Haarfarbe: Braun 
» Augenfarbe: Braun 
« Größe: 160 cm 
« Gewicht: 59,7 kg 
3 Ü) Meine Vergangenheit 
« Tomb Rakler 1 
* Tomb Raider II 
« Tomb Raider IT 
* ©) Tomb Raider ı 2 
Ichreiste nach Peruaufalfi 
nach einem wertvollen Ark 
Grab des Qualppac. Und stieß dabei 
nach einigen Umwegen über 
Griechenland und Ägypten auf ein 
uraltes 
Geheimnis: Die Wahrheit 
über den Untergang von 
Atlantis... 


Die Lara-Präsentation ist fertig. 
Jetzt wird es Zeit, sie endlich auch 
vorzuführen. Der letzte Teil dieses 
Workshops zeigt, wie Du Dein Werk 
effektvoll in Szene setzt - auch 
unter schwierigen Bedingungen. 


den ist - zum Beispiel in der Schule. 
Dann kannst Du Deine Unterlagen 
entsprechend vorbereiten. 

Auch wenn ein funktionierender 
Beamer zur Verfügung steht, musst 
Du davon ausgehen, dass kein Power- 
point auf dem Rechner installiert ist. 
Deswegen ist es ganz sinnvoll, außer 
den Original-Powerpoint-Dateien auch 
noch eine Webseiten-Variante in der 
Tasche zu haben. Wie all diese Tricks 
funktionieren, erfährst Du hier. 


5 O Tomb Raider ı1 
. Um Informationen zu einem 


Damit die Präsentation auf die Folien passt, musst Du das Papierformat anpassen 


W: Du die ganze Präsentation 
ohne Vorbereitung ausdrucken 
würdest, hättest Du links und rechts 
auf Deinen Blättern ziemlich breite 
Streifen. Der Grund: Die momenta- 
nen Proportionen der Präsentations- 
Seiten sind auf die Bildschirmgröße 
abgestimmt. Weil das Format von 
Din-A4-Seiten etwas länglicher ist 
als die Bildschirmgröße, musst Du 
zuerst die Seitengröße anpassen. 

Dafüröffnest Du das Menü „Datei 
- Seite einrichten“ und wählst aus 
der Liste „Papierformat“ den Eintrag 
„A4-Papier (210 x 297)“ aus. 

Im Feld „Orientierung“ behältst 
Du im Bereich „Folien“ die Einstel- 
lung „Querformat“ bei. Nach einem 
Klick auf „OK“ erscheint die Seite 
etwas in die Breite gezogen. 

Jetzt geht es an den Ausdruck der 
Seiten. In jedem Computerladen 
gibt es besondere Overhead-Folien 
für Tintenstrahl-Drucker. Weil sie 
ziemlich teuer sind, sollte man vorab 
allerdings eine Testseite auf norma- 
lem Papier ausdrucken. 

Für den Testdruck öffnest Du das 
Menü „Datei - Drucken“ und klickst 
unter „Druckbereich“ die Option 


106 


nur 


„Aktuelle Folie“ an. Falls Du keinen 
Farbdrucker hast, aktivierst Du in 
diesem Menü zusätzlich noch 
die Option „Graustufen“. 

Nachdem Du mit „OK“ den 
Ausdruck der Testseite ge- 
startet hast, kannst Du 
mit einem Folienaus- 
druck loslegen. Um 
sicher zu gehen, dass 
alles klappt, druckst 
Du am besten erst 
einmaleineeinzelne 
Folie aus. 

Wenn alles okay 
ist, druckst Du die 
restlichen Folien aus, 
indem Du im Menü 
„Datei - Drucken“ im 
Feld „Druckbereich“ die 
Option „Folien“ anwählst 
und in das Eingabefeld „2-“ 
schreibst. Damit erteilst Du 
Powerpoint die Anweisung, 
alle Folien ab der Seite 
2 auszudrucken. 


Prasent 


ie Folien sind fertig. Jetzt kannst 

Du Dich der Präsentation am Bild- 
schirm widmen. Dafür musst Du 
wieder die Seitenverhältnisse der 
Folien zurücksetzen. Klicke dazu auf 
„Datei - Seite einrichten“ und stell 
unter „Papierformat“ wieder „Bild- 
schirmpräsentation“ ein. 

Als Erstes legst Du fest, wie der 
Übergang von einer Seite zur nächs- 
ten während des Vortrags aussehen 
soll. Zum Beispiel könnte sich die 
nächste Seite von links oben über 


W 
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die vorige schieben. Oder aber Du 
wählst einen Jalousie-Effekt. 

Im Augenblick haben die Seiten 
bereits einen Effekt:dieLichtpunkte, 
die von links nach rechts über den 
Folienhintergrund rauschen. Um die 
Übergänge zwischen den Folien zu 
testen und zuzuweisen, wechselst 
Du über den Punkt „Ansicht-Folien- 
sortierung“ in eine Darstellung, in 
der die einzelnen Folien auf einem 
Lichttisch liegen wie Dias. 

Damit man die Folienübergänge 
anschauen kann, muss mindestens 
eine Folie markiert sein. Nachdem 
Du das bei der zweiten Folie mit 

einem Mausklick auf das „Dia“ er- 
ledigt hast, erscheint links in der 
untersten Symbolleiste der Ein- 
trag „Ohne Übergang“. 

Wenn Du dieses Klappmenü 
öffnest, wählst Du einen Effekt 
aus und kannst direkt in der 
Vorschau sehen, wie der Über- 
gang aussehen wird. 

Für welchen Übergang Du 
Dich entscheidest, bleibt Dei- 
nem Geschmack überlassen. 
Wenn Du den Gedanken mit 
den gleitenden Lichtpunkten 
fortsetzen willst, kannst Du 
zum Beispiel die Übergänge 
„Von links rollen“ oder „Nach 

rechts aufdecken“ verwenden. 

Teste den gewählten Übergang 


anschließend in der Präsentations- 
ansicht. Klicke dafür zuerst auf die 


Folie 1, um festzulegen, dass dort 

die Präsentation starten soll. 

Danach klickst Du auf 

die Schaltfläche „Bild- 

schirmpräsentation“ 

in der kleinen Sym- 

bolleiste links un- 

ten im Power- 
point-Fenster. 

Die Escape-Taste 

?_ bricht die Präsenta- 

y tion ab und führt zur 

" Folienansicht zurück. 

Du kannst jeder Folie 

einen anderen Übergang 

zuordnen oder sämtli- 

chen Folien den selben 

Effekt zuweisen. Weil in 

der Präsentation selbst 

schon ziemlich viel Action 

ist, wäre es vielleicht bes- 

ser, alle Folien mit dem glei- 
chen Effekt zu überblenden. 


Spot an! Wenn Du die fertige 
Präsentation vorführst, wer- 
den Deine Zuschauer so große 
Augen machen wie Lara! 


Der große Augenblick: 
Jetzt kannst Du Dein 
Porträt über Lara zeigen 


EEE EEE 


Dane ee Du in der Foliensortierungs-Ansicht fest. Markiere dazu die Folie 


etzt ist eigentlich alles bereit, dass 

Du Deine Präsentation einmal 
durchspielen kannst. Falls Du die 
Vorführung ausirgendeinem Grund 
zwischendurch abbrechen musst, 
würden die Zuschauer zur Zeit noch 
die Foliensortier-Ansicht sehen — 
und damit die Seiten, die erst später 
erscheinen sollen. 

Deshalb ist es besser, vorm Start 
die „Folienansicht“ über Klick auf die 
entsprechende Schaltfläche in der 
unteren Buttonleiste aufzurufen. 

Klicke auf die erste Folie und 
starte Deine Lara-Show mit „Bild- 
schirmpräsentation“. 

Schon bei der zweiten Folie 
kannst Du die Special Effects aus 
dem letzten Workshop aufrufen, in- 
dem Du den Mauszeiger über die 


mit Sounds versehenen Bildbereiche 
bewegst. Ein Mausklick führt zur 
nächsten Seite weiter. 

Auf allen Seiten ohne Effekte ruft 
ein Mausklick die nächste Folie auf. 
Erst beim Ägypten-Trip löst jeder 
Mausklick eine Aktion auf der Seite 
aus, zum Beispiel einen einfliegen- 
den Pfeil auf der Landkarte. 

Möglicherweise musst Du noch 
einmal zu einer früheren Folie 
zurückwechseln, etwa weil jemand 
eine Frage dazu stellt. Das kannst 
Du während der Präsentation mit 
der rechten Maustaste erledigen. 
Sie öffnet ein Pop-Up-Menü, über 
das Du entweder „Weiter“ oder 
„Zurück“ gehst oder aber auch über 
„Gehe zu - Nach Titel“ zu einer be- 
stimmten Folie springen kannst. 


Wanted: Lara Croft 


Name: Lara Croft 
Nationalität: britisch 
Geboren am: 14.2.1968 


Mit der rechten Maustaste erhältst Du ein Pop-Up-Menü, das Dir erlaubt, zu steuern 


I Eiscreens 


ae möchtest Du Deine Prä- 
sentation an Freunde weiter- 
geben oder sie auf einem anderen 
Rechner vorführen. Dafür kannst 
Du Deine Präsentation als Webseite 
speichern. Auf dem Rechner, auf 
dem sie abgespielt wird,muss dann 
nur ein Browser vorhanden sein. 

Allerdings eignet sich diese Web- 
seite nicht fürs Internet, weil die 
Bilder viel zu groß sind. Du müss- 
test die Bilder erst mal tüchtig tu- 
nen, damit die Besucher Deiner Site 
nicht vordemRechner gähnen, wäh- 
rend die Seiten geladen werden. 

Im Menü „Datei“ wählst Du zuerst 
„Datei-Als Webseite speichern“ aus 
und legst in der nächsten Dialogbox 
einen Ordner fest, in dem die Web- 
seite gespeichert werden soll. 

In dem von Dir angegebenen 
Ordner legt Powerpoint eine HTML- 
Datei und einen Ordner an. 

Die Namen hängen von der Be- 
zeichnung ab, die Du der Webseite 
gibst. Nennst Du sie zum Beispiel 
„Lara Croft“, dann heißt die HTML- 
Datei ebenfalls „Lara Croft“, und 
den Ordner nennt Powerpoint ent- 
sprechend „Lara Croft-Dateien“. In 
ihm befinden sich mehrere HTML- 
Seiten und die Bilder. 


BYE BYE, BABY! 


WIR SEH'N UNS... 


Wir senden Dir gerne eine Kopie 
früherer Workshop-Teile zu. 
Schicke dafür einen mit 3 Mark 
frankierten und an Dich selbst 
adressierten Rückumschlag an: 


Um die Präsentation als Website zu speichern, stellst Du bei „Dateityp“ „Webseite“ ein 


VIEL SPASS NOCH! ICH MUSS 
MICH JETZT WIEDER NEUEN 
ABENTEUERN WIDMEN. 


Mit einem Doppelklick auf die 
Datei „Lara Croft“ kannst Du sofort 
eine Version starten, die so ähnlich 
aufgebaut ist wie die Folienansicht 
in Powerpoint. In einem Frame auf 
der linken Seite kannst Du die Folien 
direkt aufrufen. 

Die bessere Variante findest Du 
in dem Ordner „Lara Croft-Dateien“: 
Wenn Du die Datei namens „Full- 
screen“ mit einem Doppelklick 
startest, landest Du direkt in der 
Präsentationsansicht und kannst 
per Mausklick zur nächsten Seite 
wechseln. Über die rechte Maus- 
taste bekommst Du wieder ein Mini- 
Pop-Up mit „Weiter“, „Zurück“ und 
„Präsentation beenden“. 

Jetzt musst Du nur noch die Da- 
teien auf mehrere Disketten packen 
und auf den Rechner kopieren, auf 
dem Du die Web-Präsentation zei- 
gen willst. Beim Installieren solltest 
Du darauf achten, dass die Struktur 
stimmt: Damit bei der Vorführung 
alle Seiten und Bilder richtig dar- 
gestellt werden, muss die Datei 
„Lara Croft“ zusammen mit dem 
Ordner „Lara Croft-Dateien“ im sel- 
ben Ordner landen. In den „Lara 
Croft-Dateien“-Ordner gehören alle 
HTML-Seiten und Bilder. 


Text: Elisabeth Reisch 


Deutschland ist im WAP- 
Fieber. Alle reden von 
der neuen Technologie, 
die das Surfen mit dem 
Handy möglich macht. 
Hier erfährst Du, wie 
WAP funktioniert und 
welche interessanten 
Angebote es schon gibt. 


enn Du im Straßencafe, in der 

Eisdiele oder auf einer Park- 

bank jemanden siehst, der 

ständig auf den Tasten seines 
Handys herumtippt, muss das keines- 
wegs heißen, dass er sich immer ver- 
wählt. Vielleicht schreibt er gerade 
eine SMS-Nachricht an Freunde. Oder 
er surft im Internet. Das geht mittler- 
weile nämlich schon ohne Computer- 
lediglich mit dem Handy. 


Möglich wird das Surfing durch eine 
neue Technik namens „Wireless Appli- 
cation Protocol“, abgekürzt WAP. Zu 
Deutsch heißt das so viel wie „Proto- 
koll für drahtlose Anwendungen“. 
Dank WAP kann man per Handy oder 
mit Hosentaschen-Computern wie zum 
Beispiel dem Palm Pilot von 3Com im 
Internet surfen - von überall aus! 

Das hat mit dem Surfen, wie manes 
vom PC her kennt, allerdings nur noch 
wenig zu tun. Denn per WAP kann 
man nur Seiten ansehen, die in einer 
speziellen Sprache programmiert sind: 
WML (Wireless Markup Language). 
Gewöhnliche Internet-Seiten sind in 
HTML (Hyper Text Markup Language) 


erzeit sind WAP-Angebote noch haupt- 

sächlich für Manager, Börsenmakler und 

andere Geschäftsleute. Aber das wird 
sich bald ändern. Täglich kommen neue 
Angebote dazu. Wer heute eine neue Web- 
site ins Netz stellt, sorgt in der Regel dafür, 
dass Teile der Infos auch mit dem Handy 
abgerufen werden können. Wir haben die 
interessantesten für Dich ausgewählt: 


www.mtvhome.de/wap 

Handy-Hersteller Motorola hat ein Abkom- 
men mit dem Musiksender MTV getroffen. 
Die MTV-Webcharts kannst Du auch mittels 
eines WAP-Handys wählen. 


wap.cinemaxx.de 

Bei Cinemaxx-Kinos lassen sich Eintritts- 
karten reservieren. Doch sollte man be- 
denken, dass das mit einem Telefonanruf 
schneller und preiswerter erledigt ist. 


wap.tro.de 
Die Firma Tro New Media versucht sich mit 
ersten Spielen, die jedoch noch in den Kin- 
derschuhen stecken. Sie beschränken sich 

bislang auf langweilige Rätselfragen. 


Internet-Touren 

auf dem Handy- 

Screen: Das C35 is 

als Einsteiger-WAP- 

Handy angekündigt 
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wap.learnetix.de 
Das erste WAP-Angebot für Schüler bietet 
die Web-Community Learnetix. Auf fach- 
kundige Hilfe zu kniffeligen Mathe-, Deutsch- 
und Englisch-Problemen kannst Du dort 
auch per Handy zugreifen. Natürlich sollte 
man das nicht gerade während der Klassen- 
arbeit unter der Bank tun... 


www.zdf.msnbc.de/wap 
Hier findest Du das Nachrichtenangebot 
der „Heute“-Redaktion aus dem ZDF. 


wap.tagesschau.de 
Nachrichten aus aller Welt bietet die WAP- 
Adresse der „Tagesschau“. 


wap.n-tv.de 

Für Leute, die ihr Geld in Aktien angelegt 
haben, können die Börsenberichte von 
„n-tv“ von großem Interesse sein. 


www.wapitout.com 
Wie bei Webseiten auch, sollen bei WAP- 
Seiten Suchmaschinen dafür sorgen, 
dass Du interessante Angebote findest. 
Die größte unter ihnen ist Wapitout. 


Hcıozoft... Mei 
et 8 


DEVELOPER SEARCH 


Trythe new Ericsson R380 amulatar! 
Click here 
serices are offered today EEE 3 | 


WAP-Seiten sehen ohne Handy: Der Wapalizer auf der Seite www.gelon.net 
simuliert das Display eines WAP-Handys und stellt WAP-Seiten dar 


The Wapalizeı 
Bv using this WAP browser 


ou will be able to see what kind of 


® 


geschrieben und kommen nicht auf 
das Handy-Display. Beim Surfen mit 
dem Handy sind deshalb keine schö- 
nen bunten Internet-Seiten zu sehen 
wie auf dem PC. WAP-Angebote be- 
schränken sich vielmehr auf öde Schrift 
und ab und an mal ein winziges 
schwarzweißes Bildchen. 

Ein weiterer Nachteil von WAP be- 
steht darin, dass die Anzeigen der 
Geräte recht klein sind. Auf einem 
Handy-Screen ist einfach zu wenig 
Platz für unterhaltsame Grafiken. 

Darüber hinaus sind beim derzei- 
tigen Mobilfunk-Standard GSM nur 
maximale Übertragungsraten von 
14,4 Kilobit/Sekunde möglich. Das 
wird sich erst mit dem neuen Über- 
tragungsstandard GPRS ändern, der 
bis Ende dieses Jahres eingeführt 
werden soll. Dann können Daten mit 
einer Geschwindigkeit von 115 Kilo- 
bit/Sekunde übertragen werden. 


”,’ 


Netscape: MIUHUME - WIEBCHART 


2. „ Gemeinsame Sache von Motorola und MTV: Die Webcharts 


a (www.mtvhome.de) kannst Du auch per Handy wählen 
= - 


Willkommen bei der meistbenutzten WAP-Suchmaschine: 
Wapitout! 


[3 


Suchmaschine für WAP-Seiten: Mit www.wapitout.com 


« findest Du WAP-Angebote, die spannend für Dich sind 
” » 


AINERICAN 
AMERICA 


N JEDEN VERDANINITE 


ANATOMIE 


Bitte wählen Sie einen Film 


ANNA LIND BERKSNIG 
NER SHILL FAKTO Ö 
DER TALENTIERTENIR, RIELEN 
NE DREI FOSTRÄUBE 
IRELCHINESEN NUTBENT., 
GOTTES WERK UNR TEUFELS. 


Sn Pan 


ERS:E 


Grau und dröge anzuseh’n: Eine WAP-Seite hat mit bunten 
Webseiten leider nichts gemeinsam. Hier: wap.cinemaxx.de 


Anders als bei SMS, wo man seine 
Message in Ruhe tippen und dann 
abschicken kann, musst Du bei WAP 
online sein, also mit Deinem Handy 
telefonieren. Wer wappt, muss deshalb 
schnell sein und wissen, was er will. 
Sonst kann der Spaß ganz schön ins 
Geld gehen. Für den WAP-Dienst an 
sich fallen zwar bei den Netzbetreibern 
keine zusätzlichen Kosten an. Doch 
alleine die Telefongebühren für die 
Online-Zeit summieren sich. 
Besonders bequem ist der Einsatz 
von WAP zudem auch noch nicht. 
Damit Du WAP-Adressen im Internet 
anwählen kannst, musst Du sie erst 
im Handy speichern. Das geht ähnlich 
umständlich wie das Speichern von 
Telefonbucheinträgen: Im Handy- 
Menü muss man den Eintrag „Book- 
marks“ (oder einen vergleichbaren 


Eintrag) wählen, die lange und voll- 
ständige Internet-Adresse eintippen 
und danach noch einen beschreiben- 
den Namen für die Adresse eingeben. 
Erst dann kann man sich über dieses 
Lesezeichen ins Internet einwählen. 


Noch vor ein paar Monaten gab es 
nicht mal eine Handvoll WAP-Geräte. 
Wie schnell sich das ändern kann, 
zeigt der massive Konkurrenzkampf: 
Ein Hersteller wirkt altbacken, wenn 
er inzwischen nicht mindestens ein 
WAP-Handy im Programm hat. 

Im Moment sind diese Geräte aller- 
dings noch nichts für einen kleinen 
Geldbeutel. So kostet ein WAP-fähiges 
Handy ohne Kartenvertrag1000 Mark 
und mehr. Das wird sich allerdings 
ändern, sobald WAP-Geräte in großen 
Stückzahlen verfügbar sind. 


Lexikon 


Einige Begriffe tauchen immer wie- 
der auf, wenn von WAP die Rede ist, 
Die wichtigsten sind hier erklärt. 


Micro-Browser 


Ein so genannter Micro-Browser 
ist ein Browser für WAP Mit Hilfe 
eines Micro-Browsers kann man 
auf dem Handy-Display WAP-Sei- 
ten aus dem Internet ansehen. 


WAP 


WAP steht für Wireless Applica- 
tion Protocol. Diese Technik be- 
schreibt, was mobile Geräte wie 
Handy, Pager oder Kleinstcom- 
puter können müssen, damit 
man mit ihnen surfen kann. 


WBMP 


WBMP steht fürWireless Bitmap 
und bezeichnet das Bildformat 
für WAP-Bilder. In WAP-Dateien 
können auch Bilder eingebaut 
werden. Diese dürfen allerdings 
nur 84 mal 48 Bildpunkte groß 
sein. Außerdem können diese 
Bildchen nur schwarzweiß sein. 


WML 
WWMLL ist die Abkürzung für „Wire- 
less Markup Language” Das ist 
die Programmiersprache für WAP 
Diese Sprache sieht fast genauso 
aus wie die Programmiersprache 
HTML (Hypertext Markup Langu- 
age) für das Internet. 


WMLScript 


WMLScript ist eine Program- 
miersprache, die mitWAP-Seiten 
zusammenarbeitet. Mit WML- 
Script werden bestimmte Ab- 
läufe auf WML-Seiten beschrie- 
ben, etwa um zu erfahren, was 
ein Benutzer eingegeben hat. 


Siemens hat aufder Computermes- 
se CeBIT mit dem „C35“ ein WAP-Handy 
für die Einsteigerklasse angekündigt. 
Alcatels „One Touch db w@p“ soll in 
der zweiten Jahreshälfte aufden Markt 
kommen.Viag Interkom will sogar mit 
einem WAP-Handy im Prepaid-Pack 
„Loop“ auftrumpfen. Genaue Preise 
stehen für die Geräte noch nicht fest. 
Auch Software für WAP gibt es be- 
reits. Das sind entweder erste Browser 
für die Hosentaschen-Rechner wie den 
Palm Pilot (wwwvirtuacom.com) oder 
Programme für den Personalcomputer, 
die auf dem PC einen WAP-Browser 
vortäuschen (www.wapitout.com). 
Übrigens: Wer mit der WAP-Pro- 
grammiersprache WML programmie- 
ren will, kann zum Beispiel bei dem 
Handy-Hersteller Nokia auf dessen 
Internet-Site (www.nokia.de) einen 
Einsteigerkurs machen. WML funk- 
tioniert ganz ähnlich wie HTML. 


Noch überwiegen die Nachteile von 
WAP. Aber Marktforscher sagen dieser 
Technik eine rosige Zukunft voraus.Sie 
vermuten, dass es in drei Jahren über 
eine Milliarde internetfähige Handys 
und sonstige mobile Geräte geben 
wird-was nicht unbedingt daran liegt, 
dass jeder so etwas haben will, son- 
dern daran,dasses keine Handys mehr 
ohne WAP-Browser geben wird. ©) 
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Text: Thomas Hümmler, Christiane Strobel 


_ CONNECTIONS 


Stress zu Hause, weil 
dauernd das Telefon für 
Dich klingelt? Im Internet 
bekommst Du einen 
eigenen kostenlosen 
Anrufbeantworter - 

ein Fax, E-Mail und SMS 
gibt’s noch gratis dazu. 
Alles in einem Postfach. 


tell Dir vor, Du hättest einen 
Se Anrufbeantworter und 

könntest Faxe empfangen, ohne 
dass Deine Eltern dauernd rumnör- 
geln. Klingt nach Science Fiction? Ist 
es aber nicht. Das Internet macht’s 
möglich. Anrufbeantworter, Fax, SMS 
und E-Mail in einem und noch dazu 
umsonst - das ist die Zauberformel 
von „Unified Messaging“. 

Auf deutsch bedeutet die- 
ser Zungenbrecher in etwa 
„gemeinsamer Nachrich- 
tendienst“. Gemeint ist 
damit die Verbindung von 
drei Dingen, die bislang 
getrennt waren: sprechen, 
faxen und mailen. 

Grundlage dafür ist das 
Internet. Auf einem Server wer- 
den alle Nachrichten gesammelt, 
und Du kannst Sie übers Web ab- 
rufen. Einen eigenen Anrufbe- 
antworter oder ein Fax brauchst 
Du nicht und bist trotzdem über- 
allerreichbar.Klingt schwierig, ist 
in Wirklichkeit aber ganz einfach. 

Unified Messaging wird erst 
mit modernster Digitaltechnik mög- 
lich. Beim Anbieter des Dienstes steht 
ein Hochleistungs-Server. Sobald nun 
jemand auf Deiner Nummer anruft 
oder faxt, schaltet sich der Server ein 
und nimmt die Nachricht auf. Dabei 
wandelt er die Sprache oder das Fax 
automatisch in Computerdateien um: 
in eine Sound-Datei (.wav) für den 
Anruf und in eineBild-Datei (.tif) fürs 
Fax. Diese Datei legt er in Dein E-Mail- 
Postfach, wo auch die ganz normalen 
Mails ankommen. 

Wenn Du nun das nächste Mal mit 
dem Web-Browser dort vorbeischaust, 
findest Du die neuen Nachrichten 
und kannst Sie per Mausklick lesen, 
anhören oder anschauen.Hast Dueine 
Weiterleitung geschaltet, wird Dir 
die Nachricht als E-Mail zugeschickt. 
Das Fax oder der Anrufkommt als An- 
hängsel (englisch: Attachment) mit. 

All diese Dienste kannst Du nut- 
zen, indem auf die Homepage eines 
Anbieters surfst, Dich dort anmel- 
dest und dann Deine persönlichen 
Einstellungen vornimmst.Wir zeigen 
hier am Beispiel von Smartvia, wie 
das geht. Andere Anbieter von kos- 
tenfreiem Unified Messaging findest 
Du im Info-Kasten rechts. 


BRAVO 
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1. 


Surfe auf die Seite www.smartvia.de 
und klicke auf den Button „Jetzt an- 
melden!“. Es erscheint ein neues Fens- 
ter und lässt Dir die Wahl zwischen 
zwei Angeboten. Das kostenlose An- 
gebot heißt „smartvia basic for free“. 
Klicke auf diesen Button und folge 
den weiteren Anweisungen. 

Jetzt beginnt die Anmeldeproze- 
dur. Dafür werden einige persönliche 
Daten in einem Formular abgefragt. 
Alle Felder, die ein Sternchen haben, 
musst Du nicht ausfüllen. Außerdem 
musst Du mitderMausabhaken, dass 
Du die Allgemeinen Geschäftsbedin- 
gungen (AGBs) gelesen hast und mit 
ihnen einverstanden bist. 


Bei „Unified Messaging“ 
hast Du E-Mail, Fax, SMS 
und Anrufbeantworter 
in nur einer einzigen 
Nachrichtenzentrale 


Pe Fun 


Lassen Sie sich einfach mal von unseren Tarifen begeistern. 


smartvia bietet Fax, Yoicemail, eMail, Pager und 
SMS in der Komplettlösung - kostenlos! 


eMails am Telefon vorlesen lassen und beantworten, 


Benachrichtigung andy, archivieren und 
versenden von SMS, Pager und eMails via Web... 


JETZT kostenlos anmelden (@) 
Was bietet smartvia? )) 
& ii. WAP-Konferenz 


II 


5 WAP-H 


zu gewinnen 


smartvia 


Fachausstellung 


2 


Klicke auf „Jetzt kostenlos anmelden“, um Dein Postfach bei Smartvia einzurichten 


@ Besonders wichtig sind Username 
und Passwort, denn beide braucht 
man immer dann, wenn man seine 
Nachrichten lesen willst. Notiere diese 
Daten deshalb an einem sicheren 
Platz.Der Username erscheint außer- 
dem in Deiner neuen E-Mail-Adresse. 
@ Mit „Weiter“ geht es zur nächsten 
Seite,wo Du die Angaben überprüfst. 
Ist etwas falsch, kannst Du es mit 
„Zurück“ korrigieren. Falls Du Anga- 
ben vergessen hast oder Dein ge- 
wünschter Username schon weg ist, 
meldet sich Smartvia in roter Schrift. 
@ Ein letztes Mal „Weiter“ und Dein 
Zugang wird eingerichtet. Du erfährst 
dann auch die Telefonnummer, unter 
der Dein neuer Anrufbeantworter 
und das Fax zu erreichen sind. Die 
E-Mail-Adressen bei Smartvia lauten 
„username@smartvia.de“. 


INFO 


Gratis-Message-Center 


Neben Smartvia gibt es noch einige 
weitere kostenlose Angebote für Unified 
Messaging im Internet. Auch die folgen- 
den Adressen sind empfehlenswert. 
http://freemail.web.de 

Die Firma Web.de bietet sogar noch 

mehr Funktionen als Smartvia (zum 
Beispiel kostenloses Senden von Faxen). | 
Allerdings ist der Anmelde-Vorgang 

dort etwas komplizierter. | 
www.vlf.net 

Der Anbieter VLF.net benutzt die Technik 
von Smartvia. Unter der Rubrik „VIfBox“ 
stellt er deshalb auch exakt die selben 
Services zur Verfügung. 
www.directbox.com 

Die Nachrichtenzentrale von Directbox 
enthält zusätzlich die Funktion „Webruf”. 


Damit kannst Du Dich zum Beispiel bei 
Bedarf wecken lassen. 


2. Messages senden 
und empfangen 


@ Gleich nach der Anmeldung kannst 
Du in Deine neue Nachrichtenzen- 
trale schauen. Auf den ersten Blick 
sieht sie wie ein E-Mail-Programm 
aus. In dieser Liste stehen auch alle 
Nachrichten für Dich, egal ob Fax, 
Sprache, SMS oder E-Mail. Später er- 
reichst Du diese Liste immer direkt 
über die Homepage von Smartvia, in- 
dem Du auf den Button „User Login“ 
klickst. Zur Sicherheit fragt Smartvia 
dabei nach Username und Passwort. 
@® Um Messages zu senden, klickst 
Du auf das entsprechende Icon für 
SMS oder E-Mail.Dann erscheinteine 
Eingabe-Maske, in die man Text und 
Empfänger eintippt. Faxe kannst Du 


smarrtrvia 


® Logout | ® Zurück 


Ordner: Inbox [3/4] 


Nachrichten 

— Party morgen 
Konfiguration =| Fax von ät 
Adressbuch !" Yoicemail 
r :- voicemall 
Kunferenz 


im kostenlosen „smartvia basic“ nur 
empfangen und nicht verschicken. 
@ Deine Nachrichtenzentrale kannst 
Du verwalten, indem Du verschie- 
dene Ordner anlegst, in denen Du 
Messages speicherst.Klicke dafür auf 
den Punkt „Konfiguration“. 

@ Um Nachrichten zu speichern, bie- 
tet Smartvia insgesamt 5 Megabyte 
Platz an. Das klingt nach viel, kann 
bei reichlich Anrufen und Faxen aber 
schnell erreicht werden.Speichere am 
besten alle neuen Nachrichten gleich 
beim ersten Anhören auf Deiner Fest- 
platte.Dann kannst Du das Smartvia- 
Postfach regelmäßig ausmisten, ohne 
dass dabei etwas verloren geht. 


3. Aufs Handy oder 
den PG weiterleiten 


@ Um Deine Nachrichten zu lesen, 
musst Du nicht unbedingt auf der 
Smartvia-Homepage sein. Falls Du 
noch eine andere E-Mail-Adresse be- 
sitzt, kannst Du alle Nachrichten 
direkt dahin weiterleiten lassen - 
egal, ob Anruf, Fax oder E-Mail. Diese 
Funktion heißt „Filter“. 

@ Startpunkt dafür ist die „Konfigu- 
ration“. Dort klickst Du auf „Filter er- 
stellen“ und im nächsten Fenster auf 
„Neuer erweiterter Filter“. 

@ Auf dem Screen erscheint ein For- 
mular, in dem man festlegt, welche 
Messages wohin geschickt werden. 
@ Denk Dir einen Namen dafür aus 
(etwa „Weiterleitung“) und trage ihn 


@8® 


Alle Nachrichten - egal ob SMS, Fax, Voice- oder E-Mail - landen im Ordner „Inbox“ 


Erweiterten Filter festlegen 


Datum 

26.03.00 18:15 
26.03.00 17:05 
26.03.00 17:03 


Größe Sender 
IKB albrecht® 
43KB 305 

119 KB 308: 


1-Se.. 


26.03.00 16:33 59 


unter „Filtername“ ein. So findest Du 
Deinen Filter später leicht wieder. 
@Bei „Filter betrifft“ sagst Du 
Smartvia, welche Arten von Nach- 
richten es weiterleiten soll. Wenn Du 
in der Zeile unterhalb von „Wobei 
der Absender folgendes enthält“ ein 
einfaches Sternchen (*) einträgst, 
werden Nachrichten von allen Ab- 
sendern weitergeleitet. 

@ Wenn alle Nachrichten als E-Mail 
geschickt werden sollen, muss „Wei- 
terleitung nach“ und „eMail“ ange- 
wählt sein. Dahinter tippst Du Deine 
E-Mail-Adresse, etwa „lola@gmx.de“. 
Alle anderen Einstellungen kannst 
Du für diesen Filter so lassen wie sie 
sind. Klicke auf „Weiter“. 

@ Die Weiterleitung kannst Du gleich 
ausprobieren, indem Du auf Deinem 
Smartvia-Anrufbeantworter anrufst 
und Dir selbst eine Nachricht schickst. 
Wenn alles richtig ist, kommt sie 
nach ungefähr einer Minute in Dei- 
nem E-Mail-Postfach an. 

© Du kannst neue Nachrichten auch 
als SMS auf Dein Handy weiterleiten. 
Allerdings siehst Du dann nur die Be- 
treff-Zeile der Message. Bei Smartvia 
kann man 20 SMS pro Monat kosten- 
los abschicken. Die sind mit einer 
Weiterleitung rasch aufgebraucht. 
Der Empfang von SMS auf Deinem 
Handy ist wie immer kostenpflichtig 
und wird ganz normal mit Deinem 
Mobilfunk-Betreiber abgerechnet. 

@ Diese Weiterleitung wird ähnlich 
eingerichtet wie die für E-Mail. Statt 
„Weiterleitung“ hakst Du „Benach- 
richtigung“ und „Mobilfunk“ ab. © 


[?] 


Inbox 


Filtername: |Weiterleitung 


Filter betrifft: | Alle Nachrichtentypen = 


der =] |tolgendes erhält =] 


Auftrage 


Konfiguration 


u 
Adressbuch Dun 


Konferenz 


Filter aktiv: @ immer 


Datum: 
z.B. 31.10.1999 - 31 


während folgender Zeiten: 


Yon x 
03.2000 


7 Weiterleitung 
nach: 


Willst Du Messages an eine andere Adresse weiterleiten, benutzt Du einen Filter 
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Text: Albrecht Reinicke 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Cinetext (1), ASA (2) 


CONNELCTIONS 
Kohle beschaffen 


Ferienjobs für Schüler 


in neues Spiel ist teuer.Woher die Kohlenehmen? Zum 

Taschengeld Aufbessern kommt ein Ferienjob gerade 
recht. Die Suche nach einer passenden Stelle erleichtert 
die neue Jobbörse für Schüler www.schuelerjobs.de - 
Firmen geben hier Stellenangebote für Ferienjobs und 
Praktikumsplätze auf. Du kannst die Datenbank durch- 
suchen und Dich über einen E-Mail-Service benachrich- 
tigen lassen, wenn was Passendes für Dich reinkommt. 


www.schuelerjobs.de 
— — 


job suchen mailing liste ratgeber 


Wilkommen bei schuelerjebs.de 

Jetzr sind wir für Euch am Start! Hier finder Ihr 13% 
Schüler und Studenten - sortiert nach Tätigkeiten und Städten. 
Privatlaute ( Firmen können bei uns kostenlos 
aufgeben, Wenn Ihr Euch in die Mailingliste eintragt, 

Infos über aa uhe baquem per Email geschickt. Und sonst? Da 
haban wirnoch einiges Wissenswertes für Euch rund um die Themen 


sperlell fir 
bekommt Ihr 


Geld, Stauern, + Gesetze usw, Schaut Euch einfach mal sin 
won Euch wlirde uns sehr interessieren. 


;schen um. Ein Feedback 
Viel Eefolg bai dar Jobzucha. Ewar ChriZ 


rechte+ 630-mark aigenes 


Pflichten gesetz konte 


Hilft bei der Suche nach einem passenden Ferienjob: 
die neue Jobbörse für Schüler www.schuelerjobs.de 


Aue de! 4 
Große Preis a ; 
svon Europa 

statt um 


orschau 


FORMEL 1 - Sichern Sie sich jetzt Ihr Ticket ! Der Ticketversand erfolgt ca. 2 Wochen vor 
dem Rennen! 


PietzongeboyKategonen 


Rechtzeitig Karten fürs nächste Rennen ansteuern: 
Auf www.ticketworld.de kannst Du sie online bestellen 


Tickel-Shop 


Besorg Dir Deine Karte fürs Rennen 


n Karten für die Formel ı zu kommen, ist gar 

nicht so einfach. Wer keinen Ticket-Shop in der 
Nähe hat, kann seine Eintrittskarten jedoch be- 
quem vom PC aus bestellen. Wenn Du am 21. Mai 
auf dem Nürburgring dabei sein willst, check doch 
mal die Website www.ticketworld.de ab. 

Der Online-Shop hat neben Formel ı auch Tickets 
für Konzerte und andere Veranstaltungen im Pro- 
gramm. Gezahlt wird per Scheck oder Kreditkarte. 


www.ticketworld.de 


BRAVO 
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SURFTIPPS+++SURFTI 


ade! 


Hol die Inliner aus dem 
Keller und los geht's! 


D: Halfpipe ruft! Zur Einstimmung 
auf die neue Saison macht die 
Website www.inline-online.de Laune 
auf den lässigen Sport. Das Online- 
Magazin kündigt Events an und listet 
Skate-Parks beziehungsweise Hallen 
in ganz Deutschland auf. Links zu 
Shops erleichtern die Suche nach 
neuem Material oder Zubehör. 
Urlaubstipps für Skater gibt's auf 
www.d-i-v.de— und wer's ganz krass 
mag, sollte bei www.rolleriam.com 
vorbeischauen: Wrestling auf Skates! 
www.inline-online.de 


Sundogs Leave California In Their Quake! 


Also ... More Gossip Around The Banked Track! 
39 Kimberly Sorensen 


"I's not gossip, cause like, it's true!" - Columnist and RollerJam skater Jaime Conemac. 


Lindsey Francis 


Der neue Trendsport aus Amerika heißt Ballen. Dahinter 
verbirgt sich Wrestling auf Skates: www.rolleriam.com 
eu \—< 


schreib mal! 


Dein eigener E-Mail-Club 


S 5 
ee Fe auf der ganzen Welt gleich- 
Be ED EBERR zeitigauf dem Laufenden zu halten, 

50 Millionen E-Mails und Fi N “ . 
istgarnicht soschwer.Gründe einfach 


Ein umfassendes Online-Magazin für 
alle Inline-Fans: www.inline-online.de 


Gruppenkommunikation und 
om" Zusammenarbeit leicht gemacht! Kostenlos! 


Gründen Sie eine Gruppe, es ist einf: 
ommunizieren Sie per E-Mail, tauschen Sie Informationen aus, 
speichern Sie Fotos, vereinbaren Sie Termine und wie 


300.000 Gruppen! 


Deinen eigenen E-Mail-Club auf der 
BE 8 
= Seite http://de.egroups.com 

Suchen Sie nach einer 


In eine Mailingliste trägst Du die 
Adressen Deiner Freunde ein. Dann 
brauchst Du eine Message nur einmal 


Gruppe, teressiert 
Folgende Gebiete stehen 
zur Wahl 


rege zu schreiben, um sie an alle auf der 

RER RE HE FETTE Liste abzuschicken. Oder Ihr vereinbart 

re Wh (@ Geruch € Privat Gesundheit Meslizin einen Termin und trefft Euch im Chat- 
Eee era raum Eures Clubs. Zusätzlich gibt's auf 

Gründen Sie Ihre Gruppel ErRE der Site Speicherplatz für Fotos oder 


Musik, die Ihr austauschen wollt. 


Um einen E-Mail-Club zu eröffnen, füllst Du das Formular auf der 
http://de.egroups.com 


Seite http://de.egroups.com aus und gibst dem Club einen Namen 


PS+++SURFTIPPS+++SURFTIPPS+t++ 


SChMErZUTENZE 


Lachen, bis der Arzt kommt 


jei der Seite www.autsch.de ist der Name Programm: 

Hier findest Du geballt Witze und Peinlichkeiten, die 
hart an die Schmerzgrenze gehen. Egal ob Zeichnung, 
Wortwitz, Videoclip oder Sound-Datei: ‚autsch“ machen 
sie alle. Neben einer Rubrik mit allgemeinen Skurrilitä- 
ten sind vor allem Witze aus der Technikwelt zahlreich 
vertreten. Immer wieder gern gehört ist „der sächsische 
Computer-Profi“. Die Betreiber der Site freuen sich übri- 
gens über die Einsendung von Beiträgen! 


Windows-User ticken anders: Witze und Skurrilitäten gibt's 
massenweise auf der Seite www.autsch.de 


z Man liebt sie 
£ &s ,  oderistvoll 
: 3 genervt: die 


Teletubbies 


NETDOKTOR 


Killertubbies 


-TERMINE 


Loddars Shirt 


30.4., www.star-auktion.de 

Jetzt kann Lothar Matthäus den Ameri- 
kanern endlich zeigen, wie man Fußball 
spielt. Sein handsigniertes Trikot von 
den Metro Stars wird bis zum 30. April 
auf www.star-auktion.de versteigert. 


Unter einer Decke: 
Kerstin und Alexander 


Finnische Cowboys 

1.5., 20 Uhr, www.docrock.de 

Wer mehr über die Kultband mit den 
styligen Frisuren erfahren möchte, soll- 
te bei der Docrock-Show vorbeisurfen. 
Dort geben die Leningrad Cowboys live 
für alle Onliner ein Video-Interview. 


dig brother 
rg 


BigBrother "zörsE ı 


Per Mausklick live ins „Big Brother“-Haus: Wähle aus allen 
16 Kameras frei aus, welche Perspektive Du sehen willst 


Voyeurismus pur 


Der „Große Bruder“ sieht alles Chatten mit Aleksey 


ehn Leute in einem Wohncontainer unter ständiger - 195,18 Uhr, www.docrock.de 

Beobachtung! Alle zwei Wochen muss einer gehen. Mit seiner Single „Millennium“ schaffte 
Wer’sam längsten aushält,gewinnt.Das ist das Konzept es HipHop-Sänger Aleksey in die deut- 
der umstrittenen Fernsehshow „Big Brother“. schen Top Ten.Am 19. Mai steht er seinen 

Wem der tägliche Zusammenschnitt in der Glotze Fans im Live-Chat Rede und Antwort. 
nicht ausreicht, der kann das WG-Treiben nonstop im Klink Dich ein auf www.docrock.de 
Internet beobachten. Per Mausklick wählst Du eine der x = 
sechzehn Kameras an und bist mitten im Geschehen. Mitmachen und gewinnen 
\ noch bis 21.5., www.spray.net 


Handys, Spiele und andere Preise gibt's 
beim Gewinnspiel „Clickbrain“ zum Ab- 
zocken. Beantworte einige Quizfragen 
im „Trivial Pursuit“-Stil richtig, und Du 
bist bei der Verlosung dabei. 


% ° Mundstuhl im Talk 
21.5., 15 Uhr, www.prinz.de 
Konkret, krass und voll korrekt: Das Co- 


1 en er medy-Duo Mundstuhl ist beim Chat 
Dr | “ des Magazins „Prinz“ zu Gast. Viel Spaß 

- - bei den Blödeleien von Ande und Lars 
Wer den Teletubbie-Kopf mit einem alias Dragan und Alder! 


Mausklick trifft, bekommt Punkte am 7 


Killertubbies 


Nix für zarte Gemüter 


loorhuhn“-Spieleinmal ganz anders: 
Jetzt geht es den Teletubbies an 
den Kragen. Während Du im Original 
fliegende Hühner mit der Maus tref- 
fen musst, wandern hier die vier klei- 
nen Strampler aus dem Fernsehen über a {m 
den Screen. Das Spielprinzip bleibt ; Ssüreinirlen 
gleich: Für jeden Treffer gibt's Punkte. 
Fans der Kleinkind-Idole seien 


wischt, erscheint ein beacht- 
licher Blutfleck.Schick Deine 
kleinen Geschwisteral- 
so lieber vorm Spielen 
aus dem Zimmer. 

Auf www.gamez.de 
| gibt’s das Anti-Tubbies- 
Für die Kiddy-Helden im bunten Strampler hat sich's ausgequietscht: SpielzumGratis-Download. 
In der „Moorhuhn“-Variante „Killertubbies“ stehen sie unter Beschuss 


gewarnt: Hat es ein Teletubbie er- ns 


Der Berg ruft! Bei der gleichnamigen Aus- 
stellung im österreichischen Altenmarkt ist 
jede Menge Action geboten. Wir verlosen 


® 5 Eintrittskarten. Wie Ihr bei der Verlosung <g@ 
> mitmachen könnt, erfahrt Ihr auf?‘ __ 


der Jackpot-Seite 146. Aktions- 
schluss ist der 24.5.2000. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. (5° 


{ 


SOUARESOF; T! 


Fine pertekte. 
Geschichte ist wie 
ein Spiegel, in Acı 
» Du Diet selbst. Ä 
erblickt Yl 


Detrete de mystische Welt von SACA FRONTIER 2 und wihle UErRolie 
Deines Lehens. Spüre die Seele von Prinz Gustav XIIL, vo Vater als Nlissgeburt 
(geächtet und ins Exil verbannt, oder Sich mitden Augen von William Kaisht, 
ac Wegscfährten und kampferpröhten Abenteurer. Für wen auch immer Du Dich 
N Hescheihest - {reenäwann wirst Dt Dir, selbst bezesnen. Die BE perzukenhe 

=Hantlunsstichte von SACA en: entführt gx in eine nicht enden 


X 
/ 


Lösungshuch ip Hanäcl. 
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wollende Odyssee aus Raum und Ikil Die selihten Bacbtuneseääiiik Nieten 
Junenälich viele Kambinationsmöglichkeiten. Allsesenwärtise Cefahrkn Yyn na 
ee rmächtiee Gesnex liehern magische Duelle und facettenreiche Erpipgtn- 
Kämpfe und in nie da'&ewesenen Taktikschlachten wirst Du große Ber 
hefehligen. SQUARESOFT, die Macher der Final-Fantasy-Setie, Babe one Wehen 
erschakfeh, die Du schon bald Dein Zuhause nennen wirst. 


Playstation. 


www.sagafrontierd. x 


Der zwielichtige 


Melissa Marr 
Dr. Blackburn filmt die schau- 
spielt leider mit rige Party mit 


>) 


gezinkten Karten 


en 


Evelyn wartet 
auf ihr Geburts- 


tagsgeschenk ; 
Jiı 
rt 


Mörderisches Fest: 
Die Gäste erhalten eine 
Million, wenn sie die 
Nacht in einem Grusel- 
Gemäuer überleben. 


- 


0 5 


| einer Hand-Cam 


En 
Ex-Sportler Eddie Die attraktive Watson Pritchett 
Baker ist scharf Sarah gibt sich ist der Besitzer 
auf die Million zunächst kühl der psychiatri- 
und auf Sarah und unnahbar schen Anstalt 


Willkommen zur Horror- 
Party: Vergnügungspark- 
Tycoon Steven Price lädt ein 


«“ 


%“ 


In der Empfangshalle wird die feine Gesellschaft von Gastgeber Steven 
Price (Geoffrey Rush, r.) begrüßt. Doch statt eines Begrüßungscocktails... 


Der Weg zur entlegenen Geburtstagsparty führt durch einen dunklen Park. Beim Anblick 
des Gebäudes, in dem die Sause stattfinden soll, erschrecken die fünf Gäste. Warum bloß? 
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..gibt es Mini-Särge, die in einem großen Sarg schwimmen. Noch ahnt. 
keiner, was sich in den exzentrischen Geschenkverpackungen befindet 


0 


r 


Geburtstagskind Evelyn Price (Famke Janssen, r.) streitet sich noch vor dem ersten Glas 
Champagner mit ihrem Ehemann. Aber ist das ein Grund, gleich zur Knarre zu greifen? 


Price steigt in den Keller der alten 
Psychiatrie, weil plötzlich der... 


\ a3) > 
e 
rl 2 
(8) % S- 7 


Dieses RR war zizer ein 
krimineller Geisteskranker 


Fey 


Zwei weitere Patienten sehen auch ziemlich. blass 
aus. Welches Geheimnis steckt hinter ihrem Tod? 


Noch mehr Gänsehaut... 


Auf dem Campus 
werden Menschen 
von Außerirdischen 
ausgesaugt. Sechs 
Jugendliche ver- 
suchen, dem Irrsinn 
auf die Spur zu 
kommen. Frech 
kalkulierte Mixtur 
aus Horror, Science 
Fiction und High- 
school-Komödie. 


Graf Dracula in der 
Version von Francis 
Ford Coppola ist ein 
sinnlicher und über- 
aus charismatischer 
Vampir. Um seine 
große Liebe Mina 
zu treffen, reist der 
Halsbeißer (gespielt 
von Gary Oldman) 
von Transsylvanien 
nach London. 


Dr. Blackburn findet die gruseligen 
Partyeinlagen gar nicht witzig 


..Strom ausgefallen ist. Doch statt des Sicherungskastens entdeckt der geschockte 
Geschäftsmann konservierte Leichen in Glasvitrinen. Panisch rennt er zum Ausgang 


Geschockt: Price entdeckt seine leblose Frau 
auf einer Folterbank. Tod oder Täuschung? 


Na, seid Ihr bei „Haunted Hill“ auf den Geschmack ge- 
kommen? Wer sich noch mehr Gruselschauer über den 
Rücken jagen will, sollte sich diese vier Filme besorgen. 


Interview mit einem Vampir 


Vampir Lestat (Tom 
Cruise, Foto) haucht 
einem Plantagen- 
besitzer (Brad Pitt) 
ewiges Leben ein, 
indem er ihn an- 
knabbert. 200 Jahre 
später erzählt der 
Unglückliche einem 
Journalisten von 
seinen Erlebnissen. 
Aufwendiges Werk. 


Nicht so populär 
wie die anderen 
Filme, aber ebenso 
spannend: Eine 
Elite-Crew begibt 
sich auf die Suche 
nach dem Raum- 
schiff Event Horizon. 
Was sie finden, ist 
unvorstellbar... Düs- 
ter gestylter Horror 
im All. Mit Sam Neill. 


Eddie und Sarah wollen nur noch eins: 
raus dem Haus. Werden sie es schaffen? 


er sehr exzentrische Selfmade- 
Di Steven Price (Geoff- 

rey Rush) liebt es, Menschen zu 
erschrecken. Deshalb hat er sich für 
seine verwöhnte junge Frau (Famke 
Janssen, sie sorgte im Bond-Streifen 
„Golden Eye“ füroptisches Entzücken) 
ein besonders makabres Geburts- 
tagsgeschenk ausgedacht: 

Price inszeniert in einer ehemali- 
gen Psychiatrie eine dekadente Hor- 
ror-Party im kleinen Kreis. Die Spiel- 
regel: Jeder Gast erhält eine Million 
Dollar, wenn er die Nacht im schau- 
rigen Gemäuer überlebt. Doch die 
Geister, die der spleenige Gastgeber 
in dieser Nacht ruft, haben ganz 
eigene, mörderische Vorstellungen 
von einem gelungenen Fest... 

Da haben zwei Spannungs-Spe- 
zialisten wieder ganze Arbeit geleis- 
tet. Die Idee, den Gruselklassiker 
„House On Haunted Hill“ von 1958 
neu zu verfilmen, stammt vom Pro- 
duzenten-Duo Robert Zemecki und 
Joel Silver. Auf die Kappen dieser 
Herren gehen Film-Kracher wie „Auf 
der Jagd nach dem grünen Diaman- 
ten“ oder die „Stirb langsam“-Serie. 

Auch „Haunted Hill“ funktioniert 
nach ihrem bewährten Motto: Nicht 
kleckern, sondern klotzen. Der vom 
Start weg ausgesprochen rasante 
Film liefert neben erstklassigen 
Spezialeffekten schockierende Gru- 
selmomente, die immer dann ent- 
stehen,wenn man gerade nichts Bös- 
artiges sieht. Und Geoffrey Rush als 
Party-Freak ist einfach teuflisch gut. 


Action LE Spannung | öR ‚Humor 3 


Dämonen treiben ein tödliches 
Spiel mit illustren Partygästen. 
Für Gruselfans unverzichtbar 
TE 
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www.rfunonline.de 


Der Treffpunkt im Internet 


2 ER 


“KINO 
Bohren, Ballern, Beischlaf: Ein 


trotteliger Zahnarzt legt sich mit 
Profi-Killern an und schnappt sich a In n ä IH In n 
auch noch die Gangsterbraut. 


\ 
| 


vr 


Das wird jetzt ein bisschen weh tun: Oz Oseransky 
beim Bohren, seiner Lieblingsbeschäftigung 


N 
HR 

Ein Blümchen gefällig? Jimmy Tudeski, genannt „die Tulpe“ (Bruce Willis), 
betreibt Nachbarschaftspflege, denn er mag den verklemmten Zahnarzt i EN 
- BENSEN ur ein toter Zahnarzt ist ein guter 
, N: Das findet zumindest 
Sophie (Rosanna Arquette), die 
raffgierige Gattin von „Bohr“-Spezia- 
list Oz Oseransky (toller Slapstick-Auf- 
tritt von Matthew Perry). Dessen Le- 
ben ist die Hölle und gerät völlig aus 
den Fugen, als der Auftragskiller Jim- 
my Tudeski (Bruce Willis wird immer 
besser) ins Nachbarhaus einzieht. 
Denn die Mafia will Jimmy umbrin- 
gen, Jimmy wiederum will seine Frau 
; 4 . abmurksen und Sophie hat einen Kil- 
Oz’Frau ist ein ausgekochtes Biest: Sie willselbst den Ein Bodycheck zur Begrüßung: Oz (l.) h ler auf ihren schusseligen Oz ange- 
verhassten Ehemann um die Ecke bringen lassen macht Bekanntschaft mit der Unterwelt Ei setzt. Damit nicht genug, verliebt 
der sich mitten im Kugelhagel auch 
noch in Jimmys attraktive Todes- 
kandidatin (Natasha Henstridge). 
Klingt ziemlich konfus, was? Ist 
a es auch. Regisseur Jonathan Lynn 
en ; („Ein ehrenwerter Gentleman“) 
Be si 2 2 } AUSChWÜRIENS x behält im allgemeinen Chaos 
ihren Partnern: \"A - 5 heftigst die blau- dennoch den Überblick. Und so 
Der „Bohr“- ; j % en Seidenlaken. £ nimmt der Handlungsverlauf 
Spezialist und i = Jetzt fehlt raffiniert immer wieder neue, 
die scharfe nur noch die absurde Wendungen, bis man 
Gangster- | | berühmte Ziga- , Ak dem Charme des überdrehten 
braut... rette danach 2 ; . Killer-Klamauks völlig erliegt. Bei 
aller Schießwütigkeit spielen die 
lustigen, romantischen Verwicklun- 
gen eine entscheidende Rolle. Am En- 
de des Films heißt es nicht: wer tötet 

wen, sondern wer kriegt wen. 


2 SIELLITT] 3 Humor 5 


Beide hatten 


Action 


Text: Rainer Fellmann 


Br Min / trifft Slapstick - und gemein- 2 
Charmebolzen Tudeski (r.) war inzwischen auch nicht untätig. „Schießerei mit seinen ehemaligen Auftraggebern vor. sam treffen sie das Zwerchfell 
Mit seiner neuen Assistentin bereitet er sich auf eine wilde. Hoffentlich reicht das schwarze Mützchen als Kopfschutz... 


BE Aufdem Mars verschollen: 2 
© Astronaut Luke Graham 


1 > 
Jim McConnell leitet den 
dreiköpfigen Suchtrupp 


ie "gu. a ee 

Terri Fisher jettet als erste ‘= * Da >28 >g 

Frau durchs Weltall . j N 3 h 2 “ 
er n eg nr; £ : TR x X Dun © ar e* LIEF > 


Die erste NASA-Crew kurz nach der Landung auf dem Mars: Commander Luke Graham (Don Cheadle, |.) und seine Leute 
Als Erstes bringen sie ihre High-Tech-Ausrüstung in Sicherheit werden von einem heftigen Sandsturm heimgesucht... 


„und verlieren den Kontakt zum NASA- „Hautquartier auf der „Terri Fisher (Connie Nielsen, r.) A Woody B Blake (Tim 
Erde. Jim McConnell (Gary Sinise) und das Astronauten-Paar... Robbins, M.) starten einen spektakulären Zunge 


Das Kuscheln 
kommt bei 
den Beiden 

auch im 
All nicht 
zu kurz 


0 


Von der Raumfähre aus bietet sich dem Trio ein irrer Blick auf 
den roten Mars. Aber werden sie ihre Kollegen retten können? 


Ein historischer 
Moment: Astro- 
nauten der NASA 
hissen die US- 
Flagge auf dem 


ie erste große Mars-Mission in 
D:-* Jahr („Red Planet“ folgt 

im Herbst) ist nah dran an der 
Weltraum-Wirklichkeit: NASA-Astro- 
naut Luke Graham (Don Cheadle) und 
seine Crew düsen zum roten Planeten, 
um dort erstmals die US-Flagge zu his- 
sen - und um wissenschaftliche Un- 
tersuchungen durchzuführen. Eigent- 
lich sollte diesen historischen TripLukes 
Freund Jim (Gary Sinise) leiten. Doch 
der ist seit dem Tod seiner Frau psy- 
chisch aus dem Gleichgewicht. 

Nach der Landung bricht der Kon- 
takt zum Hauptquartier ab.Der Grund: 
ein mächtiger Sandsturm. Kurz ent- 
schlossen bildet der labile Jim mit 
dem Astronauten-Ehepaar Woody und 
Terri (Tim Robbins und Connie Nielsen 
tanzen im schwerelosen Raum!) den 
Rettungstrupp. Doch bei ihrer Suche 
nach Luke und den anderen verscholle- 
nen Space-Cowboys entdeckt das Trio 
stattdessen das Geheimnis eines gi- 
gantischen, gesichtsförmigen Felsens... 

Regisseur Brian De Palma („Mission: 
Impossible“) nimmt den Zuschauer 
mit auf eine berauschende Odyssee 
durch den Weltraum, die an den Sci-Fi- 
Klassiker „2001“ von Stanley Kubrick 
erinnert. Atmosphärisch bleibt „Mis- 
sion zum Mars“ leider eisig wie die 
endlosen Weiten des Alls, in denen 
sich ein Großteil der Action abspielt. 
Optisch ist der Film aber ein Genuss. 


Mission zum Mars 
Weltraum-Odyssee/USA 


[ Start: 11.5. [ab 12 Jahre beantr. 


www.missiontomars.de 


Darsteller: Gary Sinise, Tim Robbins, Connie 
Nielsen, Don Cheadle, Jerry O’Connell 


Regisseur Brian De Palma setzt 
auch in seiner 2000er Mission 
auf meisterhafte Bilder 


fernen Planeten :ss; 


. 
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cayenne-cdp 


www.d2mannesmann.de 


y 


CallYa 


Mit D2-CallYa wird jeder Test zum Fest. Mobil 
telefonieren ohne Mindestlaufzeit und ohne Grund- 


gebühr. Einfach aufladen, abtelefonieren - und mannesmann 
dank SMS auf jede Frage eine Antwort haben. 


D2_live dabei 


Für Fans der Liebeskomödie „Eve und 
der Gentleman“ verlosen wir 3 x das Video 


und 3 x die Armbanduhr zum Film. Damit * 


habt Ihr alle Zeitsprünge im Griff! Wie 
Ihr bei der Verlosung mitmachen könnt, 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 146. 
Aktionsschluss ist der 24.5.2000. $ 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


KINO TOP 9 


Eva Hass- 
mann (l,), ı © 


säuselt sich | & 


mit ihrem 
Spitze der‘ 
Kino-Charts }; \ A 


Ottili an die | 


Otto — Der Katastrofenfilm 


MIT OTTO WAALKES 


Nicht wirklich witzig, aber begehrt, 


das neuste Werk des Ostfriesen. 


An deiner Seite 


MIT BRUCE WILLIS 


Der Action Man im Ehestress mit ” 


Filmfrau Michelle Pfeiffer. 


Gottes Werk... 

MIT MICHAEL CAINE 

Für seine tolle Leistung hat der 
Alt-Star einen Oscar gekriegt. 


American Beauty 

MIT KEVIN SPACEY 

Von Hollywood zum besten Film 
des Jahres gekürt. Fünf Oscars! 


Sieepy Hollow 


MIT JOHNNY DEPP 

Schaurig schönes Märchen um 
einen kopflosen Reiter. War drei 
Wochen lang auf Platz eins. 


TV-Journalist Lowell 
Bergman (Al Pacino) 
deckt die üblen 
Machenschaften der 
Tabakindustrie auf 


Dr. Wigand (Russel Crowe, r.) und seine Familie werden bedroht. 
Der Insider des Tabakgeschäfts will trotzdem öffentlich auspacken 


Lowell (r.) bespricht mit seinem Infor- 
manten die Enthüllungsstrategie... 


28 Tage 


Sanda Bullock scheitert an 
einem launischen Drehbuch. 


s gibt Schauspielerinnen, die kein 
Mensch als Alkoholwrack sehen 


will - auch wenn sie noch so gut 
sind. Meg Ryan floppte mit ihren 
Sauftouren in „When a man loves a 
woman“. Sandra Bullock wird jetzt 
vermutlich dasselbe passieren. 

In ihrem neuen Film verkörpert sie 
die New Yorker Schriftstellerin Gwen. 
Als Szeneliebling lässt sie keine Gele- 
genheit aus, sich kräftig abzufüllen. 
Und landet schließlich in einem Reha- 
Zentrum für Alkoholiker. Aufenthalts- 
dauer 28 Tage. Gegenüber den ande- 


Bats — Fliegende Teufel 


Mutierte Fledermäuse setzen 
Menschen auf den Speiseplan. 


ormalerweise hängen sie fried- 
N dösend in alten Gemäuern 

oder leer stehenden Häusern 
herum. Durch Gentests der US-Regie- 
rung wird eine Schar harmloser Fleder- 
mäuse aber plötzlich zu einer Horde 
intelligenter, bösartiger Kreaturen, 
die mordend durch Texas flattert. 
Natürlich nachts, wenn die Opfer am 
hilflosesten sind. Gäbe es nicht die 
Heldin Dr. Sheila Casper (Dina Meyer, 
bekannt aus „Dragonheart“), Texas 
und der Rest der USA wären echt in 
Schwierigkeiten. Unterstützt von zwei 


.„.doch je höher der Fersehtermin rückt, 
umso nervöser wird Wigand (r.) 


Die BnKigeven Filme des Monats 


Ganz schön mutig: Regisseur 
Michael Mann („Heat“) stellt 
die Tabakindustrie und das 

mächtige US-Fernsehen bloß. 


owell Bergman (Al Pacino) wirkt 
I wie von einer aussterbenden 

Gattung: Der aufrichtige Fernseh- 
journalist glaubt noch an Gerechtig- 
keit. Dafür geht er durchs Feuer - und 
verbrennt sich die Finger an den 
Glimmstängeln der Tabakindustrie. 
Denn die schätzt es gar nicht, wenn 
man ihre Geschäftspraktiken aufdeckt. 

Bergmans Informant ist Dr. Jeffrey 
Wigand (klasse: Russel Crowe), ehe- 
maliger Entwicklungschef eines Ziga- 
retten-Konzerns. Der Insider weiß alles 
über die geheimen Machenschaften 
zur Steigerung des Nikotinkonsums. 
Als er darüber öffentlich reden will, 
landen Morddrohungen in seinem 
Briefkasten. Das Interview findet trotz- 
dem statt, doch dann steht die TV- 
Ausstrahlung plötzlich auf der Kippe... 

Selten ging ein Plädoyer gegen Be- 
stechung und Machtmissbrauch so 
unter die Haut. Warum gab es eigent- 
lich dafür keinen e).. 


Start: 27.4. 


ab 12 Jahre beantr. 


Insider 
Politthriller/USA 


www.constantinfilm.de 


den Film Rauchen immer noch 


gut findet, ist selber schuld 


Volltrunken rauscht sexy Sandra in ein Haus 


ren Patienten fühlt sich die Intellektu- 
elle klar überlegen. Erst ein Sturz aus 
dem Fenster holt sie auf den Boden. 
Hollywoods Darling überzeugt mit 
ihrer bitteren Schokoladenseite. Nur 
pendelt dieser langatmige Film stän- 
dig zwischen ambitioniertem Drama 
und flapsiger Komödie hin und her. 


Schwesterherz Lily (l.) redet ihr ins Gewissen 


28 Tage Start: 4.5. 
Drama/USA ab 6 Jahre beantr. 


ns nr 


Leinwandfee Sandra Bullock 
säuft sich wacker durch einen 
reichlich unausgegorenen Film \| 


Federmäuse werden plötzlich zu Bestien 


Mannsbildern, tritt die attraktive 
Ärztin den Wettlauf gegen die Zeit 
und das bornierte Militär an. 
Regisseur Louis Morneau ist bisher 
durch zweitklassige Filme aufgefal- 
len. Mit seinem leidlich gruseligen 
Tierschocker wird er den Sprung in 
die erste Liga auch nicht schaffen. 


Dr. Casper will die Kreaturen aufnatten 


[ neron WR ssanung WER une: WE 
Bats-Fliegende Teufel | Start: 4.5. 
Horror/USA ab 12 Jahre beantr. 


www.bats-fliegende-teufel.de Fe 
Mutige Tierärztin macht auf- 
müpfigen Fledermäusen den 
Garaus. Horror von der Stange \ 
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Being John Malkovich 


Ein Puppenspieler findet den 
Eingang zu Malkovichs Kopf. 


inter einem Aktenschrank ent- 
H=: Craig (Hollywoods kom- 

mender Mann: John Cusack) einen 
Tunnel. Der führt direkt in den Kopf 
von Filmstar John Malkovich (spielt 
sich selbst). 15 Minuten lang kann 
Craig an Johns Leben teilhaben und 
es sogar beeinflussen. Craigs Frau 
Lotte (Cameron Diaz im Hippie-Out- 
fit) und seine Kollegin Maxine (kühle 
Erotik: Catherine Keener) sind eben- 
falls mit von der Partie, erleben je- 
doch einen Trip der ganz schrägen 
Art. Mit diesem Spielfilmdebüt hat Re- 


Gods and Monsters 


Die letzten Tage des „Franken- 
stein“-Regisseurs James Whale. 


it den Horror-Klassikern „Fran- 
MM: und „Frankensteins 

Braut“ ist James Whale (virtuos: 
lan MckKellen) weltberühmt geworden. 
30 Jahre später lebt der homosexuelle 
Regisseur sehr zurückgezogen in den 
Hügeln der Traumfabrik. 

Unterstützt durch seinen tumben 
Gärtner Clayton (klasse gespielt von 
„Die Mumie“-Star Brendan Fraser) 
inszeniert der Virtuose seinen thea- 
tralischen Abgang: Tod im Swimming- 
pool. Über die wahren Umstände sei- 
nes Ablebens wurde in Hollywood 


Aufgelegt — Hanging Up 
Wenn das Handy zu oft klingelt. 


Drei Ouasselstrippen im Stress... 


ine Familie ist manchmal so nervig 
E ein Handy. Doch wenn sich 

nichts rührt, ist es auch nicht okay. 
Aus diesem Konflikt haben die beiden 
Drehbuchautorinnen Nora und Delia 
Ephron („E-M@il für Dich“) ein bitter- 
süßes Familienepos gestrickt. 

Im Zentrum steht Eve (Meg Ryan als 
süßes Nervenbündel), die sich mit der 
Quasselbox am Ohr zwischen ihrem 
Job und der Pflege ihres Vaters aufreibt. 
Dazu gesellen sich die Alltagsproblem- 
chen ihrer exzentrischen Schwestern 
Georgia (Diane Keaton, die auch Regie 


Risiko 
Eiskalte Broker wollen nur eins: 
reich werden um jeden Preis. 


jeths (Giovanni Ribisi) Geschäfte 
Su bestens: In seiner Bude 

betreibt der 19-Jährige illegales 
Glücksspiel. Zu den Gästen zählen 
Chris (Vin Diesel) und Greg (Nicky 
Katt) -— zwei ehrgeizige Aufsteiger, 
die mit riskanten Börsengeschäften 
bereits ihre erste Million gemacht 
haben. Reich werden will Seth auch - 
und außerdem von seinem strengen 
Vater akzeptiert werden. In der Bro- 
kerfirma J. T. Marlin setzt er sich pro- 
blemlos durch. Der Erfolg kommt 
schnell, die Gewinne sind enorm. 


Craig (r.) und seine Frau sind platt, denn... 


gisseur Spike Jonze eine erstklassige 
Komödie abgeliefert. Respektlos nimmt 
der Schwiegersohn von Francis Ford 
Coppola („Der Pate“) die Auswüchse 
des Starkults auf die Schippe. Nach 
„American Beauty“ ist dieser Film das 
Originellste zum Thema „ganz nor- 
maler Wahnsinn“. Traumatisch gut! 


„alle Leute wollen in den Kopf des Filmstars 


" Acuon (27 Spannung (DJ Humor CL) 


Being John Malkovich Start: 4.5. 
Komödie/USA ab 6 Jahre beantr. 


www.uip.de 


Die witzigste Idee des Monats: 
Der Kopf eines Filmstars wird 
zum Vergnügungspark für alle \ 


Ba _ WR 


Whale am Set von „Frankensteins Braut“ 


wild spekuliert. „Gods and Monsters“ 
zeigt eine brillant umgesetzte Varian- 
te, wie es gewesen sein könnte. Der 
gepfefferte Rückblick auf die Prüderie 
im Filmgeschäft ist voller Ironie und 
schwarzem Humor. Wen wundert’s, 
der spleenige Whale war Engländer. 
Und zwar einer mit Stilbewusstsein. 


Ein Toter im Pool: Clayton (I.) ist geschockt 


Gods and Monsters |_tart:11.5. 
Drama/USA ab 12 Jahre beantr. 


www.godsandmonsters.net/ 


Gruselig gute Vorstellung von 
lan McKellen und Brendan Fra- \ 
ser - aber nicht für Horror-Fans I 


| un 
Hör mal, wer da spricht: Diane, Meg, Lisa (v.l.) 
führte) und Maddy (Lisa Kudrow). Auf 
einer Party kommt es zwischen dem 
Trio Infernale schließlich zum Eklat. 
Meg Ryans imposanter Telefon- 
marathon und Walter Matthaus 
blendende Vorstellung als kauziges 
Familienoberhaupt sind das Herzstück 
dieses tragikomischen Vergnügens. 


Doch dann stellt Seth fest, dass die 
Gewinner nie die Kunden sind... 
Dieser Film kommt just zu rechten 
Zeit. Denn das Börsenfieber breitet 
sich allmählich wie eine Epidemie 
aus. Regie-Neuling Ben Younger 
zeigt präzise die dunkle, Menschen 
verachtende Seite der Wall Street. 


Eve (Meg Ryan, r.) pflegt ihren kranken Vater 


‚Aufgelegt-Hanging Up Start: 18.5. 


Tragikomödie/USA ab 6 Jahre beantr. 
www.aufgelegt.de 


überaus geschickt Komik, 
Klamauk und Können verbinde‘ 


Der Aufsteigerflirtet mit Sekretärin Abby 


Action (3 spannung (2 Anspruch (2) 
Risiko Start: 18.5. 
Börsenkrimi/USA ab ı2 Jahre beantr. 


www.risiko-film.de 
Geld ist Macht und Macht ist 


KLATSC 


& 
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Rocky & Bullwinkle 


wwwm.rockyandbullwinkle.com/news.html 
Elch Rocky (r.) erinnert schon schwer an 
Goofy, oder? Er und Kumpel Bullwinkle (I.) 
müssen sich mit schrägen Gestalten 
rumplagen. Der 150-Millionen-Mark-Film 
gilt als kommender Blockbuster! 


John Cusack: Musikfreak 


http.//studio.go.com/movies/highfidelity/index.html 
N IT | Insei- 
et nem 
neusten 


Cusack 
(bei uns zur Zeit im Kino mit „Being John 
Malkovich“, siehe links) — einen Musik- 
freak, den seine Freundin verlässt. 


Jet Li: Hong-Kong-Action 


www.romeomustdie.nev/ 
Auch im m 


neuen P 
Leinwand- 


- spektakel 


von Martial- # 

Arts-Star 

JetLi(,„Let- 

hal Weapon 

4“) fliegen Fäuste und Füße. Diesmal 
muss der flinke Finger erst aus dem Knast 
ausbrechen, bevor er seinen toten Bru- 
der rächen kann. Dabei hilft ihm sexy 
Soulstar Aaliyah (r.), die in „Romeo Must 
Die” ihr Schauspiel-Debüt gibt. 


Devon Sawa: Newcomer 


www.catch.com/snack/devon 


2 Beider 
Erwähnung 
seines 
NEINEHE 
kriegen 
weibliche 
US-Teena- 
ger weiche 
- Knie. Und 
das, obwohl Devon im Thriller „Final 
Destination” einen Todesengel spielt. 
Der Tod steht ihm offenbar gut! 


Charlize Theron: Sexbombe 


www.checkout.com/promotion/0,,1832672,00.html 


Keine Bange, Jungs, Ihr kommt nicht zu 
kurz: Charlize Theron (r.) verdreht Fans 
und Hollywod-Stars den Kopf: zur Zeit 


- Tobey Maguire in „Gottes Werk und 


Teufels Beitrag”, demnächst Ben Affleck 
(l.) im Actionstreifen „Reindeer Games”. 


Bravo 
SRkiRPuh 123 


10 Dinge, die ich an dir hasse 
Komödie « ab Ende April 

Bianca ist das hübscheste Mädchen 
an der Schule und alle wollen bei 

ihr landen. Doch bevor ihre ältere 
Schwester Kat keinen Freund hat, 
darf sich auch die Begehrte nicht 
verabreden. Rasante Highschool- 
Komödie frei nach Shakespeare. 


Horror « ab Anfang Mai 

Die gruselige Terror-Studie um einen 
Hexenmythos war der letztjährige 
Überraschungshit. Die Bonus-DVD 
„The Last Broadcast“ liefert noch zu- 
sätzlichen Kitzel: Produktionsnotizen, 
Kommentare der Regisseure, 

Making Of, Trailer, Biographien... 


Sei-Fi-Thriller e ab Ende April 

Allegra (Jennifer Jason Leigh, o.r.) 
hat ein Computerspiel erfunden, das 
im menschlichen Organismus geladen 
wird: eXistenZ. Der erste Testlauf 

wird zu einem wüsten Trip zwischen 
Realität und Fiktion. Extras: Trailer, © 


VIDEO Top 9 


VERLEIH 


10 Die Thomas Crown Affäre 5 


2 Eiskalte. Engel Be 
3 Wild Wild West 


4 Message ina Bottle 
5 Die Mumie 


Monaten in den Verleih-Top-5 vertreten. 
Wir verlosen 3 x das Video mit je einem 


= 
2 


Hält sich echt gut: „Die Mumie“ ist seit 


Adventure-Package. Wie Ihr bei der 
Verlosung mitmachen könnt, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot-Seite 146. 
‚Aktionsschluss ist der 24.5.2000. 
Der Rechtsweg ist 


Sci-Fi-Märchen e ab 12 Jahre ® ab Anfang April 
Das vierte Sternenmärchen sorgte im 
Vorfeld für Medienwirbel galaktischen 
Ausmaßes. Mit dem Ergebnis, dass be- 
reits am Starttag umgerechnet schlappe 
52,4 Millionen Markindie US-Kinokassen 
flossen. Und das war erst der Anfang... 
„Episode I“ spielt 30 Jahre vor „Krieg 
der Sterne“ und beginnt mit einer poli- 


Der Gigant aus dem All 


Zeichentrick e ab 6 Jahre « ab Ende April 


Die Gastfreundschaft in einer ame- 
rikanischen Kleinstadt wird durch ei- 
nen gigantischen Weltraumroboter 
arg strapaziert. Völlig begeistert von 
dem eisernen ET. ist dagegen der 


kleine Hogarth... Spannende und as 
zugleich anrührende Story. L 


Simpsons - Greatest Hits 


Zeichentrick e ab 12 Jahre « ab Anfang Mai 


Schmierige Schotten, hochnäsige 
Müllmänner, brabbelnde Kleinkin- 
der und Knecht Ruprecht halten die 
Simpsons auf Trab. Gleich fünf gran- 
diose Episoden enthält diese Video- 
Edition - eine Sammlung, die 
riesigen Spaß macht! 


(Ewan McGregor) angewiesen ist. 


Die Kritiker mäkelten „Ist doch alles 
schon mal da gewesen“. Aber hat „m 
das irgendjemanden interessiert?! W=# 


EN AR 90 

Komödie « ab 6 Jahre « ab Ende April 

Ein Wachschutzbeamter (Matthew 
Broderick) wird nach einem Unfall 
zur Kampfmaschine Inspektor Gadget 
umgebaut. Der Robocop für kleine 
Kinder soll Bösewicht Mr. Claw zur 
Strecke bringen. Trotz der tollen 47 
Spezialeffekte harmlos. t 


Auf die stürmische Art 


Komödie « ab 6 Jahre ® ab Ende April 


Durch ein Flugzeugunglück lernt der 
bodenständige Ben (Ben Affleck) die 
attraktive Hippie-Frau Sarah (Sandra 
Bullock) kennen. Zu dumm nur, dass 
er bereits verbandelt ist. Schlaffe Lie- 
beskomödie über die Qual der , 

Wahl. Sandra, was war los?! ® 


tischen Krise aufdem Planeten Naboo. 
Diesmal ist es Prinzessin Amidala 
(Natalie Portman), die auf die Hilfe der 
Jedi-Ritter Qui-Gon Jinn (Liam Neeson) 
und seines Schülers Obi-Wan Kenobi 


Die wichtigsten Videos im April/Mai 


Neu im Verleih 


Anakin Skywalker 
nimmt am brutalen 
Pod-Race teil-er 
braucht unbedingt 
das Preisgeld für 
die Jedi-Ritter 


Ein Kampf auf Leben und Tod: 
Qui-Gon Jinn (l.) und Darth Maul 


Täter rs, Tingle 
Horror-Komödie e ab 16 Jahre ® ab Ende Mai 
Eine High-School-Absolventin ist 
bereit, ihren Weg nach Harvard not- 
falls mit Leichen zu pflastern. Be- 
sonders gefährdet ist ihre Lehrerin 
Mrs. Tingle, denn die hasst die smarte 
Musterschülerin total.Leidlich 47 
prickelnde Horror-Komödie. & 


Neu im Verkauf 


Goofy - Der Film 


Zeichentrick e ab 0 Jahre ® ab Anfang Mai 


Neben Micky und Donald kommt 
Goofy immer etwas zu kurz - voll zu 
Unrecht, denn der Tollpatsch ist super- 
lustig. Vor allem dann, wenn er viel 
Fantasie entwickeln muss, um seinen 
Sohn Max vom Liebeskummer 7; 
abzulenken. Echt g(r)oovy! 


Text: Rainer Fellmann - Charts: MediaControl 


„Der Umfang des Spiels ist gewaltig, „Ein fesseindes Spiel mit Langzeit- 


i i „Der wahre Rollenspiel-Fan kommt am Pr 
a ua man BB re 
Total 02/00 Nintonde Fan Vision 82/00 Mausklick 01/00 
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Mich gibt es zweimal 


Schock! Dr. Straub (r.) eröffnet Sicherheitschef Vincent (I.), 
er habe einen tödlichen Tumor, könne aber geklont werden 


Die Polizei ist echt überfordert: Spinnt der Typ? Behauptet, 
von ihm gebe es einen mörderischen Doppelgänger 


Auf der Flucht: 
Der echte Vincent 
fürchtet um sein 


® \ ; ) Leben- und 
u i Echtes Bar nimmt eine Geisel 
Vincent i 
4 verletzt sich \ 


Reichlich seltsame Situation: Vincents Frau (l.) weiß aus Versehen 
nicht, ob sie den Klon oder das Original vor sich sieht mit einem 


a Skalpell an 
4 “. der Hand 


qn 


% 


Dr. Straub kennt keine Skrupel: Er will 
Original-Vincent aus dem Verkehr zie- 


126 


Aus eins mach zwei: 
Sicherheitschef Vincent 
ist todkrank und lässt 
sich klonen - sein 
Doppel aber hat nur 
einen Auftrag: Mord! 


Genialer 
Wissenschaftler 
mit mörderischem 
Plan im Hirn: 

Dr. Lorenz Straub 
(Stefan Kurt) 


Chronik des Klonens 
1 g 1) 5 a S nee en 


Man glaubt, ein besonderer Kern ent- 
halte alle Erbinformationen (kurz: DNS). 


1918 Identifizierung der ersten 
Bausteine (Basen) der DNS. 
1944 Beweis, dass die DNS Träger 
der Erbinformation ist. 
1953 Entschlüsselung der Doppel- 
helix (Doppelstrang) der DNS. 
1972 Erstmals wird die DNS mit- 
hilfe von Bakterien-Enzymen 
in verschiedene Abschnitte zerteilt. 
198 In den USA startet das ehr- 
geizige „Humane Genom 


Project“: Ziel ist es, bis 2005 die DNS des 

Menschen vollständig zu entschlüsseln. 

199 Das erste Chromosom des 
Menschen ist entschlüsselt: 


„Chromosom 22“ enthält 700 Gene 
und 33 Millionen Basengruppen. 


Klone - Chance und Risiko 


M Ei x b we 
Im Jahr 1997 war das britische Klon- 
schaf Dolly weltweit die Sensation 


as Schaf Dolly wurde 1997 zum 

Medienstar. Erstmals war es da- 
mals gelungen, aus einer Euterzelle 
einTier zu klonen.Inzwischen gibt es 
aber Zweifel, dass Dolly ein reiner 
Klon ist.Dafür existieren neue Klone: 
Mäuse auf Hawaii, Rinder in Japan, 


Notwendig oder 
pervers? Mediziner 
züchten ein Ohr 
auf dem Rücken 
einer weißen Maus 


DIENSTAG, 25. APRIL 


SHOWVIEW: 979-1-477 


a kocht wohl bei jedem die Ver- 
zweiflung hoch: Vincent Sprin- 
ger (Uwe Bohm) erfährt, dass er 
einen Gehirntumor hat, der sich 
nicht entfernen lässt.Erwirdnurnoch 
wenige Monate leben. Dabei war die 
Welt des Sicherheitschefs wenige 
Stunden zuvor noch perfekt. Die Firma 
hat einen Superauftrag an Land gezo- 
gen, sein Sohn liebt ihn, und seine Frau 
hat ihm erst am Abend zuvor eröff- 
net, dass sie wieder schwanger ist. 
Da sollten prima Zeiten anbrechen. 
Doch stattdessen stürzt Vincent nun 
in ein schwarzes Loch. Um zumindest 
seine Familie abzusichern, greift ernach 
einem abenteuerlichen Strohhalm: 
Dr. Straub (Stefan Kurt), Chef der Firma 
„Celltrans“, überredet den Todge- 
weihten, sich in seinem Forschungs- 
labor als erster Mensch klonen zu las- 
sen. Das Experiment gelingt innerhalb 
weniger Tage: Vincent gibt's zweimal. 
Während der echte Vincent in Dr. 
Straubs Forschungslabor unter Ver- 
schluss gehalten wird, übernimmt 
Vincent 2dessen Job, Familie und Haus. 
Die Sache hat nur zwei Haken: Der 
Original-Vincent ist nicht todkrank. 
Und Vincent 2 wurde ein Aggres- 
sions-Gen eingepflanzt. Mit an- 
deren Worten:Dergeklonte Dop- # 
pelgänger ist ein Killer. 
Straub hat nämlich ein Problem: 
Sein Labor ist ein Geheimpro- 
jekt des Bundesnachrich- 
tendienstes (BND).Dr. g# 
Berg, der Chef des 
BND, will Straubs 
skrupellose Klon- 


forschung aber erstmal alles: 


den Job, die Frau 
und den Jungen 


Vincents Klon kriegt 


die Schimpansin Tetra in den USA 
und Schweine in Schottland. 
Weltweit liefern sich Forscher ein 
Wettrennen, um Lebewesen mit den 
selben Erbanlagen und dem selben 
Aussehen zu entwickeln. Für hitzige 
Diskussionen sorgen die medizini- 
schen Bestrebungen, Menschen so- 
wie einzelne Organe zu klonen.Erste 
Versuche gibt es bereits in den USA. 
Das Gute daran: Künftig gäbe es 
bei Spenderorganen keine Engpässe 
mehr. Auch ließen sich Erbkrankhei- 
ten erfolgreich bekämpfen.Doch was 
wäre, wenn windige Geschäfte- 
macheretwaSuperbabyszüch- , 
ten und verkaufen? Ein hei-; 
ßesThemaalso,das umstrit- ° 
ten bleibt. Ausgang: offen! ) 


2 


i Für Furore 
sorgte Anfang 
2000 das US- 
Klon-Äffchen 
namens Tetra 


einstellen. Das will Straub nicht zulas- 
sen, und deshalb soll Berg sterben -am 
besten auf der „Europol“-Konferenz, 
für die Vincents Firma den Sicher- 
heitsschutz übernommen hat. 

Diese Geschichte klingt absurd? So 
abwegig ist sie aber nicht. Seit Jahren 
erforschen Wissenschaftler nicht nur 
den kompletten genetischen Code des 
Menschen, sondern klonen bereits 
menschliche Organe (siehe Kasten 
oben). In einigen Ländern ist sogar die 
Forschung mit Embryonen erlaubt. In 
Deutschland drohen dafür fünf Jahre 
Haft. Noch. Denn auch anerkannte 
deutsche Forscher fordern seit Lan- 
gem, das Klonen menschlicher Zellen 
zuzulassen. Wie die heiße Diskussion 
weitergeht? Keiner weiß es. 

„Mörderischer Doppelgänger“ ist 
einer der wenigen brisanten TV-Thril- 
ler, bei denen man nicht genervt im 
Sessel zusammensinkt und denkt: Nee, 
nicht schon wieder diese sinnlosen 
Ballereien und grotesken Stunts, die ei- 
ne schwache Story verschleiern sollen. 

Klar gibt es auch hier Verfolgungs- 
jagden und Bleihaltiges. Dennoch ver- 

zichtete die Produktionsfirma 
DoRo - die bisher Musikclips 
drehte - darauf, US-amerikani- 
sches Actionkino zu imitieren. 
Endlich verlässt sich ein TV- 
Thriller mal wieder auf seine 
Figuren, seine Geschichte und 
sein Thema. Dabei ist nicht 
immer alles perfekt ge- 
lungen. Aber ein Über- 
raschungsei im oftmals 
tristen TV-Alltag ist die- 
ser Streifen allemal. 


Text: Angelika Buscha - Fotos: AP Photo (3) 
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- Dan- 
SSEBITT 


Jetzt erobern die Pokemon auch das N64. Super 3D-Grafik und unglaubliche Spezialeffekte warten auf dich. Die absolute Sensation - lade mit dem Transfer Pak 
deine Pokemon vom Game Boy direkt in das N64 und stelle dich der ultimativen Herausforderung. Kämpfe dich durch zahlreiche Arenen und Turniere, um den 
Pokemon Cup zu gewinnen. Trainiere gut, das wird kein Spaziergang! 


f ei RE #4 ee „Alarm für Cobra 11“ ist ein Beispiel 

| [ dafür, wie spannende Unterhaltung 
made in Germany aussehen kann. 

| J| Das Team um die beiden Autobahn- 


nl bereits seit vier Jahren für hohe Ein- 
schaltquoten-im extrem kurzlebigen 
Unterhaltungsgeschäft eine sehr lan- 

z Fe 


Eine Crew der Firma „action concept“ bereitet die nächsteSzene Auf Tuchfühlung mit dem Verkehrsopfer. Damit alles lebens- Namen? In der Serie hieß er Andre Fux 
vor. Sie muss einen Porsche-Fahrer filmen, der Vollgas fährt echt rüberkommt, muss der Kameramann nah dran sein und kam bei einem Einsatz ums Leben. 


Tolle Helden, gewagte Stunts, knallharte 
Action — und Du mittendrin statt nur dabei. 
Um an der Verlosung für einen Drehtag am > | 
Set von „Alarm für Cobra 11“ mitzumachen, 
musst Du die Frage am Ende des Gi 
Artikels beantworten - alles Weitere 
steht auf Seite 146. Aktionsschluss _\ | 
- ist der 24.5.2000. \ | 
POL es | Der Rechtsweg ist i 

ausgeschlossen. | 


Panzer. 


Ab Juni wird die sechste 
Staffel der Erfolgs-Serie | 
gedreht. Ein Gewinner 
darf einen Tag lang dabei 
N sein und die Stars treffen! 


ufderKinoleinwand haben Holly- 
ee den Erfolg 
gepachtet.Doch beim heimischen 
| Sesselkino sieht es ganz anders aus: 


Prrertokuäre Szene aus der en Serien werden zunehmend 


ersten Staffel: Mit 100 km/h ol Heliebter, während teuer eingekaufte 
ist ein Streifenwagen in US-Sendungen immer häufiger flop- 
ae MO or a ER a al pen. Dazu eine TV-Verantwortliche: 


„Der Mord vor der eigenen Haustür in- 
teressiert die Zuschauer eben mehr.“ 


Cops Tom Kranich (Rene Steinke) und 
Semir Gerkhan (Erdogan Atalay) sorgt 


ge Zeit. Ein wichtiger Grund für den 
Erfolg sind die beiden Hauptdarstel- 
ler. Der überbordenden Action setzen 
sie lebensnahe Figuren entgegen, die 
auf heldenhafte Posen weitgehend 
verzichten. Was nicht immer ganzein- 
fach ist, wie Steinke zugibt. 

Ob die Mixtur aus Explosivität und | 
Qualität auch zukünftig funktioniert, 
kann einer oder eine von Euch vor Ort 
überprüfen! Im Juni beginnen die 
Dreharbeiten zur sechsten Staffel - | 
rund um Köln. Ihr könnt einen Tag am 
Set gewinnen (siehe S. 146), wenn Ihr 
folgende Frage richtig beantwortet: 
Wie heißt der Vorgänger von Kom- 
missar Tom Kranich mit bürgerlichem 


| Text: Rainer Fellmann 


innen TG 


Voll durchgestartet 


Seit dem Start im März 1996 cjehört 
„Alarm für Cobra 11” zu den erfolg- 
reichsten Actionserien made in 
Germany. So schauten bei der 
letzten Staffel durchschnittlich 
fünf Millionen Fans zu. Damit 
hat sich Kommissar Tom j, e- 
Kranich (Rene Steinke) als a ee 
Nachfolger von Andre 
Fux (Mark Keller) 
durchgesetzt. Die 
Ausstrahlung der 
neuen Folgen ist 
für Herbst geplant. 


„Fahrzeugs wird natürlich aus der 
Distanz gedreht. Sicherheit geht vor 


Der Kameramann als Stuntman: Um den _...ist voller Körpereinsatz gefragt. Der 
Unfall eines Krankenwagens zu filmen... Aufsehen erregende Überschlag des... 
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Top-Filme 
des Monats 


FREITAG, 21. APRIL 


LETHAL WEAPON 3 
SHOWVIEW: 279-2-705 


In den Streifendienst strafversetzt, 
jagen Murtaugh (M.) und Riggs (I.) 
einen Ex-Cop, der Waffen an Ju- 
gendgangs verkauft. Unverschämt 
gute Mixtur aus Witz und Action. 


SONNTAG, 23. APRIL 
1%) EDWARD MIT DEN 


3 SCHERENHÄNDEN 
SHOWVIEW: 712-5298 


Die Kosmetik-Beraterin Peg (r.) will 
Edward (l.) Handcreme verkaufen - 
doch der hat statt Händen Scheren- 
konstruktionen. Märchenhafter Film. 


SONNTAG, 30. APRIL 


AD) ZWIELICHT 
SHOWVIEW: 748-2-276 


Ministrant Aaron (l.) soll den Erz- 
bischof von Chicago ermordet haben. 
Anwalt Vail (Richard Gere, r.) nimmt 
den Fall an, um seine Publicity-Sucht 
zu befriedigen. Nervenkitzel pur. 


FREITAG, 5. MAI 
HOOK 


SHOWVIEW: 54-78-17-01 


Als Captain Hook die Kinder von Pe- 
ter Pan entführt, muss dieser zurück 
in die Fantasiewelt Nimmerland. 
Spektakulärer Fantasy-Film mit Julia 
Roberts (Foto) und Dustin Hoffman. 


BRANO 


130  ScREEnFun 


Knockin’ On Heaven’s Door (So, 23. April): Martin (Til Schweiger, I.) und Rudi (Jan Josef 


Spielfilme 


Liefers) sind todkrank. In einem Mercedes-Coupe starten sie einen letzten Kamikaze-Trip 


DONNERSTAG, 20. APRIL 


& SHOWVIEW: 586-8-624 


Durch eine magische Kinokarte gelangt der 
elfjährige Danny in die Filmwelt seines Lein- 
wandhelden Jack Slater (Muskelmann Arnie). 
Auf der Jagd nach einem skrupellosen 
Schurken müssen die Beiden zwischen Film- 
und Realwelt hin- und herspringen. Furioser 
Actionfilm mit zahlreichen Gags, Verweisen 
und Anspielungen. Und mit einem erstaunlich 
selbstironischen Schwarzenegger. 


‚ DONNERSTAG, 20. APRIL 


SHOWVIEW: 541-6-094 


Mit seinen unkonventionellen Unterrichts- 
methoden bringt Englischlehrer Keating 
(Robin Williams) Kollegen und Eltern gegen 
sich auf. Die Schüler des Elite-Colleges aber 
sind begeistert. Bewegender Kino-Klassiker. 


\ FREITAG, 21. APRIL 


‘ SHOWVIEW: 89-0-17 


Der dreieinhalbstündige Monumentalfilm um 
den Aristokratensohn Ben Hur gewann elf (!) 
Oscars. Das berühmte Wagenrennen hat 
längst Filmgeschichte geschrieben. Regis- 
seur Ridley Scott ließ sich hier für sein kom- 
mendes Action-Epos „Gladiator“ inspirieren. 


„ FREITAG, 21. APRIL 


w SHOWVIEW: 297-4-922 


Klamauk-Spezialist Jim Carrey spielt den 
Winkeladvokaten Fletcher Reede, der für 
seine Karriere alles aufs Spiel setzt: seine 
Ehe und die Beziehung zu seinem Sohn. Wer 
genau aufpasst, findet in dieser Satire einige 


Anspielungen auf den Mordfall O.J. Simpson. 


\ FREITAG, 21. APRIL 


SHOWVIEW: 224-3-192 


FBl-Agent Archer tut alles, um Top-Terrorist 
Troy zur Strecke zu bringen. Spannender 
Reißer mit John Travolta und Nicolas Cage. 


AR 
Eine Frage der Ehre (Mo, 24. April): Armee- 
Anwalt Kaffee (Tom Cruise, I.) untersucht 


| mit Demi Moore den Tod eines Gefreiten 


a SAMSTAG, 22. APRIL 


w SHOWVIEW: 452-4-364 


Und nochmal Arnie: Als Betreuer aussage- 
williger Verbrecher im Rahmen des Zeugen- 
schutzprogramms hat er es mit einem extrem 
heiklen Fall zu tun: Es geht um den illegalen 
Verkauf einer Hochgeschwindigkeitswaffe. 


SONNTAG, 23. APRIL 


> SHOWVIEW: 661-1-319 


Der schreckliche Ninja-Meister Shredder 
taucht wieder auf. Er will sich an den vier 
Turtles rächen. Shredder ist im Besitz der 
seltsamen Flüssigkeit Ooze, die normale 
Schildkröten erst zu Ninjas macht. Lustige, 
manchmal etwas flache Actionkomödie. 


SONNTAG, 23. APRIL 


SHOWVIEW: 282-3-803 


Martin hat einen Tumor im Kopf und Rudi 
Knochenkrebs. Höchste Zeit also, nochmal 
so richtig auf den Putz zu hauen. Endlich 
eine deutsche Produktion, die frei von Pein- 
lichkeiten und Beziehungskitsch ist. Klasse. 


u SONNTAG, 23. APRIL 


2 SHOWVIEW: 2-664-351 


Der kleine Forrest Gump (toll: Tom Hanks) ist 
gehbehindert und nicht eben mit Intelligenz 

gesegnet. Die Hänseleien seiner Mitschüler 
spornen ihn jedoch zu Höchstleistungen an. 
Regisseur Robert Zemeckis heimste mit dem 
Überraschungshit sechs Oscars ein. 


u SONNTAG, 23. APRIL 


SHOWVIEW: 751-7-812 


Nach acht Jahren Knast will Ex-Elitesoldat 
Poe (Nicolas Cage) nur noch nach Hause zu 
seiner Familie. Doch der Routineflug in die 
Heimat wird zum Alptraum. Grund ist der 
Schwerkriminelle Cyrus (John Malkovich). 
Perfekt funktionierende Action-Maschinerie 
von Jerry Bruckheimer („Armageddon”'). 


Bean - Der ultimative Katastrophenfilm 
(Mo, 24. April): Englands Antwort auf Otto 
schlägt heute als Kunstexperte zu. Hilfe! 


Gefährliche Liebschaften (So, 23. April): 
Danceny (Keanu Reeves, |.) beschützt Cecile 
(Uma Thurman) vor einem üblen Wüstling 


a SONNTAG, 23. APRIL 


SHOWVIEW: 17-01-78-54 


Der verkommene Vicomte de Valmont (John 
Malkovich) soll die junge C&cile vor deren 
Heirat verführen. Brillanter Film voll Intrigen. 


u MONTAG, 24. APRIL 


SHOWVIEW: 342-1-036 


Mr. Bean wird für einen Kunstexperten ge- 
halten. Ein grober Fehler, wie sich bei einer 
feierlichen Rede herausstellt. Im Vergleich 
zum Kollegen Otto sind die Katastrophen- 
abenteuer des schrulligen Briten echt lustig. 


MONTAG, 24. APRIL 


“> SHOWVIEW: 281-2-847 


Auf einem US-Marine-Stützpunkt stirbt ein 
Gefreiter nach einem brutalen, verbotenen 
Bestrafungsritual. Mit der Verteidigung der 
beiden Täter wird Armeeanwalt Lt. Kaffee 
(Tom Cruise) beauftragt. Packender Gerichts- 
Thriller von Rob Reiner („An deiner Seite“). 


\ DIENSTAG, 2. MAI 


ur SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Seit 30 Jahren läuft die Truman Show. Rund 
um die Uhr an 365 Tagen wird das Leben von 
Truman Burbank (Jim Carrey) im Fernsehen 
übertragen. Die gesamte Welt um ihn herum 
ist inszeniert, alle Menschen sind Schau- 
spieler. Nur Truman weiß nichts davon... 
Brillante Mediensatire, die viel weiter geht 
als die Voyeurs-Show „Big Brother”. 


_ DONNERSTAG, 4. MAI 


& SHOWVIEW: 175-0-891 


Ein unbescholtener weißer Arbeiter (John 
Travolta) erhält aufgrund eines Irrtums von 
seinem schwarzen Boss (Harry Belafonte) die 
Kündigung. Er sinnt auf Wiedergutmachung. 
Die beiden Weltstars brillieren in einem klei- 
nen, feinen Film, der geschickt Stereotypen 

in ihr Gegenteil verkehrt. Ein Rollentausch 

mit kritischen und komischen Zügen. 


u MONTAG, 8. MAI 


SHOWVIEW: 326-7-142 


Bei einem Überfall wird Familie Li von der 
Bande der „Killer-Bienen“ ermordet. Nur 
Chan (Jackie Chan) überlebt den Angriff. 

Auf seinem Rachefeldzug kriegt er es mit 
einer Frau zu tun... Atemlose Action. 


er " Da | 
Die Truman Show (Di, 2. Mai): Truman Bur- 
bank hat keine Ahnung, dass sein Leben live 
und rund um die Uhr im TV zu sehen ist 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Frank Wartenberg für VOX (1), © Autozeitung (1), Cinetext (4), FWN (: 3), ASA/Günter Schiffmann (1), Klaus Börner (1), BRAVO-Archiv (1) 


e. 


You Drive Me Crazy (ab So, 7. Mai): In der 
neuen Fahrschul-Soap dreht sich alles um 
den heiß begehrten „Lappen“. Auch für ihn. 


‚ DIENSTAGS 


w SHOWVIEW: 662-8-351 (25.4.) 


Mit den Simpsons stürmt — wie immer — der 
ganz alltägliche Wahnsinn in Euer Zimmer: 
Lisa hat sich zur beliebten Babysitterin gemau- 
sert. Nur als sie zu Hause auf Bart aufpassen 
soll, geht alles drunter und drüber. Denn der 
Knabe bringt seine Schwester zur Weißglut. 


a FREITAGS (NEUE FOLGEN) 


w SHOWVIEW: 91-1-21 (28.4.) 


Die Komiker Jochen Busse („7 Tage - 7 Köpfe“) 
und Thorsten Nindel nehmen mit größtem 
Vergnügen den Mief deutscher Amtsstuben 
aufs Korn. Start der vierten Staffel. 


\ SONNTAGS 


SHOWVIEW: 458-5-605 (30.4.) 


Wider besseres Wissen küsst Sabrina ihren 
Freund Harvey, der sich prompt in einen 
Frosch verwandelt. Nur ein „Wahre-Liebe- 
Test“ kann den armen Kerl noch retten... 


a FREITAGS 


SHOWVIEW: 930-052 (5.5.) 


Chakotay ist mit seinem Shuttle auf einen Pla- 
neten gestürzt. Er gerät in die Gefangenschaft 
der Vori, die ihn zunächst für einen Feind mit 
kriegerischen Absichten halten. 


SONNTAGS (NEUE FOLGEN) 


> SHOWVIEW: 458-5-605 (7.5.) 


Glänzend, schnell und ganz in Blau: Die Viper 
ist ein High-Tech-Auto, das mit modernster 
Technologie und einem Top-Fahrer ausge- 
stattet ist. Auf geht's zur Verbrecherjagd! 


a SONNTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 772-4-517 (7.5.) 


Zwölf Menschen haben nur ein Ziel: endlich 
den ersehnten Führerschein in den Händen 
halten. Die neue Fahrschul-Soap gibt Einblick 
in die oftmals recht chaotischen Fahrstunden. 


a MONTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 219-3-312 (8.5.) 


„Großstadtträume“ ist der wöchentlich aus- 
gestrahlte Ableger von „GZSZ“. Hier geht es 
um Singles, Storys, Sehnsüchte. Mit dabei 
sind, logisch, vertraute „GZSZ“-Gesicher: Tina 
Zimmermann, Milla Engel und Philip Krüger. 


Großstadtträume (Mo, 8. Mail: Ein Muss 
für „GZSZ“- und Soap-Fans: Hier gibt's noch 
mehr schöne Menschen mit tollen Jobs 


Fun 


Fit For Fun (So, 23. April): Ex-MTV-Modera- 
torin Nandini Mitra frönt dem Körperkult 
und der gesunden Küche. Mahlzeit! 


a SONNTAG, 23. APRIL 


WB SHOWVIEW: 801-9-403 


Es geht klamaukig zu: BRAVO-TV widmet sich 
in seiner „Extra“-Sendung dem Comedy-Fieber. 
Von Otto über Didi Hallervorden bis zu Stefan 
Raab, Mittermeier und Co. ist alles vertreten. 


> SONNTAG, 23. APRIL 


> SHOWVIEW: 58-70-68-33 


Im Mittelpunkt steht heute das Sportereignis 
„Skate the Sunshine State“ in Florida. Die 
Inline-Strecke führt von Orlando nach Miami 
Beach. Moderatorin ist Nandini Mitra. 


„ MONTAG, 24. APRIL 


SHOWVIEW: 431-3-684 


An Ostern sind beim Raab nicht nur die Eier 
bunt, nein, auch die Hemden. Zumindest 
das von Gastkomiker Jürgen von der Lippe, 
der mit „Katzeklo“-Star Helge Schneider um 
die Lacher des Publikums buhlen wird. 


a FREITAG, 28. APRIL 


SHOWVIEW: 39-3-43 


Junge deutsche Rockbands sind das Ding 
der Stunde. Die Gruppe Echt hat's vorge- 
macht, dann kamen Atemlos — und jetzt 
legen Score los: Auf ihrer aktuellen Single 
„Du kannst mich mal“ reden die Vier Klartext. 


a SONNTAG, 30. APRIL 


SHOWVIEW: 433-3-394 


In der neuen Live-Show von Kai Pflaume rollt 
der Rubel: Mit 10 Millionen Mark Gewinn- 
summe legt der Moderator die Messlatte für 
den allgemeinen Zockerwahn noch höher. 
Wer mitmachen will, sollte schlagfertig sein. 


u SONNTAG. 30. APRIL 


5 SHOWVIEW: 21-27-43-91 


Ein fester Termin für alle Comedy-Fans: Die 
wandlungsfähige Komödiantin fackelt mal 
wieder ein Feuerwerk aus Sketchen, Szenen 
und Gags ab. Die Gäste werden nicht ver- 
raten. Lasst Euch einfach überraschen... 


SAMSTAG, 13. MAI 


N SHOWVIEW: 37-27-40-89 

„Pure Shores“, die aktuelle Single von Melanie, 
Shaznay, Nicole und Nathalie hat Madonna- 

Produzent William Orbit veredelt. Das heute 

gezeigte Live-Konzert stammt von 1998. 


7 WR 0 
TV Live: All Saints (Sa, 13. Mai): Die vier 
Mädels haben den Titelsong zum aktuellen 
DiCaprio-Film „The Beach“ geträllert 


Eishockey WM Live (Mi, 19. April): Am 
vorletzten Spieltag trifft Deutschland auf 
Dänemark. Austragungsort ist Kattowitz 


> MITTWOCH, 19. APRIL 


\ SHOWVIEW: 219-3-537 


Im letzten Jahr deklassierten die Dänen 
(Gastgeber der letzten WM) das deutsche 
Team um DFB-Trainer Hans Zach mit 6:1. 
Ob es aus der Niederlage gelernt hat?! 


Yu) SONNTAG, 23. APRIL 


SHOWVIEW: 471-3-360 


Wenn es Nacht wird in Berlin, schiebt sich 
ein besonderes Taxi in den fließenden Ver- 
kehr: ein Mercedes 190 DC mit Heckflosse. 


"a SONNTAG, 23. APRIL 


Gy SHOWVIEW: 17-76-81-55 


Der Große Preis von Silverstone ist für 
Michael Schuhmacher mit einer bitteren 
Erinnerung verknüpft: Im letzten Jahr ver- 
unglückte der Rennfahrer so schwer, dass 
er für den Rest der Saison ausfiel. 


> MITTWOCH, 26. APRIL 


> SHOWVIEW: 132-2-330 


Deutschland - Schweiz: Im Jubiläumsspiel 
„100 Jahre DFB“ steht die Feierlichkeit im 
Hintergrund. Knapp sieben Wochen vor der 
Europameisterschaft gilt es, attraktiven und 
vor allem erfolgreichen Fußball zu spielen. 


N DONNERSTAG, 27. APRIL 


3 


WORLD 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Stolz präsentierte Stuart Appleby im Vorjahr 
die Trophäe des Siegers. Der Australier hatte 
allen Grund dazu: Auf dem schwierigen 
Par-72-Kurs in Houston siegte er in einem 
spannenden Finale dank der besten Nerven. 


N SAMSTAG, 29. APRIL 


WORLD Z 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
Auf den Dreifach-Weltmeister Lennox Lewis 
wartet seine erste Bewährungsprobe seit 
dem Titelgewinn gegen Evander Holyfield. 
Der Herausforderer ist Michael Grant. 


a SONNTAG, 30. APRIL 


3 SHOWVIEW: 119-2-333 


Im harten Titelkampf Bayern gegen Bayer 
liegen die Nerven blank. Werden die Lever- 
kusener Kicker um Trainer Christoph Daum 
diesmal mit der Meisterschale abziehen? 


5 u 
Auto, Motor und Sport TV (So, 23. April): Das 
älteste Taxi Berlins ist ein Mercedes 190 DC 
mit Heckflossen und roten Ledersitzen 


Computer 


NEUES... Spezial (Sa, 29. April): Hardware- 
Gigant Intel hat sich bei den Machern des 
alternativen Betriebssystem BeOS eingekauft 


N MITTWOCH, 19. APRIL 


9 SHOwVIEW: 187-1-172 
http://www.br-wissenschaft.de/ 


Thema: Perspektiven des menschlichen 
Lebens. Wird das 21. Jahrhundert das der 
Roboter oder der genmanipulierter Men- 
schen sein? Diskussionsstoff zur Zukunft. 


& DIENSTAG, 25. APRIL 
SHOWVIEW: 80-4-62 
http://www.3sat.de/neues.html 


Videokamera, Computer und Lasergewehr 
gehören zum Equipment des zukünftigen 

US-Soldaten. Der so genannte „Miles Pro- 
tector“ soll beschützen, helfen und retten. 


SAMSTAG, 29. APRIL d 


= a DR 
59 NEUES. 601-0-8313 - N D D — 


http://www.3sat.de/neues.html ” 7 


Die Firma Be in Kalifornien hat mit der Ent- 
wicklung des Betriebssystems Be0S neue 
Maßstäbe gesetzt. Das kleine, leistungs- 
starke System verblüfft besonders in der 
Echtzeit-Bearbeitung von Video und Audio. 


” SONNTAG, 30. APRIL 


x 


SHOWVIEW: 564-7-912 
http://www.br-wissenschaft.de 


Thema: Digitale Fotografie. Heute können 
Fotos digital aufgenommen und mit dem 
Computer bearbeitet werden. Der Fantasie 
sind somit keine Grenzen mehr gesetzt. 


\ SONNTAG, 30. APRIL 


ww 


SHOWVIEW: 301-1-013 
http://www.3sat.de/hitec.html 


Der Schiffbau hat nicht das High-Tech- 
Image der Flugzeugindustrie — zu Unrecht. 
Bei der MTW-Acer-Werft scheinen sich 
die Schiffe fast von allein zu bauen... 


a SONNTAG, 7. MAI 


SHOWVIEW: 122-3-010 
http://www.3sat.de/hitec.html 


Habt Ihr schon mal am Fensterplatz eines 
Raum-Shuttles gesessen? Astronaut Ger- 
hard Thiele hat einen irren All-Trip gefilmt. 


hitec- Die Dokumentation (So, 7. Mai): 
Astronaut Thiele hat einen Shuttle-Flug für 
Euch mit der Handkamera festgehalten 


Alle Angaben ohne Gewähr 131 
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Meeresbiologin Aspen 
Matthews taucht in die 
Tiefen des Meeres ab. 

/ Ihre Mission: Die Welt 
retten, was denn sonst?! 


Freizeit! Dann 
ist Aspen eine 
begeisterte 
Surferin. Aber 
wem zwinkert 
I ER sie da so auf- 

t reizend zu? 


„Michael Turner’s Fathom“ 
52 Seiten, 5,90 DM, 
Infinity Verlag 


Fasziniert untersucht 
Aspen die Oberfläche 
eines fremdartigen 
Unterseeboots 


Dieser wohlpropor- 
tionierte Herr ist 
der Anführer einer 
mysteriösen Macht 


104 { Ir 
Ein mörderisches Kriegerpaar vergiftet seine Opfer mit hummerähnlichen Waffen 


er! - x ” er rg 


I; - 
f | Die Deep Marine Discovery, kurz DMD, 
(im Bild unten) ist ein Unterwasserlabor 


gefährlich anziehende Wirkung aus 


Auf Aspen übt das Meereswesen eine 


unverhohlen die Story und konzen- 
trieren sich lieber ganz auf die Op- 
tik. „Fathom“ von Top-Zeichner Michael 
Turner („Witchblade“) ist so ein Fall: 
Wenn die athletische Meeresbiologin 
Aspen Matthews durch faszinierende 
Unterwasserwelten schwimmt, um die 
Welt vor bösen Buben zu beschützen, 
bleibt einem auch über Wasser die Luft 
weg. Aber nicht nur der Hormonhaus- 
halt gerät in Wallung, auch die kleinen 
grauen Zellen kommen ins Trudeln. 
Denn die krude Mischung aus „The 
Abyss“, „Top Gun“ und „Akte X“ wirft 
mehr Fragen aufals jede Mystery-Serie. 
Dem Erfolg hat’s nicht geschadet. 
Als „Fathom“ 1998 in den USA im 
Handel erschien, schoss der Tiefsee- 
Thriller auf Platz Eins der Charts. Kein 
Wunder, schließlich sieht sexy Aspen 
„Tomb Raider“-Megastar Lara Croft 
auffallend ähnlich. Michael Turner weiß 
das nur zu gut. Und deshalb werden in 
Ausgabe Nr. 13, die demnächst in den 
USA erscheint, beide Powerfrauen ge- 
meinsam auf Abenteuer-Tour gehen. 
Spannende Spekulationen kursieren 
im Internet (www.topcow.com/): Die 
„Fathom“-Erfinder planen wohl einen 
Zeichentrickfilm und ein Actionspek- 
takel mit echten Darstellern. Bei den 
Aspen-Fans gilt Denise Richards („Wild 
Things“, „James Bond“) als schärfste 
Kandidatin für die Hauptrolle. 


FE Comic-Serien vernachlässigen 


Text: Arndt Hennig, Rainer Fellmann - Fotos: Infinity Verlag GmbH 
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Immer auf Draht: Als Moderator eines 
Web-Radios musst Du rasch reagieren 


Beim Web-Funk funkt 
keiner dazwischen: 
Das Internet-Radio’ist 
superaktuell und live 
im World Wide Web zu 
hören und zu sehen. 


ie Jungs auf der „Deutschen 

Schauspieler Akademie“ (DSA) 

wirken alle so, als würden sie 

stündlich eine Glücksdroge ein- 
werfen. Tun sie natürlich nicht.Siesind 
nurrichtiggut drauf. Erst im März1999 
gegründet, stürmt das Unternehmen 
von einem Projekt zum nächsten. 

Die DSA ist eine Kombination aus 
Ausbildungsstätte und kommerziel- 
lem Unternehmen. So können sich 
dort Schauspieler zu „Medienschau- 
spielern“ ausbilden lassen, einem 
seit Neuestem vom Arbeitsamt aner- 
kannten und geförderten Berufsbild, 
zu dem auch Synchronisation oder 
Net-Radio-Moderation gehören. 

Ein neues Projekt in der DSA ist das 
eigene Web-Radio, das über die Adresse 
ANTV.com im Internet live auf Sen- 
dunggeht.Anchorman des Net-Radios 
ist Benno Berlinger. Der 36-jährige 
Chefmoderator des Privatradios BLR 
unterrichtet nicht nur an der DSA, 
sondern geht ineinemmit allen tech- 
nischen Schikanen ausgerüsteten 
Studio auch live on Air. 


WesrWerPor nern 


ubek 1% Meilasen Anfang Schkn Guide | Drucken, Schaut 


Basic-Infos 
ım Internet 


http://www.ANTV.com 
Talent-Datenbank und Unterhaltungs- 
plattform der DSA mit eigens produ- 
zierten Formaten wie dem Net-Radio, 
der Show „World Wide West“ u.a. 


http://www.berufswahl.de 
Mit Suchfunktion und Links zu Studien- 
gängen und Ausbildungsberufen 


http://www.arbeitsamt.de/ 
| Webseite mit Beratungs-Übersicht, 4 
betrieblichen und schulischen Aus- 
bildungsstellen sowie Hinweisen zur 
Berufsorientierung 
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Benno Berlinger: 
Vollprofi und Net- 
Radio-Moderator 
bei „ANTV.com“ 


Auf die Frage, was einen Net-Radio- 
Moderator ausmacht, listet Benno 
gleich eine Reihe von Merkmalen auf. 

„Zunächst einmal muss er wie der 
klassische Moderator top bei Stimme 
sein und eine Sprecher-Ausbildung 
haben.“ Sonst passiert es allzu leicht, 
dass der Moderator während der Sen- 
dung heiser das Handtuch wirft. Und 
da er im Internet auch zu sehen ist, 
darf er nicht kamerascheu sein. 

Außerdem muss er wissen, wo er 
die superaktuellen Musiktitel für sei- 
ne Sendung im Internet downloaden 
kann, und vor allem, wie und worauf 
er sie für das Abspielen über den PC 
speichert. Mit anderen Worten: Er 
muss in technischer Hinsicht fit sein, 
sonst läuft die Mukke nicht! 


Und er sollte natürlich schnell und 
klar schreiben können. Ein Großteil 
des Jobs besteht nämlich im Beant- 
worten der Zuhörerpost. Die kommt 
übrigens nicht mehr in überquellen- 
den Postsäcken an, sondern per E-Mail 
auf dem Bildschirm. 

Natürlich ist Net-Radio-Moderator 
heute noch kein Massenberuf, mit 
Sicherheit aber ein toller Zukunfts- 
Job mit einem engen Kontakt zum 
Hörer. Der Moderator agiert dabei als 
Dienstleister und sorgt dafür, „dass die 
Hörer das Programm interaktiv be- 
stimmen“. Das bedeutet in der Praxis, 
dass die Hörer in der Internet-Sen- 
dungihre Musikwünsche übermitteln 
und sogar eigenproduzierte Stücke 
ins Netz stellen können. 


Soll bei ANTV Kult werden: 
Net-Profi Dongel. Dongel 
textet und arrangiert die 

blödesten Songs zum Ablachen 


Einfach ist der Job also 
nicht. Net-Radio-Moderato- 
ren müssen Allrounder sein, 
Typen, die keine Berüh- 
rungsängste haben und 
superflexibel sind. 


Noch gibt es in Deutschland nur ein- 
zelne Net-Radios wie „ANTV“ oder 
„Cyberradio“. Wer aber Interesse an ei- 
ner privaten Ausbildung hat, kann sich 
die Unterlagen für einen Kurs schicken 
lassen. Die Adresse: 

Deutsche Schauspieler Akademie 
Rosenheimer Str. 145 b-c 

81671 München 


22 Immer in Action: Stefan ’ 
X Miller, Chef der Deutschen 


Schauspieler Akademie 
Ein Net-Radio-Moderator muss extrem reaktionsschnell und flexibel 
sein. Er sollte sich darauf einstellen, gleichzeitig Musik einzuspielen 

m und E-Mails zu überfliegen oder einen Anruf entgegenzunehmen. 

2 Wie ein klassischer Moderator auch muss er immer up to date sein.Er 

= 


Wege zum Job 


Voraussetzungen 
» Sprecher-Ausbildung 

» Musik-Freak 

» technisches Verständnis 


muss wissen, was gerade angesagt ist, global denken und darf das 
lokale Geschehen dennoch nicht aus den Augen verlieren. 


amPC u.ä. Der Net-Radio-Moderator muss über extrem gute Musikkenntnisse 

> Teamfähigkeit 3 verfügen, die neuesten Trends kennen und unter anderem wissen, wo 

Studium m man im World Wide Web die neuesten Hits legal herunterladen kann. 

Ausgewählte Studiengänge: Ermuss eine sprachtrainierte Stimme mitbringen und unbedingt Eng- 

» Schauspiel lisch sprechen. Denn Englisch ist die wichtigste Sprache im World 
m Wide Web und für die Recherchen im Internet unerlässlich. 


> Journalismus 
» Dauer: mindestens 8 Semester 


Ausbildungsberuf 

> Medienschauspieler 

Dauer: 3 Monate 

Nähere Informationen bekommt 
Ihr direkt bei der DSA: 

Deutsche Schauspieler Akademie 
Rosenheimer Str. 145 b-c 

81671 München 


technisches Verständnis besitzen und bereit sein, sich auch technisch 


- Der Net-Radio-Moderator muss sich in PC-Programmen auskennen, 
m ständig auf dem Laufenden zu halten. 


1. 1. Vorbereitung der Sendung: Techniker, 
Rechercheure und der Moderator 

\_ diskutieren Sendeablauf und Inhalte 
"4 


2. Ohne Sicherheitskopie ve von der 
Sendung läuft nichts: Bevor es losgeht, 
muss das Band eingelegt werden 


WIR VERLOSEN 
* EINEN ORIENTIERUNGS- < 
KURS e 


£ 4. Wie im 

für einen Leser oder{ = Horn richtigen 

eine Leserin Tagenge Radio: das 

' -wünsche Schaltpult. 

kamen Hier wird 

e. perE-Nlalt | die Musik 
as Team der „DSA“ gibt einem Mädchen und werden eingespielt, | 

oder Jungen die Möglichkeit, in einem von Benno der Sound 

Sechs-Tage-Orientierungskurs mal zu am PC so abgemischt 
checken, ob er/sie sich als Net-Moderator schnell wie oderein \ 
oder Medienprofi eignet. möglich be- Beitrag \ 

Unbedingte Voraussetzungen: eingespielt 


1. Vollendung des 18. Lebensjahres. 
2.Eigene An- und Abreise, die selbst be- 
zahlt und organisiert werden muss. 
3. Die Übernachtung muss selbst organisiert 
werden. Sie wird weder gestellt noch erstattet. 
4.Eine beigelegte Kopie des Personalausweises. 
WerLusthatunddieobigen Bedingungenerfüllt, 
kann sich bewerben bei: 
Redaktion BRAVO SCREENFUN 
Stichwort „Orientierungskurs“ 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 


81737 München 
Einsendeschluss ist der 24.5.2000. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


5. Musik aus dem Computer: Benno 
arbeitet mit Harddisks, die bis zu 
2000 Titel im MP3-Format speichern 


6. Web-Radio live: Im Schneideraum 
schneidet Benno Interview-Clips und 
andere Einspieler zusammen 


Text: Angelika Buscha - Fotos: Klaus Börner 


Strahlender Sieger: 
Patricks Musiktitel 
überzeugte die Jury 


A eay - Music Un The Het - Micaozoft Internet Explorer 
| Daiei Besteten Sneioht Favonen Esias 2 
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Abbrechen Aktusksieren Staisete 


Mukke-Macher, aufgepasst: 
Mit eigenen Mixen könnt Ihr jede 
Woche am „Ejay ofthe Week“- 
Wettbewerb teilnehmen. Die Sieger 
gewinnen einen Videodreh mit 
MTV. Patrick ist einer von ihnen. 


iu 
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MUSIC ON THE NET 


MP2 BASE 


COMMUNITY 


Titelanmeldung 
N 


Name 


Vorname 


Künstlername 


2Jay OF THE WEEK 


Straße/Nr 


a 


eJay OF THE WEEK 


Dein Bet ne mTy 


Fi Dinene 


Deine Sounds kannst Du per Post einschicken oder direkt auf der Homepage 
www.ejay.de uploaden. Außerdem werden hier die Sieger-Titel präsentiert 


atrick rutscht aufgeregt auf 

der Bank hin und her. Gleich 

wirdervorderKamerastehen 

und sein eigenes Musikvideo 

drehen. Doch das Kamera- 

team steckt noch im Stau. Während 

Patrick gespannt ist, was wohl auf 

ihn zukommt, füllt sich der Drehort, 

eine Bowling-Bahn in München, zu- 
sehends mit Spielern. 

Patrick ist ein Wochengewinner 
beim Musikwettbewerb „Ejay of the 
Week“, der von der Software-Firma 
Ejay gemeinsam mit dem Musiksen- 
der MTV veranstaltet wird. Jeder, der 
ein Musikstück am PC produziert, 
kann seinen Titel einsenden. Welche 
Software dabei verwendet wird, ist 
egal. Die Stilrichtung der Musik kann 
von Dance bis HipHop oderTechnorrei- 
chen. Ein Gremium aus Musik-Fach- 
leuten sucht dann jede Woche den 
besten Titel aus und kürt seinen Ma- 
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cher als „Ejay of the Week“. Der Wo- 
chensieger bekommt neben einem 
Überraschungspreis von Pioneer auch 
die Chance, ein eigenes Musikvideo zu 
seinem Song zu drehen. Ausgestrahlt 
werden die Videos in der Sendung 
„Megamix“, diefreitags und samstags 
von 0:00 Uhr bis 0:30 Uhr auf MTV zu 
sehen ist. Die Dreharbeiten finden im- 
mer in München statt. Und da sitzt Pa- 
trick nun in einem Bowling Center. 
„Ich habe vor zwei Jahren meinen 
ersten PC bekommen und mir eine 
Musiksoftware besorgt“, erzählt der 
17-Jährige aus Wolfsburg. „Da habe ich 
angefangen, meine ersten Mixe zu 
machen“. Seither verbringt der Azubi 
zum Fernseh- und Radiomechaniker 
fast jede freie Minute mit Musik. 
Wenn seine Kollegen Mittagspause 
machen, düst er für zwei Stunden an 
den PC und mixt. Auch abends vor 
dem Einschlafen ist Mukke angesagt. 


Fu 


Make-Up im Schnelldurchlauf: Für seinen Ein- 
satz vor der Kamera wird Patrick abgepudert 


Lagebesprechung: Philipp erklärt seinem 
Hauptdarsteller, was er fürs Video tun soll 


Aus Szenen, die Patrick beim Kegeln zeigen, soll 
später ein rasanter, zweiminütiger Clip werden 


Das mischt Euch auf: Zum Remixen verlosen 
wir 5x die Single „domo origato” von 
Maschinenmensch plus eine Vollversion * 
der Musiksoftware „Cubasis VST". Wie — 
Ihr bei der Verlosung mitmachen könnt, _ 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 146. © 
\ 


Aktionsschluss ist der 24.5.2000. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Willst Du mitmachen? 


Der „Ejay ofthe Week“-Wettbewerb 
läuft noch bis zum 31. Oktober 2000. 
Wenn Du auch mitmachen willst, schick 
Deinen am PC gemixten Titel auf Diskette 
oder CD an: 


„Ejay ofthe Week“ 
Mörikestraße 67 
70199 Stuttgart 


Oder nutze die Upload-Funktion auf der 
Homepage www.ejay.de. Übrigens: 
Mädels sind bis jetzt bei den Teilnehmern 
noch in der Unterzahl! 


x 


Vom Schauplatz auf den Screen 


= 


DR Er 


Für den 17-Jährigen ist sportliche Action angesagt. Während er Kugel auf Kugel 


übers Parkett schiebt, filmt Kameramann Florian Bewegungsabläufe und Details 


Bearbeitung im Studio: Am Schnittplatz wählt Florian (Mitte) Szenen aus dem Film- 
material aus, schneidet sie passend zur Musik aneinander und setzt Effekte ein 


Am liebsten mag Patrick die Stilrichtun- 
gen Trance und House. Aus dieser Ecke 
kommt auch sein Titel „Get Ready 2000“, 
mit dem er den Wochenpreis beim Wett- 
bewerb gewonnen hat. 

Endlich kommt das Kamerateam her- 
eingestürmt, und die Action kann losge- 
hen. Patrick hat keine Ahnung, was auf 
ihn zukommt. Bowling spielen soll er. Das 
wird gefilmt und später mit rasanten 
Schnitten und Effekten aufgepeppt. „Wir 
hören uns die Musik vorher an und über- 
legen uns, was an Bildern dazu passen 
könnte“, erklärt Philipp, Leiter des Pro- 
duktionsteams. „Als Location suchen wir 
immer was aus, wo viel Bewegung gebo- 
ten ist.“ Make-Up und spezielle Beleuch- 
tungiist für diese Art von Dreh nicht nötig. 
Ohne viel Firlefanz packen Kameramann 
Florian und sein Assistent Martin ihre 
Film-Gerätschaften aus und legen los. 

Während Patrick auf der Bowlingbahn 
Kugeln übers Parkett schiebt, bis ihm fast 
der Arm abfällt, filmen die Beiden seine 
Bewegungen, machen Nahaufnahmen 
von Kugel und Kegeln und nehmen De- 
tails aus dem Raum auf. Assistent Martin 
ist dabei mit seiner kleinen Kamera für 
Schnittbilder zuständig. Das sind Detail- 
Aufnahmen, die später ins Video hineinge- 
schnitten werden, wo immer eine Lücke zu 
füllen oder ein Übergang zu gestalten ist. 


Florian hat in dieser Produktion 
nicht nur die Funktion des Kamera- 
chefs, sondern ist gleichzeitig auch 
noch Cutter. Das heißt, er schneidet 
und bearbeitet das Filmmaterial mit 
Filtern und Effekten, sodass ein Video 
passend zur Musik entsteht. Das pas- 
siert nach dem Dreh an einem hoch 
technisierten Schnittplatz im Studio. 
Da Florian Patricks Musik vorab gehört 
hat,kann er schon beim Filmen darauf 
eingehen, ob er eher langsame oder 
schnelle Bilder braucht. 

Nach einer Dreiviertelstunde ist der 
ganze Zauber vorbei. Patrick ist etwas 
erschöpft vom vielen Bowlen, strahlt 
aber über das ganze Gesicht. „Ich wer- 
de aufjeden Fallnoch weitereTitel ein- 
senden“, meint er. „Vielleicht gewinne 
ich janoch mal - das wäre echt cool!“ 

Beim „Ejay of the Week“-Wettbe- 
werb kann man mehrfach mitma- 
chen. Die Aktion läuft noch bis zum 
31. Oktober. Dann wird aus allen Wo- 
chengewinnern auch noch ein Jahres- 
gewinner ausgewählt, der zu MTV 
nach London fliegen und ein profes- 
sionelles Video drehen darf. Außer- 
dem soll derTitel des Jahresgewinners 
auf einer Compilation-CD veröffent- 
licht werden. Mach doch mit: Es könn- 
te Dein Titel sein! 
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Text: Christiane Strobel - Fotos: Klaus Börner 


Auswahl: Michael Stapf - Comic: Rolf Boyke 


Warum sibirische Windhunde so 
schnell sind? Du wärst auch so schnell, 
wenn Du nur alle paar hundert Kilo- 
meter einen Baum als Klo hättest. 


Ein Flugzeug gerät in ein schlimmes 
Unwetter. Die Turbulenzen sind furcht- 
bar, und die Dinge verschlechtern sich 
noch, als eine Tragfläche vom Blitz ge- 
troffen wird. Alle sind gefasst, doch 
eine Frau verliert die Nerven. Sie steht 
schreiend vorne im Flugzeug auf und 
heult: „Ich bin zu jung zum Sterben!“ 
Dann fährt sie fort: „Gut, wenn ich 
schon sterben muss, möchte ich meine 
letzten Minuten im Leben unvergess- 
lich machen! Ich hatte viele Affären, 
aber keine konnte mir wirklich das 
Gefühl geben, eine Frau zu sein! Dieses 
Gefühl will ich jetzt haben! Ist irgend- 
jemand hier im Flugzeug, der mir zei- 
gen kann, dass ich eine Frau bin?“ 

Für einen Moment herrscht Toten- 
stille im Flieger. Jeder hat die Gefahr 
vergessen, alle starren gebannt auf 
die verzweifelte Frau ganz vorne. 

Da steht ein Mann ganz hinten an 
anderen Ende auf. „Ich zeige dir, dass 
du eine Frau bist“, sagt er ruhig. Er 
sieht blendend aus, groß, kräftig, mit 
glänzendem schwarzem Haar und tief- 
blauen Augen. Langsam beginnt erden 
Gang hinaufzugehen. Er macht dabei 
sein Hemd auf, einen Knopf nach dem 
anderen. Niemand rührt sich. Die Frau 
atmet schwer in ihrer Erwartung, wäh- 
rend der fremde Mann näher kommt. 
Er zieht sein Hemd aus, Muskeln spie- 
len auf seiner Brust. Dann steht er vor 
der Frau.Er streckt seine Hand mit dem 
Hemd darin zu ihr aus, die vor Verlan- 
gen bebt, und flüstert: „Bügel das!“ 


Kommen zwei Leute in eine Kneipe und 
gehen zum Fenster. Der eine zieht den 
Vorhang zu, der andere macht ihn wie- 
der auf. Der Wirt nickt und fängt an zu 
zapfen. Sagt ein Gast: „Na, das sind ja 
komische Typen. Was sollte das eben?“ 

Der Wirt: „Das sind zwei Taubstum- 
me, die kommen öfter her.Der eine will 
ein Dunkles, der andere ein Helles.“ 
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UFF, GESCHAFFT! 
OK, IHRSEID DRAN. 


Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ist? 


In „Mission zum Mars“ sucht die NASA eine verschollene Astronauten-Crew. 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 


28 Bilderrätsel 


Kennst Du die Namen der vier Pokemon? Um den Lösungs- 
satz zu erhalten, ersetze und streiche die genannten 
Buchstaben. Die Auflösung findest Du auf Seite 145. 


a ee 


Zwei Frauen treffen sich nach Jahren 
wieder. „Sag mal“, fragt die eine, „wo 
arbeitest du denn jetzt?“ - „Beim 
Theater“, sagt die andere stolz.- „Und 
was machst du da?“ fragt die erste 
neugierig. „Ich verteile die Rollen!“ - 
„Mensch das ist doch sicherlich un- 
heimlich schwer!“, bewundert sie die 
frühere Kollegin. — „Ach, eigentlich 
nicht“, wehrt die andere ab.,Ich bringe 
auf jede Toilette immer nur eine!“ 


Ein Mann sitzt in der Kneipe und hat 
ein Glas vor sich stehen. Ein Freund 
kommt rein, nimmt das Glas und kippt 
den Inhalt runter, ohne zu fragen. 

Da erbost sich der erste: „Was soll 
das eigentlich? Was hab’ ich nur ge- 
tan? Ich hab’ heute wirklich einen to- 
tal beschissenen Tag hinter mir: Bei 
der Arbeit bin ich rausgeflogen, auf 
dem Heimweg hab’ ich einen Unfall 
gebaut, Totalschaden. Meine Frau er- 
wisch’ ich mit meinem besten Freund 
im Bett, mein Sohn hat eine Bank 
überfallen und ist erwischt worden, 
und meine Tochter ist schwanger 
und weiß nicht mehr, von wem. Und 
dann kommst du daher und trinkst 
mein Gift aus...“ 


Man könnte es fast für Essen halten. 
Aber eben nur fast. Daher auch der 
Name... Fast-Food! 
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Ahsolut ahstoßend! 


Meiner Ansicht nach ist der Artikel 
„Pikachus letzte Stunde“ in SCREENFUN 
3/oo auf Seite 102/103 das Abstoßendste, 
was mir je gedruckt vorlag. 

Ich halte dies für einen schlechten 
Scherz auf Kosten von „Pokemon“. Sol- 
che übermäßig brutalen Szenen sind zu 
primitiv. Mir gäben in dieser Hinsicht 
alle „Pokemon-Fans“ recht, läsen sie dies. 

PS: Diese Beschwerde richtet sich 
ausschließlich gegen die Verfasser von 
„www.mustbedestroyed.com“ 

Julia, Pouch 


Liebe Julia, 

die einen lieben es, die anderen hassen 
es - das ist die übliche Reaktion auf ei- 
nen Kult. Jeder gibt seiner Zu- oder Ab- 
neigung Ausdruck. Wie, das ist aller- 
dings Geschmackssache. Was meint Ihr 
anderen „Pok&mon“-Fans oder -Hasser 
dazu? Schreibt uns Eure Meinung! 


VeurNIHEREqWeRTEN 


SEHERRREZI| SENT 
UTCAFELTAEYI NE AEUTLASTCLWRET AREUNEN 


L_ 
Harter Stoff: Auf N TRIstbedeshoped 
com muss Pikachu vielfach leiden 


Testverhot für Spiele? 


Kann euch ein Spielehersteller verbie- 
ten, ein Spiel zu testen? Bekommt ihr 
die Spiele zugeschickt oder müsst ihr 
sie euch selber kaufen? 

Sebastian, Tauberbischofsheim 


NUREN 


Lieber Sebastian, 

Keiner kann uns dazu zwingen oder 
uns verbieten, ein Spiel zu testen. Das 
garantiert die Pressefreiheit. Die Spiele- 
hersteller sind aber auch daran inter- 
essiert, dass wir ihre Spiele testen, 
denn das macht sie ja bekannt. 

In der Regel stellen uns die Herstel- 
ler ein Testmuster gratis zur Verfü- 
gung, bevor das Spiel in den Handel 
kommt. Natürlich könnte uns ein Her- 
steller keine Vorabversion schicken und 
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Surfen mit der Dreamcast 


Ich habe ein paar Fragen zu Segas 
Dreamcast und zum Internet: 

Kann ich damit surfen wie mit dem 
PC? Kann ich auch E-Mails von PCs 
empfangen oder nur von anderen 
Dreamcasts? Kann meine Dreamcast 
eigentlich von Viren befallen werden? 
Thomas, Berlin 


Lieber Thomas, 

Du kannst mit der Dreamcast ganz 
normal im Internet surfen, E-Mails an 
PC versenden und von PC empfangen - 
es ist nur noch nicht möglich, dass Du 
Dir etwas aus dem Netz herunterlädst. 
Bis Ende dieses Jahres wird es aber von 
Sega ein 100-MB-Zip-Drive geben. Und 
soweit bisher bekannt, kann die Dream- 
cast nicht von Viren befallen werden. 


Spielstände aus dem Netz 


Da ich einen PC mit Internet-Anschluss 
habe, spiele ich mit dem Gedanken, mir 
ein Ramnet zu kaufen. Wo finde ich eine 
Internet-Seite mit Spielständen? 

Otto, Steimbke 


Lieber Otto, 

verschiedene Spielstände kannst Du 
auf dieser Internet-Seite herunterladen: 
www.cheatcc.com/psx/sgf/index.html 
Es sind aber teilweise Stände von ame- 
rikanischen Spielversionen, das heißt, 
sie sind nicht immer auf die deutschen 
Games abgestimmt. 

Für alle, die’s noch nicht kennen: Ein 
Ramnet ist ein Gerät, das man an den 
PC anschließt. Dann lassen sich auf der 
Memory Card gespeicherte Spielstände 
ins Internet senden.Oder man kann sich 
Spielstände aus dem Internet auf die 
Memory Card speichern. 


Gute 

Spiel- 

stände 
kannst 
Du Dir mit dem 
Ramnet aus dem 
Internet besorgen 
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Eine GD für den Müll? 


Ich habe ein Problem. Mir ist eine CD- 
Schachtel auf eine CD gefallen, und 
nun ist ein kleiner Kratzer drin. Wenn 
ich die CD jetzt abspielen will, erkennt 
meine Playstation sie nicht mehr an. 
Was kann ich tun, um die CD zu retten? 
Gibt es ein Mittelchen, mit dem ich 
den Kratzer ausbessern kann? 

Daniel, Bärenstein 


Lieber Daniel, 
die Playstation-CD kannst Du leider 
nicht reparieren. Ob Du sie bei Deinem 
Händler gegen Vorlage des Kassen- 
bons umtauschen kannst, liegt in des- 
sen Ermessen. Händler raten unserer 
Erfahrung nach aber oft zum Neukauf. 
Für normale Computer- oder Musik- 
CDs kann man sich ein Reparatur-Set 
im Internet bestellen unter: www.foth 
berlin.de/home.html - Falls ein Kratzer 
auf einer normalen CD aber sehrtiefist, 
ist der Kauf des Sets vermutlich nutzlos. 
Dann hilft auch hier nur eine neue CD. 


NEUIZ/AZ< 
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Aldi-Optik oder nicht? 


Ich habe mir letztes Jahr einen Aldi-PC 
gekauft. Der Computer besitzt zu 
meiner Freude eine Riva-TNT-2-Grafik- 
karte. Neulich habe ich jedoch gehört, 
dass es nur eine abgespeckte Version 

sein soll. Stimmt das? 

Denn wenn es so ist, dann würde 

ich mir gerne eine Voodoo-4-Gra- 

fikkarte kaufen. Mein PC hat aber 
keine AGP-Slots, sondern nur drei PCI- 
Steckplätze. Wird es die Voodoo 4 
auch als PCI-Version geben oder muss 
ich mir zum Umrüsten etwa ein neues 
Motherboard kaufen? 
Benedikt, Neusorg 


IRIKEPER, POS; 


Sexy hexy Aria in völlig relaxter Pose, 
gemalt von Natalie aus Mendig 


_ 
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FAX: 


Lieber Benedikt, 

keine Sorge: Es gibt keine abgespeck- 
ten Versionen von Grafikkarten. Mit 
derRivaTNT 2 hast Du eine gute Karte. 
Es kann sein, dass bei einem Kom- 
plett-PC eine Sound- oder Grafikkarte 
auf dem Motherboard fest installiert 
ist („on board“). Doch auch dann sind 
das vollwertige Karten. 

Vermutlich weißt Du’s: AGP-Slots 
sind neuer und schneller als PCI-Steck- 
plätze. Denn neben dem Speicher der 
Grafikkarte wird auch der Speicher 
des Chips auf dem Motherboard ge- 
nutzt. Die Voodoo 4 wird es in der 
AGP- und der PCI-Version geben. Du 
bräuchtest kein neues Motherboard. 


HOTUNEN, 


Lara or von Maike 
aus Winnenden 


Parasite Eve, Nicole 
aus Neustraßfurt 


Alles im gleichen Takt? 


Ich lese des öfteren zwei verschiedene 
Bezeichnungen für Chips von AMD: 
„AMD K6-2 3D Now 500 MHz“ und 
„AMD Athlon 500 MHz“. Wo liegt da 
der Unterschied, denn sie haben doch 
eine identische Taktzahl? 

Mario, Meißen 


Lieber Mario, 

das ist richtig, die Taktzahl ist dieselbe. 
Grundsätzlich geht's bei Prozessoren 
um die Arbeitsgeschwindigkeit, und 
die Taktzahl ist ein wichtiges Indiz 
dafür. Es gibt aber noch andere ent- 
scheidende Punkte für den Speed 
eines Prozessors, etwa die Anzahl der 
Transistoren auf dem Prozessor. 

Ein Prozessor besteht nämlich aus 
kleinen Speicherbausteinen, Transis- 
toren genannt. Je mehr davon ein Pro- 
zessor besitzt, desto mehr Daten kann 
er zur gleichen Zeit verarbeiten. Auf 
dem AMD K6-2 arbeiten 9,3 Millionen 
Transistoren, beim AMD Athlon sind 
es 22 Millionen. Der AMD Athlon ist 
deshalb unter anderem schneller und 
auch teurer- obwohl beide mit der 
Taktzahl von 500 MHz arbeiten. 

Falls es Dich interessiert, im Internet 
findest Du mehr darüber unter: www. 
e-online.de/sites/praxis/comooo3.htm 


VESERPOS, Bu <\ 


Jesse und James aus 
dem Team Rocket, von 
Maximilian aus Essen 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeich- 
neten oder. gerenderten Bilder. Die 
gelungenstenerhalten ein Plätzchen 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 


Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 
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Das sieht nicht gut aus! 


Diese Fehlermeldung ist an meinem 
PC aufgetreten, als ich den italieni- 
schen Maustreiber installieren wollte. 
Ist das normal? Ich habe euch die Mel- 
dung als Screenshot mitgeliefert. 
Dominik, Schraml 
TH)>FDG@SRS DKJ "DJK FVCUE AÖWIS(/EIICM EAE 
Sie haben den Suaheli-Tastaturtreiber mit griechi- 
schemZeichensatz (aber australischer Zeitzone) 
N im mexikanischen Systemabschnitt auf englische 
Art installiert, weshalb der Taiwan-Treiber für die 


russische MIG9-Grafikkarte mit ägyptischer Zei- 
lenwiederholfrequenz läuft - und das hat Aus- 


wirkungen auf den französischen Festplatten- 
controller indischer Produktion (aber westafri- 
kanischer Firmware) auf Ihrem Sibirien-Import- 
board. Oder auf gut Deutsch: Daswas da aus 
Ihrem Rechner herausqualmt, war garantiert nicht 
"Designed for Microsoft Windows” 
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Sorry, da hilft nur ein harter Virenscan 
in amerikanischer Wildwest-Manier 


Lieber Dominik, 

nein, das ist ganz und gar nicht nor- 
mal. Es handelt sich hierbei um einen 
astreinen Virus der „komischen“ Art. 
Besorg Dirfix ein Anti-Viren-Programm 
(exzellent: McAfee oder Norton Anti 
Virus). Es gibt sie im Fachhandel für 
75 Mark aufwärts. Führ damit einen 
Virenscan durch und vernichte den 
Übeltäter. Weitere Infos zum Thema 
findest Du auch noch im Internet: 
www.vhm.haitec.de 


HEFTE: 
NACHBESTELLEN: 


He, Jesse und James 
sind nicht lesbisch! 


Als ich damals in der SCREENFUN 1/00 
auf Seite 14 beim Team Rocket gelesen 
habe, dass das zwei Girls sein sollen, 
habe ich einen Krampf bekommen! 

Wie kommt ihr darauf, dass James 
ein Mädchen ist? Schon aufgrund der 
Proportionen muss man doch erkennen, 
dass es sich um einen Jungen handelt. 
Jesse und James sollen sich im übrigen 
ineinander verknallen, oder glaubt ihr, 
dass sie lesbisch sind? Aber ich höre jetzt 
lieber auf zu schimpfen bevor ich noch 
eine auf den Deckel bekomme. Ich brau- 
che schließlich eure Hilfe. 

Ich möchte bald meine eigene Home- 
page eröffnen und brauche jeman- 
den, an den ich mich bei Problemen 
wenden kann. Wer käme da in Frage? 
Kiko, per E-Mail 


Liebe Kiko, 
tut uns echt Leid. Für diese 
„Geschlechtsumwandlung“ war die 
Hektik am Produktionsschluss verant- 
wortlich- wie Du auf dem Comic auf 
Seite 143 siehst, geht's dann nämlich 
wild zu. Und obwohl er bis zum Schluss 
hartnäckig von uns verfolgt wird, lacht 
sich der Fehlerteufel trotzdem ab und 
zu ins Fäustchen. Er hat einfach ausge- 
nutzt, dass die zwei fast aussehen wie 
Geschwister... doch halt: Das geht ja 
gar nicht. Sie sollen sich ja verlieben! 
Zur Frage: Für Probleme mit Sites 
gibt es keine zentrale Anlaufstelle. Viel- 
leicht hilft Dir unser Online-Kurs weiter 
(kostenlos zu bestellen beim Leser-Servi- 
ce). Bei allgemeinen Problemen wende 
Dich auch an den Server, bei dem Deine 
Internet-Seite besteht. Dort gibt es 
meist ein Hilfeforum. Für Probleme mit 
dem HTML-Code findest Du eine gute 
Hilfe unter: www. teamone.de/selfhtmi 


Time is money 


Ich habe einen Internet-Zugang über 
ein lokales Netzwerk. Ich würde gerne 
die Zeit messen, die ich im Internet ver- 
bringe. Gibt es ein Programm dafür? 
Sebastian, Erlangen 


Lieber Sebastian, 

Unter www.tucows.de/timegs.htmlfin- 
dest Du im Internet verschiedene 
kostenlose kleine Programme dafür, 
etwa „Easy Dial Up“ oder „Log Time“. 
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Playstation gratis? 


Ich habe Folgendes gehört: Wenn man 
300.000 Punkte bei „Tony Hawk’s 
Skateboarding“ schafft und diesen 
Punktestand zu Sony schickt, dann 
bekommt man von Sony eine neue 
Playstation. Stimmt das? 

Marcel, Hamburg 


Lieber Marcel, 

das wäre zu schön, um wahr zu sein: 
Sowohl Sony als auch Activision haben 
uns mitgeteilt, das das nicht stimmt.Es 
wäre auch extrem teuer: Bisher wurde 
das Spiel in Deutschland über 
100.000mal verkauft. Eine Playstation 
kostet etwa 300 Mark. Wenn jeder, der 
den Highscore knackt, eine Playstation 
bekäme, könnte Sony Konsolen für 
mehrere Millionen Mark berappen. Zu- 
mal für echte Freaks 300.000 Punkte 
längst keine Grenze mehr sind! Der 
inoffizielle „Tony Hawk’s“-Highscore 
liegt derzeit bei 1,1 Millionen Punkten. 


Meine Klasse macht gerade eine Zei- 
tung, und ich bin für die Computer- 
Seite zuständig. Sie ist auch schon fast 
voll,doch noch fehlt etwas. Mit diesem 
Brief schicke ich euch einen kleinen 
Fragebogen und würde mich freuen, 
wenn ihr ihn beantwortet und so 
schnell es geht zurückschickt. 

Ich bin ein begeisterter Leser von 
SCREENFUN und habe fast jedes Heft. 
Ich möchte mich jetzt schon bedanken 
und wünsche auch weiterhin viel Er- 
folg. Viele Grüße an das ganze Team. 
Sacha, Marl 


Gleichwohl wird derzeit über eine 
„Punkte-Grenze-Playstation-Aktion“ für 
„Tony Hawk’ Skateboarding 2“ gemun- 
kelt. Wer weiß: Vielleicht kannst Du Dir 
dann doch eine Playstation erspielen... 


Nur vier Stunden Schule? 


Im Artikel über „Dangerous Minds — 
Täglicher Klassenkampf“ habt ihr 
deutsche und amerikanische Schulen 
verglichen. Dort stand, dass die Unter- 
richtszeiten in Deutschland in der 
Regel von 8 Uhr bis 12.30 Uhr gehen. 
Das wäre wirklich toll! So ist es aber 
leider nicht. Wie soll denn der ganze 
Unterrichtsstoff in vier Stunden (30 Mi- 
nuten Pause) durchgezogen werden? 
Ich gehe auf ein Gymnasium und 
bin in der achten Klasse. Ich muss um 
5.45 beziehungsweise um 6.45 aufste- 
hen und dann 20 Minuten mit dem Bus 
fahren. Die Schule beginnt um 7 und 
manchmal um 8 Uhr und endet um 
12.50 oder sogar erst um 13.45 Uhr. 


SCREENFUN intern 


Lieber Sacha, 

danke für das dicke Lob und viel Erfolg 
bei Eurer eigenen Zeitung! Hier sind 
die Antworten, unterstützt von einem 
absolut realen Comic,der Dir und allen 
anderen Lesern unsere harte journalis- 
tische Arbeit näher bringen soll. 

Wie viele Leute sind in eurer Redak- 
tion beschäftigt? Das SCREENFUN- 
Team besteht aus 22 fest angestell- 
ten Mitarbeitern, unterstützt von et- 
lichen freien Helfern. 

Nach welchem Schema bewertet 
ihr die Spiele? Die Spiele-Redakteure 
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Ich weiß ja nicht auf was für einer 
Schule ihr wart, aber ich kenne nieman- 
den, egal ob auf dem Gymnasium 
oder auf der Realschule, der nur vier 
Stunden Schule hat. 

Sebastian, Altenbrak 


Lieber Sebastian, 

da die Schulzeiten von der Schulform 
abhängen und außerdem von Tag zu 
Tag variieren, haben wir uns auf die 
Kernzeiten, also von 8 Uhr bis 12.30 
Uhr, konzentriert. Die Anfahrtzeit ha- 
ben wirtatsächlich nicht mitgerechnet. 


Render-Chinesisch 


In der SCREENFUN verwendet ihr öfters 
die Begriffe „gerendert“ und „Echt- 
zeit“. Was bedeutet das? 

Heiko, Unterschleichach 


Lieber Heiko, 
der Begriff „Echtzeit“ bezeichnet, dass 
die Grafik eines Spiels zu der Zeit vom 


bewerten alles am Spiel: Inhalt, Story, 
Grafik, Sound, Extra-Optionen und 
natürlich die Langzeitmotivation, also, 
ob das Spiel auch über längere Zeit 
Spaß bereitet. 

Wer von euch ist auf den Namen 

SCREENFUN gekommen? Den hat sich 
unser Chefredakteur in einer ruhigen 
Minute ausgedacht. 
Woher sind die Ideen für das Layout? 
Die guten Einfälle hat natürlich das 
Layout-Team.Die bombastischen Bil- 
derentstehen in Zusammenarbeit mit 
Zeichnern und Renderspezialisten. 


Grafikchip berechnet wird, zu der sie 
tatsächlich auf dem Screen erscheint. 
Zwischensequenzen etwa werden 
schon vorher berechnet und bei Be- 
darf nur noch abgespielt.Darum kann 
der Spieler nicht in das aktuelle Ge- 
schehen so einer Sequenz eingreifen. 

„Gerendert“ heißt, dass man über 
ein Drahtgittermodell einer Figur oder 
eines Gegenstands (etwa Baum) reali- 
stische Texturen (hier also Holzmase- 
rung) legt und damit Struktur, Licht 
und Schatten möglichst echt darstellt. 
Dazu muss ein Computer jeden Bild- 
punkt des Modells aus jedem Blick- 
winkel einzeln berechnen. 

Zu den aufwendigsten Renderings 
zählt der Film „Toy Story 2“. Held Buzz 
undalles andere, was Du im Film siehst, 
besteht aus Modellen, auf die Texturen 
gelegt wurden. Ein so großes Projekt 
wird in so genannten „Rendering- 
farms“ mit Hunderten von Computern 
hergestellt. Es dauerte trotzdem noch 
rund vier Jahre, bis der Film fertig war. 


BRAVO 
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Comic: Rolf Boyke 
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Ich habe in der SCREENFUN 2/00 gele- 
sen, dass ich die Fernsteuerung meines 
RC-Cars an den PC anschließen kann. 
Welche Systemvoraussetzungen sind 
dazu nötig, und wo kann ich den Adap- 
ter und die Software kaufen? 

Thomas, Feldkirchen 


Lieber Thomas, 

den „RC Game Port Adapter“ von Pan- 
tel Electronics kannst Du in Deutsch- 
land für 136 Mark ausschließlich unter 
www.pantronics.de/vrc.html im Inter- 
net bestellen. Dann brauchst Du nur 
noch die Fernsteuerung des RC-Cars 
anzuschließen. Eine Software brauchst 
Du nicht und spezielle Systemanfor- 
derungen werden auch nicht genannt. 


Vorschläge 


Es sind mehrere gute Online-Spiele in 
der Entwicklung, wie etwa „Ultima On- 
line 2“ oder „Dark Sector“. Könntet ihr 
nicht mal ein Special über solche Online- 
Games bringen? Vielleicht in Verbin- 
dung mit einer Unterschriften-Aktion für 
niedrigere Internet-Gebühren, wenn 
sich da überhaupt etwas machen lässt. 
Wenn man in andere Länder schaut 
und die dortigen Telefon- oder Online- 
Gebühren mit unseren vergleicht, 
kann man richtig wütend werden. 
Oder wie wäre es mit einer Aktion 
für spezielle Online-Spieler-Tarife? Ich 
hoffe, dass ihr mir helfen könnt. 
Olli, E-Mail 


Lieber Olli, 
Dein Vorschlag, ein „Online-Spiele- 
Special“ zu machen, freut uns: Wir 
arbeiten zur Zeit nämlich mit Voll- 
dampf an einem Sonderheft. Es wird 
am 17.Mai erscheinen und den Namen 
BRAVO NETFUN tragen. Darin dreht sich 
alles um das Internet, Kommunikati- 
on, Online-, Link- und Netzwerkspiele 
und Ähnliches. Wir hoffen, dass Du dar- 
in alles findest, was Dein Herz begehrt! 
Was eine Unterschriften-Aktion an- 
geht - wir denken darüber nach. Am 
meisten bringt wohl Geduld: Durch 
die starke Konkurrenz sind die Online- 
Kosten bereits deutlich gefallen. 


PG am Stück oder 
aus einzelnen Teilen? 


Ich möchte mir gerne einen PC kaufen. 
Meine Freunde, die mich beim Kauf be- 


raten, sind jedoch verschiedener Mei- ie 


nung. Die eine Seite meint, ich solle mir 
einen Komplett-PC kaufen, denn das 
wäre preisgünstiger. Die anderen sind 
der Meinung, dass ich mir den PC selber 
zusammenstellen soll, weil ich dann 
einzelne Teile ein- und ausbauen kann, 
was bei einem Komplett-PC nicht geht. 
Alexander, Westerrade 


Lieber Alexander, 

Deine Freunde auf beiden Seiten haben 
Recht. Denn bei beiden Varianten gibt 
es eindeutig Vorteile. Für einen Kom- 
plett-PC spricht, dass er meistens preis- 
werter ist und weniger Arbeit macht, 
da alle Komponenten sowie das Be- 
triebssystem schon betriebsfertig ins- 
talliert sind. Bisweilen sind auch noch 
Software und Spiele im Preis mit drin. 

Andererseits wird für einen Kom- 
plett-PC meistens ein Mix aus hoch- 
wertigen undbilligen Teilen verwendet. 
Dann sind etwa alle Komponenten in 
Ordnung, nur die Soundkarte taugt nix. 

Es kommt zudem vor, dass beim 
Komplett-PC verschiedene Komponen- 
ten „on board“ sind. Das bedeutet, 
dass etwa die Grafikkarte fest mit dem 
Motherboard verbunden ist. Dann 
kannst Du sie nicht gegen eine andere 
Karte austauschen. Diese „on board“- 
Komponenten deaktivieren sich aber 
in der Regel, wenn Du eine andere 
Karte in das Motherboard steckst. 

Beim Komplettangebot solltest du 
darum immer ganz genau checken, 
ob die Qualität beim günstigen Preis 
nicht zu kurz kommt. Ein Tipp: Achte 
auf unsere Schnäppchen, diesmal auf 
Seite 103. Dort findest Du verschiede- 
ne preiswerte Komplett-PC für Ein- 
steiger und Profis. 

Wenn Du aber etwas mehr Geld 
ausgeben kannst oder ganz besonde- 
re Wünsche hast, solltest Du Dir lie- 
ber einen ganz auf Dich zugeschnitte- 
nen PC zusammenstellen lassen. Nimm 
Dir aber auch hier Zeit zum Aus- 
wählen und Vergleichen von Preisen. 


Der letzte Schrei im Kino: „Scream 3“ 


Neue Spiele! Wir erwarten „Jackie Chan“,,Perfect Dark“,,ColinMcRae 
Rally 2“ und erste Infos zu „Driver 2“ » Reif für die Charts:,, Cubase Go!“ 
macht aus Deinem PC ein Profi-Tonstudio » Im Test: Monitore, dieman 
sich leisten kann » Ganz schön gruselig: der Kino-Schocker „Scream 3“ 


Das Heft ©) erscheint am 24.5.2000 


Die Jackpot-bewinner 
Herzlichen Glückwunsch! 


A Hier findet Ihr die Na- 

A men aller Gewinner 
bei Aktionen in der 
SCREENFUN 3/00. 
Das SCREENFUN- 
Team wünscht Euch 
viel Spaß mit Euren 
Gewinnen. Auch 


im Jackpot wieder 
viele tolle Preise: 


Stichwort „Charts 3" 
1 Jahres-Spiele-Abo 
Paul Stanoszek, Hamburg 


Stichwort „Ghartskarte” 

1 Sony Playstation und 3 Spiele nach 
Wahl 

Daniel Stohrer, Rechberghausen 

Stichwort „Grazy Taxi” 

je 1 Sony Playstation 

Stefan Geißel, Lahr - Marcel Müller, Straßburg - 
Oliver Schäfer, Sindelfingen - Andreas Tange, 
Sömmerda - Uwe Woelk, Amberg 


Stichwort „Drum" 

je1CD „XX-Large Re Loop” 

Kathrin Giertz, Mühlheim-Ruhr - Stefan Jockl, 
Malsch . Sandro Kußmann, Zittau - Diana 
Schreiber, Meißen - Petra Woelk, Amberg 


Stichwort „MP3” 
1 MP3-Player „YP-E32S“ von Samsung 
Florian Brunk, Giesen 


Stichwort „Online” 
1 Elmeg-ISDN-Adapter „WIZ@RD-USB“ 
Stefan Hinz, Heiligenhaus 


Stichwort „Pad" 

je 1 Microsoft „Game Pad Pro“ 

Björn Brender, Köln - Daniel Müller, Halle - Mich- 
ael Werner, Strallendorf 


Langweilige Leserbriefe 


Euer Magazin ist eines meiner Favori- 
ten, doch die Leserbriefe sind echt lang- 
weilig. Die Briefe sind gekürzt, ich sehe 
keine Schleimereien, und es gibt keine 
Briefe, in denen man sich zu den The- 
men Indizierung und Konsolenkampf 
aufregt. Fordert eure Leser dazu auf, 
euch zu diesen Themen zu schreiben. 
Nun zu meiner Frage: Kann man auf 
der deutschen Playstation 2 auch ame- 
rikanische DVDs abspielen? 

Julian, Siegen 


AUFLÖSUNG 


LESERBRIEFE 


Stichwort „Panther" 
1 Panther XL-Joystick 
Thomas Böhm, Fabrikschleichach 


Stichwort „Pokemon" 
1 Pok&mon-Komplettpackage 
Paul Kohn, St. Andreasberg 


Stichwort „Ripley" 

je 1 Buch zum Film „Der talentierte 

Mr. Ripley” 

Jasmin Haddad, Flensburg - Christian Schedlbauer, 
Parkstetten - Mario Sieg, Berlin - Christina Tram- 
burg, Templin - J. Winter, Chemnitz 


je 1 Film-Soundtrack „ Der talentierte Mr. 
Ripley“ 

Reinhard Fischer, Solingen - Lars Heinzig, Freiberg - 
Nadine Middelhoff, Bonn - Michel Schymik, 
Finowfurt - Laszlo Szegö, Unterschleißheim 


Stichwort „Schnee" 
1 Paar Skiboards „Fatty“ von K2 
Alexander Nastold, Dürrfeld 


Stichwort „Sieepy" 

je 1 Buch zum Film „Sleepy Hollow“ 
Marianne Ehehalt, Kist - Sylvia Heß, Schönborn - 
Thomas Schütz, Simbach/Inn - Eugene Strubel, 
Lengede - Marcel Zimmerli, Wikon (Schweiz) 


je 1 Film-Soundtrack „Sleepy Hollow“ 
Maria Fischer, Nürnberg - Svenja Horstkotte, Holz- 
minden - Katharina Rack, Algermisse - Patricia 
Rohr, Alflen - Barbara Weber, Rodewald 


Stichwort „Speed" 
1 Lenkrad „MadCatz Andretti Wheel” 
Stefan Lehmann, Zürich (Schweiz) 


Stichwort „Spiele-PC" 

je 1 vollständig ausgestatteter 
Multimedia-Spiele-PC 

Sebastian Friedl, Bergisch Gladbach - Jan Köhler, 
Schortens - Stefan Wälzlein, Pfofeld 


Stichwort „Stick” 

je 1 Joystick „Logic3 Hurricane“ für PC 
Julian Graw, Berlin - Lars Holtvoeth, Dortmund - 
Sascha Strobel, Schmölln 

Stichwort „Toy" 

je 1 „Toy Story 2“ Package 

Daniel Burger, Nufringen - Tobias Fink, Esslingen/ 
Forst - Markus Werner, Dortmund 


Lieber Julian, 
nein, das geht leider nicht. Eine deut- 
sche Playstation 2 verlangt von den 
DVDs einen Ländercode. Nur wenn er 
korrekt ist, wird die DVD abgespielt. 
Der deutsche und der japanische Code 
sind identisch, der amerikanische ist 
aber anders. Darum kannst Du auf ei- 
ner Playstation 2, die für den deutschen 
Markt bestimmt ist, nur deutsche und 
japanische DVDs abspielen. Das gilt 
natürlich für Film- und Spiele-DVDs. 
PS: Wir haben zu wenig Platz, um 
Schleimereien abzudrucken, sorry. 


Pokemon- 
Bilderrätsel: 
Schnapp sie Dir alle 
(1. Schlurp, 2. Pinsir 
3. Menki, 4. Gallopa) 


Total schräg: 
Sandra Bullock 


IT 
Seite 94 
3x Multimedia-Spiele-PC 


Zusammen mit AK Datentechnik 
verlost SCREENFUN drei komplett 
ausgestattete Spiele-Computer 
für Riesenspaß am Bildschirm. 
Alles drin und dran ist vom Feinsten: 
17-Zoll-LG-Monitor, Pen- 
tium Ill 550 mit 64 MByte 
RAM, Riva-TNT-Karte, 
10-GByte-Festplatte, 
4ofach-CD-ROM-Laufwerk 
und Soundkarte. 


Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Wer an einer 
Verlosung teilnehmen will, kann eine Postkarte schreiben v4 
(Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München). 
Oder ruft einfach an (nur innerhalb von Deutschland möglich): 
Die neue Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 4 


ER IRE Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer — schaut sie auf ui 
4 EEE dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige \ 
: Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- & 
wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 5/2000 
ist der Der Rechtsweg ist | == 
ausgeschlossen. f 
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5x „Fathom“-Comi 5x CD „domo origato“ + 


Erforscht mit Meeres- 5x Vollversion = ” 2 
biologin Aspen tiefste „Cubasis VST“ 4%, 
Ozeane. Zusammen Super Mix: Wir ver- \ B| er 
mit dem Infinity Verlag | Pack a 

verlosen wir fünf Bei 4 * a a WASCHINEAMENSCIS 


Luxusausgaben des Maschinenmensch n 
US-Kult-Comics von ne KUBA 


Michael Turner. AR e ?e 1) Wer a | 3x Sega Dreamcast 

. „Crazy Taxi“ und Co. auf der eigenen Kon- 
sole daddeln? Wir verlosen drei Dreamcasts 
5x Zubehör Seite 129 unter allen, die das Fun-Rätsel richtig lösen. 
von MadCatz : 


für die Dreamcast 


Es gibt viel zum Spielen, packen wir's an: 
Für Segas neue Konsole Dreamcast 

hat MadCatz einige Extras in petto: 

Wir verlosen ein Lenkrad mit Pedal-Set, 


Seite 138 


5‘ 


Seite 109 


1X „Loop“-Package von 
Viag Interkom 


Mobil telefo- 
nieren? Wir 
verlosen ein 


1x Besuch am Set von „Cobra 11“ 


a Se eine Laserwaffe „DreamBlaster“ und 

BENNY drei farbige „DreamPad“-Controller. ler Se 
Prepaid-Karte 8 Pa 
mit 25 Mark 

Sekgellaben 1x DVD +3 x Video 

und dazu pas- Jahre FC B 

sender Tasche. „100 Janre 3ayern‘ 


Zum 100-jähri- 
gen Jubiläum: 
Alles über den 
Münchner Tra- | 
ditionsverein 


1x Jahres-Spiele-Abo 
Unter allen Einsendern, die uns ihre 
Spiele-Top-5 verraten, verlosen wir 
1Jahres-Abo mit monatlich einem Spiel 
Eurer eigenen Wahl. Schickt eine Post- 


Seite 113 Ab 15. April offen: die 
AETER Alpin-Ausstellung 
5x Eintritts- im österreichischen 


= in digitaler 
karten für Altenmarkt. Für fünf Form: Vier Fuß- 


Wer die Frage auf Seite 129 richtig beant- 
wortet, kann einen Tag lang dabei sein, 
wenn in Köln „Alarm für Cobra 11“ gedreht 


wird. Der Gewinner bekommt die Zug- 
„Der Berg ruft“ a ball-Fans kön- fahrkarte, wird am Bahnhof ahechelennd karte mit dem Stichwort „Charts 5“ an 
n. —. | nengewinnen. iR = trifft in Drehpausen die Stars der Serie. BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
au 80002 München. Einsendeschluss 
Fun _ . . 
: 3 Seite 143 N‘ 5 x Klamotten von US 40 Seite 122 


Jungs, schmeißt Euch in das lässige Outfit 
von US 40: Alle Hosen, Jacken und Sweat- 
shirts im Bild gibt's je einmal zu gewinnen. 


6 x „Eve“-Goodies 
Für Kino-Fans: 
Wir verlosen drei- 
mal das Video 
und dreimal die 
Uhr zum Film 
„Eve und der 
Gentleman“. 


3x „Mumie“- 
Package 

Ab in die Pyramide 
mit Rucksack und » : lie \ X \ / } n 

Video. Ihr könnt drei > 5 / Y Seite 105 
„Mumie“-Videos mit n / \ 

je einem Adventure- 
Set 


5x Bags von 
Tommy Spirit 


Die Lieblingsspiele ein- 
gepackt, und los geht's 
zur Session: Mit den Ta- 
schen und Rucksäcken 
im Tommy-Spirit-Design 
macht Tragen Spaß! 


3x „Beatmania“ (Europ. Edition) 


Für alle Spieler mit Rhythmus im Blut ist 
„Beatmania“, das erfolgreichste Musik- 
spiel Japans, Fun vom Feinsten. Drei könnt 
Ihr gewinnen - inklusive Controller und 
über 20 Soundtracks. Das groovt! 


Aktions-Telefonnummer 


146 


Actr- Ian, x 
Astral Han IyS 


‚es Handy 


25 DM Startguthaben”, 


(=) 
=} 
=) 


ınN nr An > FIR” 
)UP und die’Bravo 
ar IR BE RER 
reenrumpeganken 


erzlich bei den 


Die Prepaid-Karte von VIAG Interkom 


*Dieses Handy funktioniert 


E arten oder einmalig 196 DM za \en. Das Startguthaben von 25 DM ist ein volles Jahr gültig. 


**In folgenden Kaufhof-Filialen erhältli 


10178 Berlin, 28195 Bremen, 31134 Hildesheim, 53111 Bonn 
Alexanderplatz 9 Papenstraße 5 Almstraße 41 Remigiusstraße 20-24 
10243 Berlin, 30032 Hannover, 34117 Kassel, 60313 Frankfurt a. Main, 
Koppenstraße 8-9 rnst-August-Platz 5 Obere Königstraße 31 Zeil 116-126 

18055 Rostock, 30159 Hannover, 40212 Düsseldorf 65843 Sulzbach. 

Lange Straße/Breite Straße Seilwinderstraße 8 Königsallee 1-9 Main-Taunus-Zentrum 


ießlich mit einer LOOP SIM-Karte und ist deshalb preislich reduziert. Möchten Sie das Handy mit SIM-Karten für Netze anderer Betreiber nutzen, einfach 24 Monate 


68161 Mannheim, 72764 Reutlingen, 89073 Ulm, 

N? Karlstraße 20 Bahnhofstraße 5 
69117 Heidelberg, 80331 München, 97070 Würzburg 
Hauptstraße 22-32 Kaufinger Straße 1 Schönbornstraße 3 
70173 Stuttgart, 80335 München, 

Königstraße 6 Karlsplatz 21-24 


IST REIF. 


Du bist kein Kind mehr. Du wirst 
langsam erwachsen. Du bist reif für 
unser kostenloses PrimaGirokonto, 
den idealen Aufbewahrungsort 
fürs Taschengeld. Mit eigener 
BANKCARD online für den Konto- 
auszugsdrucker und, wenn du 
auch dafür reif bist, für den 
Geldautomaten. So hast du 
alles im Griff. Damit nichts 
schief geht, gibt es keinen 
Überziehungskredit und 
daher auch keine 
Möglichkeit, in die 
roten Zahlen zu 
geraten. Irgendwie 
beruhigend, 
das Prima- 
Girokonto. 


GIROKONTO 


DR Volksbanken Raiffeisenbanken 


